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ŞUBAT

GÜNLÜK PLANLAR

















ŞUBAT AYI EĞİTİM PLANI

Okul Adı	:
Öğretmen Adı	:
Yaş Grubu (Ay)	:

	AYLAR
	KAZANIMLAR VE GÖSTERGELERİ

	







Ş
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	BİLİŞSEL GELİŞİM
Kazanım 1. Nesne/durum/olaya dikkatini verir. (Göstergeleri: Dikkat edil- mesi gereken nesne/durum/olaya odaklanır. Dikkatini çeken nesne/durum/ olaya yönelik sorular sorar. Dikkatini çeken nesne/durum/olayı ayrıntılarıyla açıklar.)
Kazanım 2. Nesne/durum/olayla ilgili tahminde bulunur. (Göstergeleri: Nesne/durum/olayın ipuçlarını söyler. İpuçlarını birleştirerek tahminini söyler. Gerçek durumu inceler. Tahmini ile gerçek durumu karşılaştırır.)
Kazanım 3. Algıladıklarını hatırlar. (Göstergeleri: Nesne/durum/olayı bir süre sonra yeniden söyler. Hatırladıklarını yeni durumlarda kullanır.)
Kazanım 4. Nesneleri sayar. (Göstergeleri: İleriye/geriye doğru birer birer ritmik sayar. Belirtilen sayı kadar nesneyi gösterir. Saydığı nesnelerin kaç tane olduğunu söyler. Sıra bildiren sayıyı söyler. 10’a kadar olan sayılar içerisinde bir sayıdan önce ve sonra gelen sayıyı söyler.)
Kazanım 5. Nesne ya da varlıkları gözlemler. (Göstergeleri: Nesne/varlığın adını, rengini, şeklini, büyüklüğünü, uzunluğunu, dokusunu, sesini, kokusunu, yapıldığı malzemeyi, tadını, miktarını ve kullanım amaçlarını söyler.)
Kazanım 6. Nesne ya da varlıkları özelliklerine göre eşleştirir. (Göstergeleri: Nesne yada varlığın miktarına göre eşleştirir.)
Kazanım 7. Nesne ya da varlıkların özelliklerin göre gruplar . (Göstergeleri: Nesne/varlıkları miktarına göre gruplar.)
Kazanım 8. Nesne ya da varlıkların özelliklerini karşılaştırır. (Göstergeleri: Nesne/varlıkların rengini, şeklini, büyüklüğünü, uzunluğunu, dokusunu, sesini, kokusunu, yapıldığı malzemeyi, tadını, miktarını ve kullanım amaçlarını ayırt eder, karşılaştırır.)
	Kazanım 10. Mekânda konumla ilgili yönergeleri uygular. (Göstergeleri: Mekânda konum alır.)
Kazanım 12. Geometrik şekilleri tanır. (Göstergeleri: Gösterilen geometrik şeklin ismini söyler. Geometrik şekillerin özelliklerini söyler. Geometrik şekillere benzeyen nesneleri gösterir.)
Kazanım 17. Neden-Sonuç ilişkisi kurar. (Göstergeleri: Bir olayın olası nedenlerini söyler. Bir olayın olası sonuçlarını söyler.)


DİL GELİŞİMİ
Kazanım 1. Sesleri ayırt eder. (Göstergeleri: Verilen sese benzer sesler çıkarır.)
Kazanım 2. Sesini uygun kullanır. (Göstergeleri: Konuşurken/şarkı söylerken nefesini doğru kullanır. Konuşurken/şarkı söylerken sesinin tonunu, hızını ve şiddetini ayarlar.)
Kazanım 3. Söz dizimi kurallarına göre cümle kurar. (Göstergeleri: Düz cümle, olumsuz cümle, soru cümlesi ve bileşik cümle kurar. Cümlelerinde öğeleri doğru kul- lanır.)
Kazanım 4. Konuşurken dilbilgisi yapılarını kullanır. (Göstergeleri: Cümle kurarken isim, fiil, sıfat, bağlaç, çoğul ifadeler, zarf, zamir, edat, isim durumları ve olumsuzluk yapılarını kullanır.)
Kazanım 5. Dili iletişim amacıyla kullanır. (Göstergeleri: Konuşma sırasında göz teması kurar. Jest ve mimikleri anlar. Konuşurken jest ve mimiklerini kullanır. Konuşmayı başlatır. Konuşmayı sürdürür. Konuşmayı sonlandırır. Konuşmak için sırasını bekler. Duygu, düşünce ve hayallerini söyler. Duygu ve düşüncelerinin nedenlerini söyler.)



	AYLAR
	KAZANIMLAR VE GÖSTERGELERİ
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	Kazanım 6. Sözcük dağarcığını geliştirir. (Göstergeleri: Dinlediklerinde yeni olan sözcükleri fark eder ve sözcüklerin anlamlarını sorar. Sözcükleri hatırlar ve sözcüklerin anlamını söyler. Yeni öğrendiği sözcükleri anlamlarına uygun olarak kullanır. Zıt anlamlı, eş anlamlı ve eş sesli sözcükleri kullanır.)
Kazanım 7. Dinlediklerinin/izlediklerinin anlamını kavrar. (Göstergeleri: Sözel yönergeleri yerine getirir. Dinlediklerini/izlediklerini açıklar. Dinledikleri/ izledikleri hakkında yorum yapar.)
Kazanım 8. Dinlediklerini/izlediklerini çeşitli yollarla ifade eder. (Göstergeleri: Dinledikleri/izledikleri ile ilgili sorular sorar. Dinledikleri/izledikleri ile ilgili sorulara cevap verir. Dinlediklerini/izlediklerini başkalarına anlatır.
Dinlediklerini/izlediklerini resim, müzik, drama, şiir, öykü gibi çeşitli yollarla sergiler.)
Kazanım 10. Görsel materyalleri okur. (Göstergeleri: Görsel materyalleri inceler. Görsel materyalleri açıklar. Görsel materyallerle ilgili sorular sorar. Görsel materyallerle ilgili sorulara cevap verir. Görsel materyalleri kullanarak olay, öykü gibi kompozisyonlar oluşturur.)
SOSYAL VE DUYGUSAL GELİŞİM
Kazanım 3. Kendini yaratıcı yollarla ifade eder. (Göstergeleri: Duygu, düşünce ve hayallerini özgün yollarla ifade eder. Nesneleri alışılmışın dışında kullanır. Özgün özellikler taşıyan ürünler oluşturur.)
Kazanım 4. Bir olay ya da durumla ilgili olarak başkalarının duygularını açıklar. (Göstergeleri: Başkalarının duygularını söyler. Başkalarının duygularının nedenlerini söyler. Başkalarının duygularının sonuçlarını söyler.)
Kazanım 4. Küçük kas kullanımı gerektiren hareketleri yapar. (Göstergeleri: Nesneleri yeni şekiller oluşturacak biçimde bir araya getirir. Malzemeleri keser, yapıştırır, değişik şekillerde katlar. Değişik malzemeler kullanarak resim yapar. Nesneleri kopartır/yırtar, sıkar, çeker/gerer, açar/kapar. Malzemelere elleriyle şekil verir. Kalemi doğru tutar, kalem kontrolünü sağlar, çizgileri istenilen nitelikte çizer )
Kazanım 5. Müzik ve ritim eşliğinde hareket eder. (Göstergeleri: Basit dans adımlarını yapar. Müzik ve ritim eşliğinde dans eder. Müzik ve ritim eşliğinde çeşitli hareketleri ardı ardına yapar. Bedenini, nesneleri ve vurmalı çalgıları kullanarak ritim çalışması yapar)


	Kazanım 6. Kendisinin ve başkalarının haklarını korur. (Göstergeleri: Haklarını söyler. Başkalarının hakları olduğunu söyler. Haksızlığa uğradığında tepki verir. Başkalarına haksızlık yapıldığında tepki verir.
Kazanım 10. Sorumluluklarını yerine getirir. (Göstergeleri: Sorumluluk almaya istekli olduğunu gösterir. Üstlendiği sorumluluğu yerine getirir. Sorumluluklar yerine getirilmediğinde olası sonuçları söyler.)
Kazanım 16. Toplumsal yaşamda bireylerin farklı rol ve görevleri olduğunu açıklar. (Göstergeleri: Toplumda farklı rol ve görevlere sahip kişiler olduğunu söyler. Aynı kişinin farklı rol ve görevleri olduğunu söyler.)
Kazanım 12. Değişik ortamlardaki kurallara uyar. (Göstergeleri: Değişik ortamlardaki kuralların belirlenmesinde düşüncesini söyler. Kuralların gerekli olduğunu söyler. İstekleri ile kurallar çeliştiğinde kurallara uygun davranır. Nezaket kurallarına uyar. )
Kazanım 16. Toplumsal yaşamda bireylerin farklı rol ve görevleri olduğunu açıklar. (Göstergeleri: Toplumda farklı rol ve görevlere sahip kişiler olduğunu söyler.)
MOTOR GELİŞİMİ
Kazanım 1. Yer değiştirme hareketleri yapar. (Göstergeleri: Belli bir yükseklikten atlar. Belli bir yüksekliğe zıplar.)
Kazanım 2. Denge hareketleri yapar. (Göstergeleri: Atlama, konma, başlama, durma ile ilgili denge hareketlerini yapar. Bireysel ve eşli olarak denge hareketleri yapar. Çizgi üzerinde yönergeler doğrultusunda yürür. Denge tahtası üzerinde yönergeler doğrultusunda yürür.)
ÖZBAKIM BECERİLERİ
Kazanım 1. Bedeniyle ilgili temizlik kurallarını uygular. (Göstergeleri: Saçını tarar, dişini fırçalar, elini, yüzünü yıkar, tuvalet gereksinimine yönelik işleri yapar.)
Kazanım 3. Yaşam alanlarında gerekli düzenlemeler yapar. (Göstergeleri: Ev ve okuldaki eşyaları temiz ve özenle kullanır, toplar, katlar, asar, yerleştirir.)
Kazanım 5. Dinlenmenin önemini açıklar. (Göstergeleri:Kendisini dinlendiren etkinliklerin neler olduğunu söyler.Dinlendirici etkinliklere katılır. Dinlenmediğinde ortaya çıkabilecek sonuçları söyler.)








	AYLAR
	KAVRAMLAR
Renk: Kahverengi Şekil: Dikdörtgen Boyut: İnce - Kalın Miktar: Boş - Dolu Yön: İleri-geri 
 
	
Duyu: Tüylü - Tüysüz
Duygu: Pişman
Zıt Kavramlar: Canlı - Cansız
Zaman : Sabah - Akşam
Sayı / Sayma : 7- 8, ritmik sayma
Yaşayan Değerler : Sorumluluk Ses:O-o,Ö-ö
	

	
	
	
	UÇANBALIK ERKEN ÖĞRENME SETİ
BUL-KEŞFET-ÖĞREN

	
	
	
		Eğitim kitaplarının KAHVERENGİ köşeli sayfaları yapılır

	
	
	
	

	Ş
	
	
	

	
	BELİRLİ GÜN VE HAFTALAR
	ALAN GEZİLERİ
	AİLE KATILIMI

	U
	


· Enerji Tasarrufu Haftası (Ocak ayının ikinci haftası)
	

· Meteoroloji istasyonuna gezi yapılır. Burada çalışan kişiler, kullanılan araçlar bunların ne işe yaradığı, hava tahminlerinin nasıl yapıldığı, gece-gündüz gökyüzünde görülenler vb. kavramlar tartışılır.
	
· Notlar aracılığı ile çocukların büyükanne ve büyükbabaları okula davet edilir.
· Ailelerle veli toplantısı yapılır.
· Şubat tatili öncesi tatilde yapılacaklar konusunda veliler bilgilendirilir.

	B
	
	
	

	A
	
	
	

	T
	DEĞERLENDİRME

	
	Çocuklar
	Program
	Öğretmen

	
	(“Gelişim Gözlem Formu’na” kaydedilen gözlem-
	(Kazanım ve göstergeler, kavramlar, alan gezileri, aile katılımı,
	(O ay planladığı programın bütün boyutlarını

	
	ler dikkate alınarak değerlendirilir)
	materyaller ve uygulama boyutları dikkate alınarak değerlendi
	dikkate alarak kendini değerlendirir)

	
	
	rilir)
	





Öğretmen İmza	Okul Müdürü İmza


GÜNLÜK EĞİTİM AKIŞI
Tarih	:…………………………………………………………
 Yaş Grubu (Ay)	: ………………………………………………………… 

GÜNE BAŞLAMA ZAMANI
Öğretmen ve çocuklar sınıfın uygun bir yerinde çember şeklinde otururlar. Çocuklar birbirleriyle selamlaşır. Sınıfa sonradan gelen çocuklar sürece dâhil edilir. Öğretmen çocuklarla birlikte o gün okula gelmeyenleri belirler. Öğretmen haftanın hangi günü olduğunu çocuklara söyler. O günkü hava durumu ve çocukların okula gelene kadar neler yaptığı gibi sorular sorarak çocukları sohbet etmeye yönlendirir.
OYUN ZAMANI
Güne başlama zamanı sona erdiğinde öğretmen çocuklara hangi öğrenme merkezlerinde oynamak istediklerini sorar. Çocuklar tercihlerini belirtir. Öğretmen, öğrencileri öğrenme merkezlerine yönlendirir ve öğrencilerini gözlemler.
KAHVALTI, TEMİZLİK
Kahvaltı zamanının gelmesiyle birlikte tüm çocuklar ellerini yıkamak, varsa tuvaletlerini yapmak üzere lavaboya giderler. Temizlik sonrası sıra olunarak kahvaltı için yemekhaneye gidilir.
ETKİNLİK ZAMANI
“DOĞADAKİ CANLILAR” Türkçe, Fen, Müzik Etkinliği (Bütünleştirilmiş Büyük Grup Etkinliği)
GÜNÜ DEĞERLENDİRME ZAMANI
Günün sonunda bütün grup bir araya toplanır ve günün değerlendirilmesi amaçlı sohbet edilir. Açık uçlu sorular aracılığıyla hangi öğrenme merkezlerinde ne tür oyunlar oynadıkları, hangi etkinlikleri yaptıkları, ortam ve materyaller gibi konularda çocuklarla birlikte değerlendirme yapılır. Ayrıca o güne ait paylaşmak istedikleri mutlu veya üzücü bir olayın olup olmadığı ve o gün gözlenen olumlu davranışlar hakkında çocuklarla konuşulur. Bir sonraki günün eğitim sürecinde çocuklara neler yapmak istedikleri sorularak onların planlama sürecine etkin katılımları sağlanır. Evde yapılacak çalışma, okula getirilecek materyaller çocuklara hatırlatılır.
EVE GİDİŞ
Eve gidiş ile ilgili hazırlıklar tamamlanarak çocuklarla vedalaşılır.
GENEL DEĞERLENDİRME
Çocuk açısından	:


Program açısından	:


Öğretmen açısından	:

DOĞADAKİ CANLILAR
Etkinlik Türü : Türkçe, Fen, Müzik Etkinliği (Bütünleştirilmiş Büyük Grup Etkinliği)
Yaş Grubu (Ay) : ……………………………......

KAZANIMLAR VE GÖSTERGELERİ
Bilişsel Gelişim:
Kazanım 1: Nesne/ durum/ olaya dikkatini verir. (Göstergeleri: Dikkat edilmesi gereken nesne/ durum/ olaya odaklanır. Dikkatini çeken nesne/ durum/ olaya yönelik sorular sorar. Dikkatini çeken nesne/durum/olayı ayrıntılarıyla açıklar)
Kazanım 3. Algıladıklarını hatırlar.(Göstergeleri: Nesne/durum/olayı bir süre sonra yeniden söyler. Hatırladıklarını yeni durumlarda kullanır)
Dil Gelişim:
Kazanım 2: Sesini uygun kullanır. (Göstergeleri: Konuşurken/ şarkı söylerken nefesini doğru kullanır. Konuşurken/ şarkı söylerken sesinin tonunu, hızını ve şiddetini ayarlar.)
Kazanım 4. Konuşurken dilbilgisi yapılarını kullanır. Göstergeleri: Cümle kurarken isim, fiil, sıfat, bağlaç, çoğul ifadeler, zarf, zamir, edat, isim durumları ve olumsuzluk yapılarını kullanır.
Kazanım 6. Sözcük dağarcığını geliştirir. (Göstergeleri: Dinlediklerinde yeni olan sözcükleri fark eder ve sözcüklerin anlamlarını sorar. Sözcükleri hatırlar ve sözcüklerin anlamını söyler. Yeni öğrendiği sözcükleri anlamlarına uygun olarak kullanır. Zıt anlamlı, eş anlamlı ve eş sesli sözcükleri kullanır.)
Kazanım 7. Dinlediklerinin/izlediklerinin anlamını kavrar. (Göstergeleri: Sözel yönergeleri yerine getirir. Dinlediklerini/izlediklerini açıklar. Dinledikleri/izledikleri hakkında yorum yapar.)
Motor Gelişim:
Kazanım 4. Küçük kas kullanımı gerektiren hareketleri yapar. (Göstergeleri: Nesneleri toplar. Nesneleri değişik malzemelerle bağlar. Nesneleri yeni şekiller oluşturacak biçimde bir araya getirir. Malzemeleri keser, yapıştırır, değişik şekillerde katlar. Değişik malzemeler kullanarak resim yapar. Malzemelere elleriyle şekil verir. Malzemelere araç kullanarak şekil ver. Kalemi doğru tutar, kalem kontrolünü sağlar, çizgileri istenilen nitelikte çizer )

ÖĞRENME SÜRECİ
Isınma çalışması yapılır. “Gözlerimizi kapatalım. Minik birer yaprak olduğumuzu düşünelim. Yavaş bir rüzgâr esiyor. Rüzgâr gitgide hızlanıyor. Artık dalda duramıyorsunuz. Hızla esen rüzgâr sizi daldan kopardı ve uçurmaya başladı. Dağları, nehirleri aştınız, hızlıca uçuyorsunuz. Aniden rüzgâr kesildi ve yavaş yavaş gökyüzünde süzülüyorsunuz. Nereye konmak isterdiniz?” Gözler açılır ve hızlıca cevaplar alınır. Doğada yaşayan canlıların beslenme, korunma ve yuva ihtiyaçları vardır. Her canlının özelliğine göre bir yuvası olduğu görsellerle anlatılır.
HAYVANLAR ŞARKISI
Kediler hep miyav der Miyav der, miyav der Kediler hep miyav der Miyav der
Köpekler hep hav hav der Hav hav der, hav hav der Köpekler hep hav hav der Hav hav der
Eşekler hep ai der Ai der, ai der
Eşekler hep ai der ai der Ördekler hep vak vak der Vak vak der, vak vak der Ördekler hep vak vak der Vak vak der
Şarkı canlandırarak söylenir. “Başka hangi hayvanın taklidini yapmak istersiniz?” diye sorulur. Şarkıdaki ve cevaplardaki hayvanlar basitçe tahtaya çizilir. Bu hayvanların yuvaları ve yedikleri yiyecekler konuşulur. Doğada yaşayan canlıları koruyabilmek için çevreye çöp atmamak gerektiği, temiz çevrenin önemi anlatılır.

MATERYALLER    Hayvan ve yuva görselleri
SÖZCÜKLER     Yuva, besin, canlı, hayvan
KAVRAMLAR    Doğa, canlı

UÇANBALIK ERKEN ÖĞRENME SETİ
BUL-KEŞFET-ÖĞREN
CANLILAR VE DOĞA KİTABINDAN SAYFA 1-2-3-4 YAPILIR.

UÇANBALIK ERKEN ÖĞRENME SETİ
BUL-KEŞFET-ÖĞREN
SANAT KİTABINDAN SAYFA 17 YAPILIR.(RAKAMLARI RENKLERİNE GÖRE UYGUN RENKLERDE BOYA)
AİLE KATILIMI    Doğa yürüyüşlerine çıkabilecekleri söylenir.
DEĞERLENDİRME
İnek ne ile beslenir?
Ayı nerede yaşar?
Arı nerede yaşar?

GÜNLÜK EĞİTİM AKIŞI

Tarih	:…………………………………………………………
 Yaş Grubu (Ay)	: ………………………………………………………… 

GÜNE BAŞLAMA ZAMANI
Öğretmen ve çocuklar sınıfın uygun bir yerinde çember şeklinde otururlar. Çocuklar birbirleriyle selamlaşır. Sınıfa sonradan gelen çocuklar sürece dâhil edilir. Öğretmen çocuklarla birlikte o gün okula gelmeyenleri belirler. Öğretmen haftanın hangi günü olduğunu çocuklara söyler. O günkü hava durumu ve çocukların okula gelene kadar neler yaptığı gibi sorular sorarak çocukları sohbet etmeye yönlendirir.
OYUN ZAMANI
Güne başlama zamanı sona erdiğinde öğretmen çocuklara hangi öğrenme merkezlerinde oynamak istediklerini sorar. Çocuklar tercihlerini belirtir. Öğretmen, öğrencileri öğrenme merkezlerine yönlendirir ve öğrencilerini gözlemler.
KAHVALTI, TEMİZLİK
Kahvaltı zamanının gelmesiyle birlikte tüm çocuklar ellerini yıkamak, varsa tuvaletlerini yapmak üzere lavaboya giderler. Temizlik sonrası sıra olunarak kahvaltı için yemekhaneye gidilir.
ETKİNLİK ZAMANI
“ÖYKÜ ZAMANI” Türkçe, Drama, Sanat (Bütünleştirilmiş Grup Etkinliği)
“SERAMİK HAMURU’’ Sanat-Oyun (Büyük ve küçük grup etkinliği)
GÜNÜ DEĞERLENDİRME ZAMANI
Günün sonunda bütün grup bir araya toplanır ve günün değerlendirilmesi amaçlı sohbet edilir. Açık uçlu sorular aracılığıyla hangi öğrenme merkezlerinde ne tür oyunlar oynadıkları, hangi etkinlikleri yaptıkları, ortam ve materyaller gibi konularda çocuklarla birlikte değerlendirme yapılır. Ayrıca o güne ait paylaşmak istedikleri mutlu veya üzücü bir olayın olup olmadığı ve o gün gözlenen olumlu davranışlar hakkında çocuklarla konuşulur. Bir sonraki günün eğitim sürecinde çocuklara neler yapmak istedikleri sorularak onların planlama sürecine etkin katılımları sağlanır. Evde yapılacak çalışma, okula getirilecek materyaller çocuklara hatırlatılır.
EVE GİDİŞ
Eve gidiş ile ilgili hazırlıklar tamamlanarak çocuklarla vedalaşılır.
GENEL DEĞERLENDİRME
Çocuk açısından	:


Program açısından	:


Öğretmen açısından	:

ÖYKÜ ZAMANI

Etkinlik Türü	: Türkçe, Drama, Sanat (Bütünleştirilmiş Büyük Grup Etkinliği)
Yaş Grubu (Ay) : ……………………………......


KAZANIMLAR VE GÖSTERGELERİ
Bilişsel Gelişim:
Kazanım 1. Nesne/durum/olaya dikkatini verir. (Göstergeleri: Dikkat edilmesi gereken nesne/durum/olaya odaklanır.)
Dil Gelişimi:
Kazanım 7. Dinlediklerinin/izlediklerinin anlamını kavrar. (Göstergeleri: Sözel yönergeleri yerine getirir. Dinlediklerini/izlediklerini açıklar. Dinledikleri/izledikleri hakkında yorum yapar.)
Kazanım 8. Dinlediklerini/izlediklerini çeşitli yollarla ifade eder. (Göstergeleri: Dinledikleri/izledikleri ile ilgili sorular sorar. Dinledikleri/izledikleri ile ilgili sorulara cevap verir. Dinlediklerini/izlediklerini başkalarına anlatır. Dinlediklerini/izlediklerini resim, müzik, drama, şiir, öykü gibi çeşitli yollarla sergiler.)
Sosyal Duygusal Gelişim:
Kazanım 3. Kendini yaratıcı yollarla ifade eder. (Göstergeleri: Duygu, düşünce ve hayallerini özgün yollarla ifade eder.)
Motor Gelişim:
Kazanım 4. Küçük kas kullanımı gerektiren hareketleri yapar. (Göstergeleri: Malzemeleri keser, yapıştırır, değişik şekillerde katlar. Değişik malzemeler kullanarak resim yapar. Nesneleri toplar. Nesneleri üst üste/ yan yana dizer. Nesneleri kopartır/ yırtar. Malzemelere elleriyle şekil verir. Malzemelere araç kullanarak şekil verir. Kalemi doğru tutar, kalem kontrolünü sağlar, çizgileri istenilen nitelikte çizer.)
Öz bakım Becerileri:
Kazanım 3. Yaşam alanlarında gerekli düzenlemeler yapar. (Göstergeleri: Ev ve okuldaki eşyaları temiz ve özenle kullanır, toplar, katlar, asar, yerleştirir.)
ÖĞRENME SÜRECİ
Öğrenciler yarım ay şeklinde otururlar. Aşağıdaki masal tekerlemesi okunur.Bir varmış; bir yokmuş Evvel zaman içinde Kalbur saman içinde Develer tellal iken Pireler berber iken Ben anamın beşiğini tıngır mıngır sallarken...Emre adında bir çocukla karşılaştım gezerken…Emre ve ailesi her cumartesi günü birlikte alışverişe gidermiş. Hafta içi ihtiyaçlarını bir deftere yazarlarmış. Cumartesi günü de hep beraber ihtiyaçlarını almak için evden çıkarlarmış.O cumartesi yine…Öykü çocuklarla beraber tamamlanır. Hep beraber öyküye başlık bulunur? Öykünün draması yapılır.Öğretmen çocukları masalara yerleştirerek boya kalemlerini dağıtır. Ardından tamamladıkları öyküye ait resim çizmeleri ister. Çizilen resimler sergilenir.
Öğretmen sanat çalışması için seramik hamurunu hazırlar. Bunun için 2 Ölçü nişasta, 1 ölçü tutkal alabildiği kadar su ve bir yemek kaşığı sıvı yağ ile hazırlar. Hazırlarken çocuklardan da yardım alır. Hazırlanan seramik hamuru paylaştırılır ve çocuklara dağıtılan bu hamurdan kâse, bardak gibi değişik şekiller yapmaları istenir. Daha sonra yapılan çalışmalar bir kurumaya bırakılır. Kuruduktan sonra, çocuklar kendi isteklerine göre boyarlar. Öğretmen çocuklara seramikten yaptıkları bu eşyaların ne işe yaradığı hakkında konuşur. Kâseyi ne için kullanırız? Bardak ne işe yarar? Bardaktan ne içeriz? Gibi sorular sorup sohbet edilir. Sonra Uykucu horoz oyunu oynanır. Tüm çocuklar yumurta olup, yere otururlar. Uyur gibidirler ve gözlerini açmazlar. Öğretmen tek tek başlarına dokunur. Başına dokunulan çocuk, sessizce kalkar ve öğretmenin peşinden gelir. Son çocuk kalana kadar, öğretmen çocukların başlarına dokunarak kaldırır. Sona kalan çocuğun etrafında sessizce halka olunur. Ve birden, uykucu horoz, uykucu horoz kalk artık diye bağırırlar. Uykucu horoz arkadaşlarını yakalamaya çalışır.
MATERYALLER
Kâğıt, boya, 2 Ölçü nişasta, 1 ölçü tutkal alabildiği kadar su ve bir yemek kaşığı sıvı yağ, Sözcük Seramik-porselen
SÖZCÜKLER
Aile, cumartesi, alışveriş, liste

UÇANBALIK ERKEN ÖĞRENME SETİ
BUL-KEŞFET-ÖĞREN
CANLILAR VE DOĞA KİTABINDAN SAYFA 5 VE 8 YAPILIR.

AİLE KATILIMI
Bugün öğrendikleri masalı evde anlatmaları istenir.
Çocuklardan evde en sevdiği seramik objenin reşmeleri istenir.   
DEĞERLENDİRME
Hikâye de en çok ne dikkatinizi çekti?
Seramik hamuru ile oynamaktan hoşlandın mı? 
Seramik hamurundan neler yaptınız? 
Çay nasıl elde edilir?
Çayı neyin içine koyarak içeriz? 
Çayı kolay içmek için daha farklı nasıl bardaklar yapabiliriz? 

UYARLAMA

GÜNLÜK EĞİTİM AKIŞI

Tarih	:………………………………………………………… 
Yaş Grubu (Ay)	: ………………………………………………………… 

GÜNE BAŞLAMA ZAMANI
Öğretmen ve çocuklar sınıfın uygun bir yerinde çember şeklinde otururlar. Çocuklar birbirleriyle selamlaşır. Sınıfa sonradan gelen çocuklar sürece dâhil edilir. Öğretmen çocuklarla birlikte o gün okula gelmeyenleri belirler. Öğretmen haftanın hangi günü olduğunu çocuklara söyler. O günkü hava durumu ve çocukların okula gelene kadar neler yaptığı gibi sorular sorarak çocukları sohbet etmeye yönlendirir.
OYUN ZAMANI
Güne başlama zamanı sona erdiğinde öğretmen çocuklara hangi öğrenme merkezlerinde oynamak istediklerini sorar. Çocuklar tercihlerini belirtir. Öğretmen, öğrencileri öğrenme merkezlerine yönlendirir ve öğrencilerini gözlemler.
KAHVALTI, TEMİZLİK
Kahvaltı zamanının gelmesiyle birlikte tüm çocuklar ellerini yıkamak, varsa tuvaletlerini yapmak üzere lavaboya giderler. Temizlik sonrası sıra olunarak kahvaltı için yemekhaneye gidilir.
ETKİNLİK ZAMANI
“KAHVERENGİ” Türkçe- Sanat Etkinliği (Bireysel ve Büyük Grup Etkinliği)
GÜNÜ DEĞERLENDİRME ZAMANI
Günün sonunda bütün grup bir araya toplanır ve günün değerlendirilmesi amaçlı sohbet edilir. Açık uçlu sorular aracılığıyla hangi öğrenme merkezlerinde ne tür oyunlar oynadıkları, hangi etkinlikleri yaptıkları, ortam ve materyaller gibi konularda çocuklarla birlikte değerlendirme yapılır. Ayrıca o güne ait paylaşmak istedikleri mutlu veya üzücü bir olayın olup olmadığı ve o gün gözlenen olumlu davranışlar hakkında çocuklarla konuşulur. Bir sonraki günün eğitim sürecinde çocuklara neler yapmak istedikleri sorularak onların planlama sürecine etkin katılımları sağlanır. Evde yapılacak çalışma, okula getirilecek materyaller çocuklara hatırlatılır.
EVE GİDİŞ
Eve gidiş ile ilgili hazırlıklar tamamlanarak çocuklarla vedalaşılır.
GENEL DEĞERLENDİRME
Çocuk açısından	:


Program açısından	:


Öğretmen açısından	:

KAHVERENGİ
Etkinlik Türü	:Türkçe- Sanat Etkinliği (Bireysel ve Büyük Grup Etkinliği)
Yaş Grubu (Ay) : ……………………………......

KAZANIMLAR VE GÖSTERGELERİ
Dil Gelişim:
Kazanım 5. Nesne ya da varlıkları gözlemler.(Göstergeleri: Nesne/varlığın adını, rengini, şeklini, büyüklüğünü, dokusunu, kokusunu, tadını miktarını, sesini söyler.)
Kazanım 7. Nesne ya da varlıkları özelliklerine göre gruplar. (Göstergeleri: Nesne miktarına, rengine, şekline göre gruplar.)
Motor Gelişim:
Kazanım 4. Küçük kas kullanımı gerektiren hareketleri yapar. (Göstergeleri: Nesneleri toplar. Nesneleri değişik malzemelerle bağlar. Nesneleri yeni şekiller oluşturacak biçimde bir araya getirir. Malzemeleri keser, yapıştırır, değişik şekillerde katlar. Değişik malzemeler kullanarak resim yapar. Malzemelere elleriyle şekil verir. Malzemelere araç kullanarak şekil ver. Kalemi doğru tutar, kalem kontrolünü sağlar, çizgileri istenilen nitelikte çizer )
Öz Bakım Becerisi:
Kazanım 3. Yaşam alanlarında gerekli düzenlemeler yapar. (Göstergeleri: Ev ve okuldaki eşyaları temiz ve özenle kullanır, toplar, katlar, asar, yerleştirir.)
Bilişsel Gelişim:
Kazanım 1. Nesne/durum/olaya dikkatini verir. (Göstergeleri: Dikkat edilmesi gereken nesne/durum/olaya odaklanır Dikkatini çeken nesne/durum/olaya yönelik sorular sorar. Dikkatini çeken nesne/durum/olayı ayrıntılarıyla açıklar.)
Kazanım 2. Nesne/durum/olayla ilgili tahminde bulunur.(Göstergeleri: Nesne/durum/olayın ipuçlarını söyler. İpuçlarını birleştirerek tahminini söyler. Tahmini ile ilgili ipuçlarını açıklar. Gerçek durumu inceler. Tahmini ile gerçek durumu karşılaştırır.)
Sosyal Duygusal Gelişim:
Kazanım 10. Sorumluluklarını yerine getirir. (Göstergeleri: Sorumluluk almaya istekli olduğunu gösterir. Üstlendiği sorumluluğu yerine getirir. Sorumluluklar yerine getirilmediğinde olası sonuçları söyler.)

ÖĞRENME SÜRECİ
Toprağın rengiyim
Bilin ben hangi rengim? (Kahverengi) Bilmecesi ile derse başlanır.
Öğrenciler minderlerini alarak yarım ay şeklinde yere otururlar. Önceden istenen kahverengi nesnesini gösterir ve arkadaşlarına tanıtır. Tanıtım sırasında özellikle nesnenin adı ve rengi mutlaka söylenir.
Daha sonra tekerleme birkaç kere söylenir. Fırçadan damladı
Kahverengi damlalar Sağa sola yayıldı
Çoğaldı renk renk damlalar
Kahverengi köşesi oluşturulur. Bahçeye çıkılır ya da önceden bahçeden toplanan dallar, kozalak gibi kahverengi materyaller ile çalışma yapılır. (kozalaktan ananas, çiçek demeti, kolye gibi)
MATERYALLER
Kahverengi nesneler, kozalak, dal

SÖZCÜKLER
Renk

KAVRAMLAR
Kahverengi

UÇANBALIK ERKEN ÖĞRENME SETİ
BUL-KEŞFET-ÖĞREN
CANLILAR VE DOĞA KİTABINDAN SAYFA 6 VE 7.SAYFALAR YAPILIR.

AİLE KATILIMI
Doğadan toplayarak yaptığı çalışmayı evinde odasına koyar.

DEĞERLENDİRME
Hangi rengi öğrendik?
Kahverengi renkte bir giysiniz var mı? Kahverengi renkte neler var?
Başka hangi renkleri tanıyorsun? Gösterir misin? Her şey kahverengi olsaydı, ne olurdu?

UYARLAMA

GÜNLÜK EĞİTİM AKIŞI

Tarih	:………………………………………………………… 
Yaş Grubu (Ay)	: ………………………………………………………… 

GÜNE BAŞLAMA ZAMANI
Öğretmen ve çocuklar sınıfın uygun bir yerinde çember şeklinde otururlar. Çocuklar birbirleriyle selamlaşır. Sınıfa sonradan gelen çocuklar sürece dâhil edilir. Öğretmen çocuklarla birlikte o gün okula gelmeyenleri belirler. Öğretmen haftanın hangi günü olduğunu çocuklara söyler. O günkü hava durumu ve çocukların okula gelene kadar neler yaptığı gibi sorular sorarak çocukları sohbet etmeye yönlendirir.
OYUN ZAMANI
Güne başlama zamanı sona erdiğinde öğretmen çocuklara hangi öğrenme merkezlerinde oynamak istediklerini sorar. Çocuklar tercihlerini belirtir. Öğretmen, öğrencileri öğrenme merkezlerine yönlendirir ve öğrencilerini gözlemler.
KAHVALTI, TEMİZLİK
Kahvaltı zamanının gelmesiyle birlikte tüm çocuklar ellerini yıkamak, varsa tuvaletlerini yapmak üzere lavaboya giderler. Temizlik sonrası sıra olunarak kahvaltı için yemekhaneye gidilir.
ETKİNLİK ZAMANI
“DİKDÖRTGEN” Türkçe, Matematik, Sanat Etkinliği (Bütünleştirilmiş Büyük Grup Etkinliği)
GÜNÜ DEĞERLENDİRME ZAMANI
Günün sonunda bütün grup bir araya toplanır ve günün değerlendirilmesi amaçlı sohbet edilir. Açık uçlu sorular aracılığıyla hangi öğrenme merkezlerinde ne tür oyunlar oynadıkları, hangi etkinlikleri yaptıkları, ortam ve materyaller gibi konularda çocuklarla birlikte değerlendirme yapılır. Ayrıca o güne ait paylaşmak istedikleri mutlu veya üzücü bir olayın olup olmadığı ve o gün gözlenen olumlu davranışlar hakkında çocuklarla konuşulur. Bir sonraki günün eğitim sürecinde çocuklara neler yapmak istedikleri sorularak onların planlama sürecine etkin katılımları sağlanır. Evde yapılacak çalışma, okula getirilecek materyaller çocuklara hatırlatılır.
EVE GİDİŞ
Eve gidiş ile ilgili hazırlıklar tamamlanarak çocuklarla vedalaşılır.
GENEL DEĞERLENDİRME
Çocuk açısından	:


Program açısından	:


Öğretmen açısından	:

DİKDÖRTGEN
Etkinlik Türü     : Türkçe, Matematik, Sanat Etkinliği (Bütünleştirilmiş Büyük Grup Etkinliği)
Yaş Grubu (Ay) : ……………………………......


KAZANIMLAR VE GÖSTERGELERİ

Motor Gelişim:
Kazanım 4. Küçük kas kullanımı gerektiren hareketleri yapar. (Göstergeleri: Nesneleri değişik malzemelerle bağlar. Nesneleri yeni şekiller oluşturacak biçimde bir araya getirir. Nesneleri yan yana dizer.
Malzemeleri keser, yapıştırır, değişik şekillerde katlar Kalemi doğru tutar, kalem kontrolünü sağlar, çizgileri istenilen nitelikte çizer Değişik malzemeler kullanarak resim yapar. Malzemelere araç kullanarak şekil verir..)
Bilişsel Gelişim:
Kazanım 3. Algıladıklarını hatırlar.
(Göstergeleri: Nesne/durum/olayı bir süre sonra yeniden söyler. Hatırladıklarını yeni durumlarda kullanır.)
Kazanım 5. Nesne ya da varlıkları gözlemler. (Göstergeleri: Nesne/varlığın adını, rengini, şeklini, yapıldığı malzemeyi, tadı- nı, miktarını ve kullanım amaçlarını söyler)
Kazanım 8. Nesne ya da varlıkların özelliklerini karşılaştırır. (Göstergeleri: Nesne/varlıkların rengini, şeklini, büyüklüğünü, uzunluğunu, dokusunu, sesini, kokusunu, yapıldığı malzemeyi, tadını, miktarını ve kullanım amaçlarını ayırt eder, karşılaştırır.)
Kazanım 12. Geometrik şekilleri tanır. (Göstergeleri: Gösterilen geometrik şeklin ismini söyler. Geometrik şekillerin özelliklerini söyler. Geometrik şekillere benzeyen nesneleri gösterir.)
Dil Gelişimi:
Kazanım 3. Söz dizimi kurallarına göre cümle kurar. (Göstergeleri: Düz cümle, olumsuz cümle, soru cümlesi ve bileşik cümle kurar. Cümlelerinde öğeleri doğru kullanır.)
Kazanım 6. Sözcük dağarcığını geliştirir. (Göstergeleri: Dinlediklerinde yeni olan sözcükleri fark eder ve sözcüklerin anlamlarını sorar. Sözcükleri hatırlar ve sözcüklerin anlamını söyler. Yeni öğrendiği sözcükleri anlamlarına uygun olarak kullanır. Zıt anlamlı, eş anlamlı ve eş sesli sözcükleri kullanır.)
ÖĞRENME SÜRECİ
Sınıfta rüzgâr, yağmur, su akışı, gök gürültüsü, hayvan sesleri gibi doğa sesleri dinletilir. “Dinlediğiniz sesi tanıdınız mı?” diye sorulur. Cevaplar alınır. Ardından çeşitli iş aletleri, müzik aletleri gibi yapay ses kaynaklarının kayıtları dinletilir. Seslere ait tahminler alınır. Öğrencilere çalgı aleti, makine gibi üretilmiş araç-gereçlerin yapay ses kaynağı; rüzgâr, yağmur, su akışı, gök gürültüsü, hayvan sesleri gibi seslerin doğal ses kaynakları olduğu açıklanır
Öğrencilerle beraber oyun alanına geçilir. A3 boyutunda hazırlanmış dikdörtgen kartonları gösterilerek “Bu şeklin ismini bilen var mı? diye sorulur. Öğrencilerin cevapları alınır. Şeklin dikdörtgen olduğu, iki uzun iki kısa kenarının olduğu açıklanır. Sınıfta dikdörtgene benzeyen nesneler bulunur.
Ardından “Dikdörtgen Kapmaca” oyunu oynanacağı açıklanır. Yeşil, mavi, turuncu, mor, kahverengi, siyah, beyaz, kırmızı fon kartonundan A3 boyutundaki dikdörtgenler oyun alanına getirilir ve her öğrenci bir dikdörtgen şekli alır. “Elinizdeki dikdörtgen ne renk?” diye sorulur. Öğrencilerin cümle kurarak cevap vermesi istenir. Ör: Elimdeki dikdörtgenin rengi mor.
Bütün cevaplar dinlendikten sonra dikdörtgenlerini yere koymaları istenir. Müzik eşliğinde oyun alanında ritmik olarak dans edilir. Müzik durdurulduğunda her öğrenci bir dikdörtgenin üzerine çıkmak zorundadır. Oyunun her tekrarında yerden bir dikdörtgen alınır. Müzik durduğunda dikdörtgen kapamayan öğrenci oyundan çıkar.
MATERYALLER: A3 renkli dikdörtgen kartonlar
SÖZCÜKLER: Renk, cümle
KAVRAMLAR: Dikdörtgen
	
UÇANBALIK ERKEN ÖĞRENME SETİ
BUL-KEŞFET-ÖĞREN
CANLILAR VE DOĞA KİTABINDAN SAYFA 9-10-12-13  YAPILIR.
AİLE KATILIMI
Evimizde dikdörtgen şeklinde hangi eşyalar var.Resimlerini çiz ve okula getir…
DEĞERLENDİRME
Sınıfta hangi dikdörtgen nesneyi buldunuz?
UYARLAMA

GÜNLÜK EĞİTİM AKIŞI

Tarih	:…………………………………………………………
 Yaş Grubu (Ay)	: 

GÜNE BAŞLAMA ZAMANI
Öğretmen ve çocuklar sınıfın uygun bir yerinde çember şeklinde otururlar. Çocuklar birbirleriyle selamlaşır. Sınıfa sonradan gelen çocuklar sürece dâhil edilir. Öğretmen çocuklarla birlikte o gün okula gelmeyenleri belirler. Öğretmen haftanın hangi günü olduğunu çocuklara söyler. O günkü hava durumu ve çocukların okula gelene kadar neler yaptığı gibi sorular sorarak çocukları sohbet etmeye yönlendirir.
OYUN ZAMANI
Güne başlama zamanı sona erdiğinde öğretmen çocuklara hangi öğrenme merkezlerinde oynamak istediklerini sorar. Çocuklar tercihlerini belirtir. Öğretmen, öğrencileri öğrenme merkezlerine yönlendirir ve öğrencilerini gözlemler.
KAHVALTI, TEMİZLİK
Kahvaltı zamanının gelmesiyle birlikte tüm çocuklar ellerini yıkamak, varsa tuvaletlerini yapmak üzere lavaboya giderler. Temizlik sonrası sıra olunarak kahvaltı için yemekhaneye gidilir.
ETKİNLİK ZAMANI
“SAY BAK İLE 7 SAYISI” Türkçe, Matematik, Sanat Etkinliği (Bütünleştirilmiş Büyük Grup Etkinliği)
“SABAH AKŞAM” Türkçe, Gözlem Etkinliği (Bireysel ve Bütünleştirilmiş Büyük Grup Etkinliği)
GÜNÜ DEĞERLENDİRME ZAMANI
Günün sonunda bütün grup bir araya toplanır ve günün değerlendirilmesi amaçlı sohbet edilir. Açık uçlu sorular aracılığıyla hangi öğrenme merkezlerinde ne tür oyunlar oynadıkları, hangi etkinlikleri yaptıkları, ortam ve materyaller gibi konularda çocuklarla birlikte değerlendirme yapılır. Ayrıca o güne ait paylaşmak istedikleri mutlu veya üzücü bir olayın olup olmadığı ve o gün gözlenen olumlu davranışlar hakkında çocuklarla konuşulur. Bir sonraki günün eğitim sürecinde çocuklara neler yapmak istedikleri sorularak onların planlama sürecine etkin katılımları sağlanır. Evde yapılacak çalışma, okula getirilecek materyaller çocuklara hatırlatılır.
EVE GİDİŞ
Eve gidiş ile ilgili hazırlıklar tamamlanarak çocuklarla vedalaşılır.
GENEL DEĞERLENDİRME
Çocuk açısından	:


Program açısından	:


Öğretmen açısından	:

SAY BAK İLE 7 SAYISI
Etkinlik Türü	 : Türkçe, Matematik, Sanat Etkinliği (Bütünleştirilmiş Büyük Grup Etkinliği)
Yaş Grubu (Ay)   : ……………………………......

KAZANIMLAR VE GÖSTERGELERİ
Motor Gelişim:
Kazanım 4. Küçük kas kullanımı gerektiren hareketleri yapar. (Göstergeleri: Nesneleri değişik malzemelerle bağlar. Nesneleri yeni şekiller oluşturacak biçimde bir araya getirir. Nesneleri yan yana dizer.
Malzemeleri keser, yapıştırır, değişik şekillerde katlar Kalemi doğru tutar, kalem kontrolünü sağlar, çizgileri istenilen nitelikte çizer Değişik malzemeler kullanarak resim yapar. Malzemelere araç kullanarak şekil verir..)
Bilişsel Gelişim:
Kazanım 3. Algıladıklarını hatırlar.(Göstergeleri: Nesne/durum/olayı bir süre sonra yeniden söyler. Hatırladıklarını yeni durumlarda kullanır)
Kazanım 4. Nesneleri sayar. (Göstergeleri: İleriye/geriye doğru birer birer ritmik sayar. Belirtilen sayı kadar nesneyi gösterir. Saydığı nesnelerin kaç tane olduğunu söyler.
Kazanım 7: Nesne ya da varlıkları özelliklerine göre gruplar.(Göstergeleri: Nesne/varlıkları miktarına göre gruplar.)
Dil Gelişimi:
Kazanım 6. Sözcük dağarcığını geliştirir. (Göstergeleri: Dinlediklerinde yeni olan sözcükleri fark eder ve sözcüklerin anlamlarını sorar. Sözcükleri hatırlar ve sözcüklerin anlamını söyler. Yeni öğrendiği sözcükleri anlamlarına uygun olarak kullanır. Zıt anlamlı, eş anlamlı ve eş sesli sözcükleri kullanır.)

ÖĞRENME SÜRECİ
Öğretmen daha önce öğrenilen “Say Bak” şarkısını açar. Çocuklarla beraber söylenir ve canlandırılır.“Sizce bugün hangi sayıyı çalışacağız?” diye sorulur ve 7 cevabına ulaşılır. “7 hangi sayıdan sonra geliyor? 7’den sonra hangi sayı var?” diye sorulur.tane küp getirilir. Küpler sayılır ve “Bu gruba 1 küp daha eklersem kaç olur?” sorusunun cevabı bulunur. Çeşitli nesne gruplarıyla 7 sayısı grupları oluşturulur. Legolar, arabalar gibi.7sayısının yazımı gösterilir. Daha sonra çocuklar parmaklarıyla hayali olarak havaya yedi rakamı çizerler. Daha sonra vücudun farklı bölümleri ile hayali çizim çalışmaları yapılır. Çocuklar ikişerli olarak eşleştirilerek her gruba bir tane üzeri tıraş köpüklü tepsi verilir ve bu tepsiler üzerinde üç rakamı çizme çalışması yapılır.
Sıra oyun hamuruna gelir. Her öğrenciye siyah oyun hamuru dağıtılır. Önce top yapmaları ardından yuvarlayarak inceltmeleri istenir. Hamurdan uzun parçalar elde edildikten sonra bu parçalar kullanılarak yedi rakamı yapılır. Çocuklar kalem kutularını ve kitaplarını alarak masalarına geçerler.
Öğretmen daha sonra çocuklarla sabah –akşam kavramları üzerinde sohbet eder. “Sabah neler yaptınız?” diye sorulur ve teker teker konuşulur. Güneşin doğmasıyla sabahın başladığı ve sabah yapılması gerenler konuşulur. (el-yüz yıkama, kahvaltı, diş fırçalama gibi)Sabah Öğle Akşam şarkısı dinlenir.“Akşam neler yapıyorsunuz?” diye sorulur ve konuşulur. Akşamları ailemizle geçirdiğimiz zamanı verimli geçirmek gerektiği, sofra hazırlanırken yapabilecekleri yardımlar vb. konuşulur. Sonra güneşin nerede olduğuna dikkat çekilir. Okula geldiklerinde, öğlen ve akşama doğru güneşin konumunu incelenir.
MATERYALLER :Yedişer tane nesne, tıraş köpüğü, siyah oyun hamuru
KAVRAMLAR: Siyah, 7 rakamı
SÖZCÜKLER: Kahvaltı, sofra, temizlik

UÇANBALIK ERKEN ÖĞRENME SETİ
BUL-KEŞFET-ÖĞREN
CANLILAR VE DOĞA KİTABINDAN SAYFA 11-14- 15-16-17  YAPILIR

AİLE KATILIMI
Sabah ve akşam beden temizliği ile ilgili yapması gerekenleri hatırlatmaları istenir.

UÇANBALIK ERKEN ÖĞRENME SETİ
BUL-KEŞFET-ÖĞREN
AİLE KATILIMI KİTABINDAN SAYFA 25-26 EVLERE GÖNDERİLİR.

DEĞERLENDİRME
1’den 7’ye kadar sayın?
6 küpe 1 küp eklersek kaç küpümüz olur?

UYARLAMA

GÜNLÜK EĞİTİM AKIŞI

Tarih	:………………………………………………………… 
Yaş Grubu (Ay)	: ………………………………………………………… 

GÜNE BAŞLAMA ZAMANI
Öğretmen ve çocuklar sınıfın uygun bir yerinde çember şeklinde otururlar. Çocuklar birbirleriyle selamlaşır. Sınıfa sonradan gelen çocuklar sürece dâhil edilir. Öğretmen çocuklarla birlikte o gün okula gelmeyenleri belirler. Öğretmen haftanın hangi günü olduğunu çocuklara söyler. O günkü hava durumu ve çocukların okula gelene kadar neler yaptığı gibi sorular sorarak çocukları sohbet etmeye yönlendirir.
OYUN ZAMANI
Güne başlama zamanı sona erdiğinde öğretmen çocuklara hangi öğrenme merkezlerinde oynamak istediklerini sorar. Çocuklar tercihlerini belirtir. Öğretmen, öğrencileri öğrenme merkezlerine yönlendirir ve öğrencilerini gözlemler.
KAHVALTI, TEMİZLİK
Kahvaltı zamanının gelmesiyle birlikte tüm çocuklar ellerini yıkamak, varsa tuvaletlerini yapmak üzere lavaboya giderler. Temizlik sonrası sıra olunarak kahvaltı için yemekhaneye gidilir.
ETKİNLİK ZAMANI
“KALIN MI İNCE Mİ?” Türkçe, Gözlem Etkinliği (Bireysel ve Bütünleştirilmiş Büyük Grup Etkinliği)
GÜNÜ DEĞERLENDİRME ZAMANI
Günün sonunda bütün grup bir araya toplanır ve günün değerlendirilmesi amaçlı sohbet edilir. Açık uçlu sorular aracılığıyla hangi öğrenme merkezlerinde ne tür oyunlar oynadıkları, hangi etkinlikleri yaptıkları, ortam ve materyaller gibi konularda çocuklarla birlikte değerlendirme yapılır. Ayrıca o güne ait paylaşmak istedikleri mutlu veya üzücü bir olayın olup olmadığı ve o gün gözlenen olumlu davranışlar hakkında çocuklarla konuşulur. Bir sonraki günün eğitim sürecinde çocuklara neler yapmak istedikleri sorularak onların planlama sürecine etkin katılımları sağlanır. Evde yapılacak çalışma, okula getirilecek materyaller çocuklara hatırlatılır.
EVE GİDİŞ
Eve gidiş ile ilgili hazırlıklar tamamlanarak çocuklarla vedalaşılır.
GENEL DEĞERLENDİRME
Çocuk açısından	:


Program açısından	:


Öğretmen açısından	:

KALIN MI İNCE Mİ?

Etkinlik Türü : Türkçe, Gözlem Etkinliği (Bireysel ve Bütünleştirilmiş Büyük Grup Etkinliği)
Yaş Grubu (Ay) : ……………………………......

KAZANIMLAR VE GÖSTERGELERİ
Motor Gelişim:
Kazanım 4. Küçük kas kullanımı gerektiren hareketleri yapar. (Göstergeleri: Nesneleri değişik malzemelerle bağlar. Nesneleri yeni şekiller oluşturacak biçimde bir araya getirir. Nesneleri yan yana dizer.
Malzemeleri keser, yapıştırır, değişik şekillerde katlar Kalemi doğru tutar, kalem kontrolünü sağlar, çizgileri istenilen nitelikte çizer Değişik malzemeler kullanarak resim yapar. Malzemelere araç kullanarak şekil verir..)
Bilişsel Gelişim:
Kazanım 5. Nesne ya da varlıkları gözlemler. (Göstergeleri: Nesne/varlığın adını, rengini, şeklini, büyüklüğünü, uzunluğunu, dokusunu, sesini, kokusunu, yapıldığı malzemeyi, tadını, miktarını ve kullanım amaçlarını söyler.)
Kazanım 6. Nesne ya da varlıkları özelliklerine göre eşleştirir. (Göstergeleri: Nesne yada varlığın miktarına göre eşleştirir.)
Kazanım 7. Nesne ya da varlıkların özelliklerin göre gruplar . (Göstergeleri: Nesne/varlıkları miktarına göre gruplar.)
Kazanım 8. Nesne ya da varlıkların özelliklerini karşılaştırır. (Göstergeleri: Nesne/varlıkların rengini, şeklini, büyüklüğünü, uzunluğunu, dokusunu, sesini, kokusunu, yapıldığı malzemeyi, tadını, miktarını ve kullanım amaçlarını ayırt eder, karşılaştırır.)
Dil Gelişimi:
Kazanım 6. Sözcük dağarcığını geliştirir. (Göstergeleri: Dinlediklerinde yeni olan sözcükleri fark eder ve sözcüklerin anlamlarını sorar. Sözcükleri hatırlar ve sözcüklerin anlamını söyler. Yeni öğrendiği sözcükleri anlamlarına uygun olarak kullanır. Zıt anlamlı, eş anlamlı ve eş sesli sözcükleri kullanır.)
ÖĞRENME SÜRECİ
Bahçeye çıkılır ve bolca dal toplanır. Sınıfa dönülür her öğrenci iki dal parçası eline alır ve dalları inceler. Öğrencilerin dalları ile ilgili bilgi vermesi istenir. Açıklamalar sırasında onlardan gelen “ince – kalın” sözcükleri vurgulanır. Ardından tüm öğrencilerin dallarını incelik ve kalınlık olarak karşılaştırması istenir. Toplanan dallar içinden en kalın ve en ince dal bulunup sınıfta sergilenir.Öğrencilerden sınıf içerisinde yer alan ince ve kalın olan nesneleri bulmaları ve getirmeleri istenir. Getirilen nesneler bir poşet içerisine konulur ve bir öğrencinin gözleri kapatılarak nesnelerden birini seçmesi istenir. Gözleri kapalı olan çocuk dokunma duyusunu kullanarak nesnenin kalın ya da ince olduğu yönünde tahminlerde bulunabilir.
Öğrenciler yarım ay şeklinde otururlar. Bugün size Ezop’tan bir masal okuyacağım denir.

TİLKİ İLE KARGA
Tilki cenaplarını bilirsiniz, pek kurnazdır kendileri. Hele bir de yemek gördüler mi, kurnazlıkları iki kat olur. Sizce cenap ve kurnaz ne demek?” diye sorulur ve açıklanır.
Bir gün, ormandaki bir ağacın dalında neşeyle dans eden bir karga varmış. Karga çok mutluymuş. Karga neden mutlu olabilir?
Çünkü ağzında kocaman bir peynir parçası varmış, karga bulduğu peyniri yiyeceği için çok ama çok mutluymuş. Ağzındaki kocaman peyniri tam midesine indirmek üzereymiş ki…
Kim gelmiş olabilir?
Oradan geçmekte olan bir tilki kargayı görmüş. Kurnaz tilki kargayı kandırıp, peyniri alabilmek için bir plan yapmış ve kargaya demiş ki:
Ne demiş olabilir?
‘Karga kardeş, merhaba, ne kadar güzelsin, sesin de çok güzelmiş, herkes bunu konuşuyor, ben de bunca yolu senin sesini duyabilmek için geldim’ demiş. Bu güzel sözleri duyan karga hemen kendini kanıtlama sevdasına düşmüş ve ‘Ben senin için güzel bir şarkı söylerim’ demiş.
Sonra ne olmuş olabilir?
Bunu söylemek için ağzını açar açmaz, kocaman peynir parçasını da ağzından düşürmüş. Kurnaz tilki hemen düşen peynir parçasını alıp, kaçmış. Eli de, karnı da boş kalan karga da bir daha güzel sözlere inanıp, elindekini kaptırmaması gerektiğini anlamış.
Sınıf gruplara ayrılır. 1.grup karga 2.grup tilki
3. grup orman çizer. Çizimler panoda sergilenir.

MATERYALLER: Dallar, sınıftaki nesneler, Beyaz kâğıt, boya kalemleri
SÖZCÜKLER: Dal
KAVRAMLAR: İnce kalın

UÇANBALIK ERKEN ÖĞRENME SETİ
BUL-KEŞFET-ÖĞREN
CANLILAR VE DOĞA KİTABINDAN SAYFA 18-19 YAPILIR
AİLE KATILIMI: Evde ince kalın ile ilgili örnekler bulmaları istenir.

DEĞERLENDİRME
Hangi blok ince?
Masalın kahramanları kimlerdi?

GÜNLÜK EĞİTİM AKIŞI

Tarih	:…………………………………………………………
 Yaş Grubu (Ay)	: ………………………………………………………… 

GÜNE BAŞLAMA ZAMANI
Öğretmen ve çocuklar sınıfın uygun bir yerinde çember şeklinde otururlar. Çocuklar birbirleriyle selamlaşır. Sınıfa sonradan gelen çocuklar sürece dâhil edilir. Öğretmen çocuklarla birlikte o gün okula gelmeyenleri belirler. Öğretmen haftanın hangi günü olduğunu çocuklara söyler. O günkü hava durumu ve çocukların okula gelene kadar neler yaptığı gibi sorular sorarak çocukları sohbet etmeye yönlendirir.
OYUN ZAMANI
Güne başlama zamanı sona erdiğinde öğretmen çocuklara hangi öğrenme merkezlerinde oynamak istediklerini sorar. Çocuklar tercihlerini belirtir. Öğretmen, öğrencileri öğrenme merkezlerine yönlendirir ve öğrencilerini gözlemler.
KAHVALTI, TEMİZLİK
Kahvaltı zamanının gelmesiyle birlikte tüm çocuklar ellerini yıkamak, varsa tuvaletlerini yapmak üzere lavaboya giderler. Temizlik sonrası sıra olunarak kahvaltı için yemekhaneye gidilir.
ETKİNLİK ZAMANI
“TÜYLÜ TÜYSÜZ” Türkçe, Sanat etkinliği (Bireysel ve Bütünleştirilmiş Büyük Grup Etkinliği)
 “SORUMLULUK” Türkçe, Drama Etkinliği (Bütünleştirilmiş Büyük Grup Etkinliği)
GÜNÜ DEĞERLENDİRME ZAMANI
Günün sonunda bütün grup bir araya toplanır ve günün değerlendirilmesi amaçlı sohbet edilir. Açık uçlu sorular aracılığıyla hangi öğrenme merkezlerinde ne tür oyunlar oynadıkları, hangi etkinlikleri yaptıkları, ortam ve materyaller gibi konularda çocuklarla birlikte değerlendirme yapılır. Ayrıca o güne ait paylaşmak istedikleri mutlu veya üzücü bir olayın olup olmadığı ve o gün gözlenen olumlu davranışlar hakkında çocuklarla konuşulur. Bir sonraki günün eğitim sürecinde çocuklara neler yapmak istedikleri sorularak onların planlama sürecine etkin katılımları sağlanır. Evde yapılacak çalışma, okula getirilecek materyaller çocuklara hatırlatılır.
EVE GİDİŞ
Eve gidiş ile ilgili hazırlıklar tamamlanarak çocuklarla vedalaşılır.
GENEL DEĞERLENDİRME
Çocuk açısından	:


Program açısından	:


Öğretmen açısından	:

TÜYLÜ TÜYSÜZ

Etkinlik Türü	: Türkçe, Sanat Etkinliği-drama (Bireysel ve Bütünleştirilmiş Büyük Grup Etkinliği)
Yaş Grubu (Ay) : ……………………………......


KAZANIMLAR VE GÖSTERGELERİ
Motor Gelişim:
Kazanım 4. Küçük kas kullanımı gerektiren hareketleri yapar. (Göstergeleri: Nesneleri değişik malzemelerle bağlar. Nes- neleri yeni şekiller oluşturacak biçimde bir araya getirir. Nesneleri yan yana dizer.
Malzemeleri keser, yapıştırır, değişik şekillerde katlar Kalemi doğru tutar, kalem kontrolünü sağlar, çizgileri istenilen nitelikte çizer Değişik malzemeler kullanarak resim yapar. Malzemelere araç kullanarak şekil verir..)
Bilişsel Gelişim:
Kazanım 1. Nesne/durum/olaya dikkatini verir. (Göstergeleri: Dikkat edilmesi gereken nesne/durum/olaya odaklanır. Dikkatini çeken nesne/durum/olaya yönelik sorular sorar. Dikkatini çeken nesne/durum/olayı ayrıntılarıyla açıklar.)
Kazanım 2. Nesne/durum/olayla ilgili tahminde bulunur. (Göstergeleri: Nesne/durum/olayın ipuçlarını söyler. İpuçlarını birleştirerek tahminini söyler. Gerçek durumu inceler. Tahmini ile gerçek durumu karşılaştırır.)
Kazanım 3. Algıladıklarını hatırlar. (Göstergeleri: Nesne/durum/olayı bir süre sonra yeniden söyler. Hatırladıklarını yeni durumlarda kullanır.)
Dil Gelişimi:
Kazanım 6. Sözcük dağarcığını geliştirir. (Göstergeleri: Dinlediklerinde yeni olan sözcükleri fark eder ve sözcüklerin anlam- larını sorar. Sözcükleri hatırlar ve sözcüklerin anlamını söyler. Yeni öğrendiği sözcükleri anlamlarına uygun olarak kullanır. Zıt anlamlı, eş anlamlı ve eş sesli sözcükleri kullanır.)
ÖĞRENME SÜRECİ
Derimiz, nesnelerin bazı özelliklerini anlamamızı sağlar. Yumuşak- sert, sıcak-soğuk, ıslak-kuru, pütürlü, keskin vs. hepsini deri ile anlarız.
Sınıfa aynı boyda dikdörtgen şeklinde kesilmiş tüylü ve tüysüz kumaş parçaları getirilir. Öğrencilerin kumaşları gözlemleme- leri istenir. Çocukların bu kumaş parçalarına dokunarak dokularını tarif etmeleri istenir. Kumaş parçaları ortadan ikiye kesilir ve iki gruba ayrılır. Her öğrenciye birer tane dağıtılır. Kumaşların diğer yarısı ise içi görünmeyen bir torbanın içine konulur. Öğrenciler sırayla ilk gruptan seçilen kumaşın eşini ikinci torbanın içinde ellerini koyarak dokunup bulmaya çalışırlar. Eşini bulduğu kumaşı resim kâğıtlarına yapıştırır ve istediği materyalleri kullanarak özgün bir çalışma yaparlar. Çalışmalar tamamlandıktan sonra çocuklar birbirlerinin ürünlerini incelerler.
Sonrasında da boş boyama koyun resmi olan çıktılar dağıtılır. Çıktı renkli kâğıda alınırsa pamuk daha iyi görünür. Öğrenciler koyunu pamuk ile kaplar.
“Sorumluluk nedir?”, “ Bunun anlamı nedir?” diye sorulur ve yorumlar alınır.“Sorumluluk benim için görevimi yapmamdır. Hepimizin hayatta farklı görevleri vardır.” Denilir. “Öğretmen olarak benim görevim nedir?” sorusuna öğrencilerden cevaplar alınır.“Sizlerde öğrencisiniz. Siz nelerden sorumlusunuz? Sizin öğrenci olarak görevleriniz nedir?” soruları cevaplanır. “Peki, görevinizi iyi yaptığınızda kendinizi nasıl hissediyorsunuz?”“İnsanın kendi kendinden memnun ve gururlu olması güzel bir duygudur. Hepiniz yeteneklisiniz, sevgi dolusunuz ve sorumluluğun ne demek olduğunu biliyorsunuz.”Bu konuşmalar sırasında her öğrencinin derse katılımı sağlanmalı. Cevap vermeye çekinenlere destek olunmalıdır.
MATERYALLER:  Tüylü tüysüz kumaşlar, koyun resmi,görev,gurur
SÖZCÜKLER: Tüylü tüysüz,sorumluluk

UÇANBALIK ERKEN ÖĞRENME SETİ
BUL-KEŞFET-ÖĞREN
CANLILAR VE DOĞA KİTABINDAN SAYFA 22-23-24 YAPILIR.
MATEMATİK KİTABINDAN SAYFA 31-32 YAPILIR.

AİLE KATILIMI
Ailelere çocukları ile beraber giysi dolaplarındaki giysilerin dokularını inceleyerek özelliklerine göre gruplamaları önerilebilir.
Ailede de her bireyin sorumluluğu olması gerektiğini belirtin.

 DEĞERLENDİRME
  Kumaşların dokusunu nasıl anladık?       Giysilerimiz genellikle neyden yapılır? Giysileri kim diker?
 Senin okuldaki sorumluluğun ne?
UYARLAMA

GÜNLÜK EĞİTİM AKIŞI

Tarih	:………………………………………………………… 
Yaş Grubu (Ay)	: ………………………………………………………… 

GÜNE BAŞLAMA ZAMANI
Öğretmen ve çocuklar sınıfın uygun bir yerinde çember şeklinde otururlar. Çocuklar birbirleriyle selamlaşır. Sınıfa sonradan gelen çocuklar sürece dâhil edilir. Öğretmen çocuklarla birlikte o gün okula gelmeyenleri belirler. Öğretmen haftanın hangi günü olduğunu çocuklara söyler. O günkü hava durumu ve çocukların okula gelene kadar neler yaptığı gibi sorular sorarak çocukları sohbet etmeye yönlendirir.
OYUN ZAMANI
Güne başlama zamanı sona erdiğinde öğretmen çocuklara hangi öğrenme merkezlerinde oynamak istediklerini sorar. Çocuklar tercihlerini belirtir. Öğretmen, öğrencileri öğrenme merkezlerine yönlendirir ve öğrencilerini gözlemler.
KAHVALTI, TEMİZLİK
Kahvaltı zamanının gelmesiyle birlikte tüm çocuklar ellerini yıkamak, varsa tuvaletlerini yapmak üzere lavaboya giderler. Temizlik sonrası sıra olunarak kahvaltı için yemekhaneye gidilir.
ETKİNLİK ZAMANI
 “PİŞMANIM” Türkçe, Drama Etkinliği (Bireysel ve Bütünleştirilmiş Büyük Grup Etkinliği)
 “KUKLA OLALIM” Drama etkinliği ( Büyük Grup)
GÜNÜ DEĞERLENDİRME ZAMANI
Günün sonunda bütün grup bir araya toplanır ve günün değerlendirilmesi amaçlı sohbet edilir. Açık uçlu sorular aracılığıyla hangi öğrenme merkezlerinde ne tür oyunlar oynadıkları, hangi etkinlikleri yaptıkları, ortam ve materyaller gibi konularda çocuklarla birlikte değerlendirme yapılır. Ayrıca o güne ait paylaşmak istedikleri mutlu veya üzücü bir olayın olup olmadığı ve o gün gözlenen olumlu davranışlar hakkında çocuklarla konuşulur. Bir sonraki günün eğitim sürecinde çocuklara neler yapmak istedikleri sorularak onların planlama sürecine etkin katılımları sağlanır. Evde yapılacak çalışma, okula getirilecek materyaller çocuklara hatırlatılır.
EVE GİDİŞ
Eve gidiş ile ilgili hazırlıklar tamamlanarak çocuklarla vedalaşılır.
GENEL DEĞERLENDİRME
Çocuk açısından	:


Program açısından	:


Öğretmen açısından	:

PİŞMANIM
Etkinlik Türü : Türkçe, Drama Etkinliği (Bütünleştirilmiş Büyük Grup Etkinliği)
Yaş Grubu (Ay) : …………………………….....


KAZANIMLAR VE GÖSTERGELERİ
Bilişsel Gelişim:
Kazanım 1. Nesne/durum/olaya dikkatini verir. (Göstergeleri: Dikkat edilmesi gereken nesne/durum/olaya odaklanır. Dikkatini çeken nesne/durum/olaya yönelik sorular sorar. Dikkatini çeken nesne/durum/olayı ayrıntılarıyla açıklar.)
Kazanım 2. Nesne/durum/olayla ilgili tahminde bulunur. (Göstergeleri: Nesne/durum/olayın ipuçlarını söyler. İpuçlarını birleştirerek tahminini söyler. Gerçek durumu inceler. Tahmini ile gerçek durumu karşılaştırır.)
Kazanım 3. Algıladıklarını hatırlar. (Göstergeleri: Nesne/durum/olayı bir süre sonra yeniden söyler. Hatırladıklarını yeni durumlarda kullanır.)
Kazanım 12. Geometrik şekilleri tanır. (Göstergeleri: Gösterilen geometrik şeklin ismini söyler. Geometrik şekillerin özelliklerini söyler. Geometrik şekillere benzeyen nesneleri gösterir.)
Dil Gelişim:
Kazanım 5. Dili iletişim amacıyla kullanır. (Göstergeleri: Konuşma sırasında göz teması kurar. Jest ve mimikleri anlar. Konuşurken jest ve mimiklerini kullanır. Konuşmayı başlatır. Konuşmayı sürdürür. Konuşmayı sonlandırır. Konuşmak için sırasını bekler. Duygu, düşünce ve hayallerini söyler. Duygu ve düşüncelerinin nedenlerini söyler.)
Kazanım 7. Dinlediklerinin/izlediklerinin anlamını kavrar. (Göstergeleri: Sözel yönergeleri yerine getirir. Dinlediklerini/izlediklerini açıklar. Dinledikleri/izledikleri hakkında yorum yapar.)
Motor Gelişim:
Kazanım 4. Küçük kas kullanımı gerektiren hareketleri yapar. (Göstergeleri: Nesneleri toplar. Nesneleri değişik malzemelerle bağlar. Nesneleri yeni şekiller oluşturacak biçimde bir araya getirir. Malzemeleri keser, yapıştırır, değişik şekillerde katlar. Değişik malzemeler kullanarak resim yapar. Malzemelere elleriyle şekil verir. Malzemelere araç kullanarak şekil ver. Kalemi doğru tutar, kalem kontrolünü sağlar, çizgileri istenilen nitelikte çizer )
ÖĞRENME SÜRECİ
“Hiç pişman oldunuz mu?” sorusu sorulur. Eğer verilen örnekler pişmanlık duygusuna uygun değilse önce pişmanlık açıklanır. “Bir davranışı yaptığına çok üzülmek. Keşke yapmasaydım demek.” Gazete ve dergilerden hazırlanan göz, burun, kaş, ağız, kulak ve saçlar çocuklara gösterilerek işlevleri, bunlarla ne yapılabileceği hakkında konuşulur. Tahtaya çember ve kare şeklinde boş iki yüz çizilir. Çizilen şeklin ne olduğu sorulur.Kesilerek hazırlanmış organlar özelliklerine göre gruplanır. (burunlar, gözler…) Kesilerek hazırlanmış organlardan seçilenler boş yüzlere yapıştırılır. Çocuklara yerleştirmenin doğru olup olmadığı sorulur. Bakmadan yerleştirmeye çalışmanın nasıl olacağı hakkında yorumlar yapılır. Çocuklara örnek olması için gözler uyku bandı ile kapalı hâldeyken aynı işlem yapılır.Ortaya çıkan yüz ile ilgili konuşulur. İfadelerine bakılarak oluşan yüzlerin ne hissettiği hakkında sohbet edilir.
Öğretmen çocuklara bugün sizinle bir drama yapacağız şimdi sizler benim kuklalarım olacaksınız denir. Çocuklarla sınıfın uygun bir alanına geçilerek slow bir müzik açılır. Öğretmen elinde ki şalı göstererek sizler kendinizi bu şal gibi hayal edeceksiniz. Ben elimde bu şala neler yaptırırsam sizlerde karşıda onun aynısını yapacaksınız denir. İsterlerse ısınma için bazı taklitler veya şarkı ile giriş yapılarak çocukların kendilerini daha rahat ifade etmesi sağlanabilir. Daha sonra öğretmen sınıfın önüne geçer ve çocuklardan da tam karşısına geçmesini ama herkesin arasında biraz boşluk bırakmasını ister. Çünkü herkesin yeteri kadar alanı olması gerektiğini söyler. Açılan müzikle öğretmen elindeki şalı sağa doğru sallar sola sallar yere yatırır kaldırır vs. değişik hareketler yapar. Çocuklardan da bu şal ne yapıyorsa aynısını yapmasını ister. Çocukların ilgisine göre devam edilir daha sonra dramayı değerlendirmek için dinlenme köşesine geçilir.

MATERYALLER:  Gazete ve dergilerden hazırlanan göz, burun, kaş, ağız, kulak ve saçlar, herhangi bir şal ya da eşarp, slow bir müzik
SÖZCÜKLER:   Duygu, organ
KAVRAMLAR:   Pişman, kare, çember

UÇANBALIK ERKEN ÖĞRENME SETİ
BUL-KEŞFET-ÖĞREN
CANLILAR VE DOĞA KİTABINDAN SAYFA 20-21 YAPILIR
DEĞERLENDİRME

Dramamızı yaparken neler hissettiniz?
Zorlandınız mı?
Neleri yaparken zorlandınız?
Drama sırasında neler hayal ettiniz? 



UYARLAMA






GÜNLÜK EĞİTİM AKIŞI

Tarih	:………………………………………………………… 
Yaş Grubu (Ay)	: ………………………………………………………… 

GÜNE BAŞLAMA ZAMANI
Öğretmen ve çocuklar sınıfın uygun bir yerinde çember şeklinde otururlar. Çocuklar birbirleriyle selamlaşır. Sınıfa sonradan gelen çocuklar sürece dâhil edilir. Öğretmen çocuklarla birlikte o gün okula gelmeyenleri belirler. Öğretmen haftanın hangi günü olduğunu çocuklara söyler. O günkü hava durumu ve çocukların okula gelene kadar neler yaptığı gibi sorular sorarak çocukları sohbet etmeye yönlendirir.
OYUN ZAMANI
Güne başlama zamanı sona erdiğinde öğretmen çocuklara hangi öğrenme merkezlerinde oynamak istediklerini sorar. Çocuklar tercihlerini belirtir. Öğretmen, öğrencileri öğrenme merkezlerine yönlendirir ve öğrencilerini gözlemler.
KAHVALTI, TEMİZLİK
Kahvaltı zamanının gelmesiyle birlikte tüm çocuklar ellerini yıkamak, varsa tuvaletlerini yapmak üzere lavaboya giderler. Temizlik sonrası sıra olunarak kahvaltı için yemekhaneye gidilir.
ETKİNLİK ZAMANI
ETKİNLİK ZAMANI
“İLERİ GERİ” Türkçe, Matematik, Dikkat Etkinliği (Bütünleştirilmiş Büyük Grup Etkinliği)
GÜNÜ DEĞERLENDİRME ZAMANI
Günün sonunda bütün grup bir araya toplanır ve günün değerlendirilmesi amaçlı sohbet edilir. Açık uçlu sorular aracılığıyla hangi öğrenme merkezlerinde ne tür oyunlar oynadıkları, hangi etkinlikleri yaptıkları, ortam ve materyaller gibi konularda çocuklarla birlikte değerlendirme yapılır. Ayrıca o güne ait paylaşmak istedikleri mutlu veya üzücü bir olayın olup olmadığı ve o gün gözlenen olumlu davranışlar hakkında çocuklarla konuşulur. Bir sonraki günün eğitim sürecinde çocuklara neler yapmak istedikleri sorularak onların planlama sürecine etkin katılımları sağlanır. Evde yapılacak çalışma, okula getirilecek materyaller çocuklara hatırlatılır.
EVE GİDİŞ
Eve gidiş ile ilgili hazırlıklar tamamlanarak çocuklarla vedalaşılır.
GENEL DEĞERLENDİRME
Çocuk açısından	:


Program açısından	:


Öğretmen açısından	:

İLERİ GERİ

Etkinlik Türü : Türkçe, Oyun Etkinliği (Bireysel ve Bütünleştirilmiş Büyük Grup Etkinliği)
Yaş Grubu (Ay) : ……………………………......


KAZANIMLAR VE GÖSTERGELERİ

Motor Gelişim:
Kazanım 4. Küçük kas kullanımı gerektiren hareketleri yapar. (Göstergeleri: Nesneleri değişik malzemelerle bağlar. Nesneleri yeni şekiller oluşturacak biçimde bir araya getirir. Nesneleri yan yana dizer.
Malzemeleri keser, yapıştırır, değişik şekillerde katlar Kalemi doğru tutar, kalem kontrolünü sağlar, çizgileri istenilen nitelikte çizer Değişik malzemeler kullanarak resim yapar. Malzemelere araç kullanarak şekil verir..)
Bilişsel Gelişim:
Kazanım 1. Nesne/durum/olaya dikkatini verir. (Göstergeleri: Dikkat edilmesi gereken nesne/durum/olaya odaklanır. Dikkatini çeken nesne/durum/olaya yönelik sorular sorar. Dikkatini çeken nesne/durum/olayı ayrıntılarıyla açıklar.)
Kazanım 2. Nesne/durum/olayla ilgili tahminde bulunur. (Göstergeleri: Nesne/durum/olayın ipuçlarını söyler. İpuçlarını birleştirerek tahminini söyler. Gerçek durumu inceler. Tahmini ile gerçek durumu karşılaştırır.)
Kazanım 3. Algıladıklarını hatırlar. (Göstergeleri: Nesne/durum/olayı bir süre sonra yeniden söyler. Hatırladıklarını yeni durumlarda kullanır.)
Dil Gelişimi:
Kazanım 6. Sözcük dağarcığını geliştirir. (Göstergeleri: Dinlediklerinde yeni olan sözcükleri fark eder ve sözcüklerin anlam- larını sorar. Sözcükleri hatırlar ve sözcüklerin anlamını söyler. Yeni öğrendiği sözcükleri anlamlarına uygun olarak kullanır. Zıt anlamlı, eş anlamlı ve eş sesli sözcükleri kullanır.)
ÖĞRENME SÜRECİ
Bütün öğrenciler ayağa kalkar ve yan yana dizilir. Öğretmenin komutlarıyla ileri geri asker yürüyüşü yaparlar. Çember olup oturulur. Öğretmen yanında getirdiği oyuncakları grup grup sıralar ve ismini söylediği öğrenciye soru sorar. Soruyu bilen kişi kendi sıralamasını yapar ve o sıralama ile ilgili soru sorulur.Ör: oyuncak at, inek, köpek dizilir. Hangisi ileride? Gerideki hayvan hangisi? Gibi “Tilki Saat Kaç?” oyununa geçilir.Bir öğrenci tilki olur ve yüzü duvara dönük olarak duvara yaslanır. Arkadaşları belli bir uzaklıkta yan yana dizilir. “Tilki saat kaç?” diye sorarlar. Tilki bir sayı söyleyerek ileri veya geri der. Örneğin üç adım ileri derse çocuklar üç adım ileri giderler, iki adım geri derse çocuklar iki adım geri giderler. Tilkiye dokunan öğrenci tilki olur.
Rengârenk şarkısında dans ederek derse başlanır. Oynanır, zıplanır, eğlenilir. Şarkıdan sonra halka olunup oturulur. “Sende Bende” oyunu oynanır. Öğretmen önceden dikdörtgen kartları yarısından çizgi ile ayırır ve yarımlar farklı renklere boyanır.
Kırmızı-siyah Siyah-mor Mor-beyaz Beyaz- sarı Sarı – yeşil Yeşil – maviMavi – kahverengi Kahverengi – pembe Pembe-kırmızı….Hazırlanan kartlar öğrencilere dağıtılır. İlk öğrenci başlar: Kırmızı bende. Siyah kimde? Elinde siyah olan öğrenci cevap verir. Siyah bende. Mor kimde?Şeklinde oyun devam eder.
MATERYALLER :Sınıftaki oyuncaklar
SÖZCÜKLER:Tilki, sıralama, saat
KAVRAMLAR:İleri, geri

UÇANBALIK ERKEN ÖĞRENME SETİ
BUL-KEŞFET-ÖĞREN
CANLILAR VE DOĞA KİTABINDAN SAYFA 25-26-27  YAPILIR

UÇANBALIK ERKEN ÖĞRENME SETİ
BUL-KEŞFET-ÖĞREN
MATEMATİK KİTABINDAN SAYFA 33-34 YAPILIR.
AİLE KATILIMI
Ailelerine bugün öğrendikleri kavramı göstererek anlatmaları istenir.
DEĞERLENDİRME
Hangi taşıt geride?
UYARLAMA



GÜNLÜK EĞİTİM AKIŞI

Tarih	:…………………………………………………………
 Yaş Grubu (Ay)	: ………………………………………………………… 

GÜNE BAŞLAMA ZAMANI
Öğretmen ve çocuklar sınıfın uygun bir yerinde çember şeklinde otururlar. Çocuklar birbirleriyle selamlaşır. Sınıfa sonradan gelen çocuklar sürece dâhil edilir. Öğretmen çocuklarla birlikte o gün okula gelmeyenleri belirler. Öğretmen haftanın hangi günü olduğunu çocuklara söyler. O günkü hava durumu ve çocukların okula gelene kadar neler yaptığı gibi sorular sorarak çocukları sohbet etmeye yönlendirir.
OYUN ZAMANI
Güne başlama zamanı sona erdiğinde öğretmen çocuklara hangi öğrenme merkezlerinde oynamak istediklerini sorar. Çocuklar tercihlerini belirtir. Öğretmen, öğrencileri öğrenme merkezlerine yönlendirir ve öğrencilerini gözlemler.
KAHVALTI, TEMİZLİK
Kahvaltı zamanının gelmesiyle birlikte tüm çocuklar ellerini yıkamak, varsa tuvaletlerini yapmak üzere lavaboya giderler. Temizlik sonrası sıra olunarak kahvaltı için yemekhaneye gidilir.
ETKİNLİK ZAMANI
“SAY BAK İLE 8 SAYISI” Türkçe, Matematik, Sanat Etkinliği (Bütünleştirilmiş Büyük Grup Etkinliği)
GÜNÜ DEĞERLENDİRME ZAMANI
Günün sonunda bütün grup bir araya toplanır ve günün değerlendirilmesi amaçlı sohbet edilir. Açık uçlu sorular aracılığıyla hangi öğrenme merkezlerinde ne tür oyunlar oynadıkları, hangi etkinlikleri yaptıkları, ortam ve materyaller gibi konularda çocuklarla birlikte değerlendirme yapılır. Ayrıca o güne ait paylaşmak istedikleri mutlu veya üzücü bir olayın olup olmadığı ve o gün gözlenen olumlu davranışlar hakkında çocuklarla konuşulur. Bir sonraki günün eğitim sürecinde çocuklara neler yapmak istedikleri sorularak onların planlama sürecine etkin katılımları sağlanır. Evde yapılacak çalışma, okula getirilecek materyaller çocuklara hatırlatılır.
EVE GİDİŞ
Eve gidiş ile ilgili hazırlıklar tamamlanarak çocuklarla vedalaşılır.
GENEL DEĞERLENDİRME
Çocuk açısından	:


Program açısından	:


Öğretmen açısından	:

SAY BAK İLE 8 SAYISI
Etkinlik Türü	: Türkçe, Matematik, Sanat Etkinliği (Bütünleştirilmiş Büyük Grup Etkinliği)
Yaş Grubu (Ay) : ……………………………......

KAZANIMLAR VE GÖSTERGELERİ
Motor Gelişim:
Kazanım 4. Küçük kas kullanımı gerektiren hareketleri yapar. (Göstergeleri: Nesneleri değişik malzemelerle bağlar. Nesneleri yeni şekiller oluşturacak biçimde bir araya getirir. Nesneleri yan yana dizer.
Malzemeleri keser, yapıştırır, değişik şekillerde katlar Kalemi doğru tutar, kalem kontrolünü sağlar, çizgileri istenilen nitelikte çizer Değişik malzemeler kullanarak resim yapar. Malzemelere araç kullanarak şekil verir..)
Bilişsel Gelişim:
Kazanım 3. Algıladıklarını hatırlar.(Göstergeleri: Nesne/durum/olayı bir süre sonra yeniden söyler. Hatırladıklarını yeni durumlarda kullanır)
Kazanım 4. Nesneleri sayar. (Göstergeleri: İleriye/geriye doğru birer birer ritmik sayar. Belirtilen sayı kadar nesneyi gösterir. Saydığı nesnelerin kaç tane olduğunu söyler.
Kazanım 7: Nesne ya da varlıkları özelliklerine göre gruplar.(Göstergeleri: Nesne/varlıkları miktarına göre gruplar.)
Dil Gelişimi:
Kazanım 6. Sözcük dağarcığını geliştirir. (Göstergeleri: Dinlediklerinde yeni olan sözcükleri fark eder ve sözcüklerin anlamlarını sorar. Sözcükleri hatırlar ve sözcüklerin anlamını söyler. Yeni öğrendiği sözcükleri anlamlarına uygun olarak kullanır. Zıt anlamlı, eş anlamlı ve eş sesli sözcükleri kullanır.)
ÖĞRENME SÜRECİ
Öğretmen daha önce öğrenilen “Say Bak” şarkısını açar. Çocuklarla beraber söylenir ve canlandırılır.
Yarım ay şeklinde oturulur. 7 tane oyuncak araba getirilir. “Otoparka 7 araba park etmiş. Ben de otoparka geldim ve arabamı park ettim. Şimdi otoparkta kaç araba oldu?” denilirken oyuncak araba diğer arabanın yanına park edilir. Öğrencilerin 8 sayısına ulaşmasına yardımcı olunur. Sonra Legolarla, bloklarla vb. 8 sayısı grupları oluşturulur. 8 sayısının yazımı gösterilir. Daha sonra çocuklar parmaklarıyla hayali olarak havaya sekiz rakamı çizerler. Ardından vücudun farklı bölümleri ile hayali çizim çalışmaları yapılır. Çocuklar ikişerli olarak eşleştirilerek her gruba bir tane üzeri tıraş köpüklü tepsi verilir ve bu tepsiler üzerinde sekiz rakamı çizme çalışması yapılır.Sıra oyun hamuruna gelir. Her öğrenciye beyaz oyun hamuru dağıtılır. Önce top yapmaları ardından yuvarlayarak inceltmeleri istenir. Hamurdan uzun parçalar elde edildikten sonra bu parçalar kullanılarak sekiz rakamı yapılır. Çocuklar kalem kutularını ve kitaplarını alarak masalarına geçerler.
MATERYALLER
Nesneler, tıraş köpüğü, beyaz oyun hamuru

SÖZCÜKLER Otopark

KAVRAMLAR Beyaz, 8 rakamı

UÇANBALIK ERKEN ÖĞRENME SETİ
BUL-KEŞFET-ÖĞREN
CANLILAR VE DOĞA KİTABINDAN SAYFA 28-29  YAPILIR


AİLE KATILIMI
AİLE KATILIMI KİTABINDAN SAYFA 27-28 EVLERE GÖNDERİLİR..

DEĞERLENDİRME
1’den 8’e kadar sayın?
7 arabaya 1 araba eklersek kaç araba olur?

UYARLAMA

GÜNLÜK EĞİTİM AKIŞI

Tarih	:………………………………………………………… 
Yaş Grubu (Ay)	: ………………………………………………………… 

GÜNE BAŞLAMA ZAMANI
Öğretmen ve çocuklar sınıfın uygun bir yerinde çember şeklinde otururlar. Çocuklar birbirleriyle selamlaşır. Sınıfa sonradan gelen çocuklar sürece dâhil edilir. Öğretmen çocuklarla birlikte o gün okula gelmeyenleri belirler. Öğretmen haftanın hangi günü olduğunu çocuklara söyler. O günkü hava durumu ve çocukların okula gelene kadar neler yaptığı gibi sorular sorarak çocukları sohbet etmeye yönlendirir.
OYUN ZAMANI
Güne başlama zamanı sona erdiğinde öğretmen çocuklara hangi öğrenme merkezlerinde oynamak istediklerini sorar. Çocuklar tercihlerini belirtir. Öğretmen, öğrencileri öğrenme merkezlerine yönlendirir ve öğrencilerini gözlemler.
KAHVALTI, TEMİZLİK
Kahvaltı zamanının gelmesiyle birlikte tüm çocuklar ellerini yıkamak, varsa tuvaletlerini yapmak üzere lavaboya giderler. Temizlik sonrası sıra olunarak kahvaltı için yemekhaneye gidilir.
ETKİNLİK ZAMANI
“VAN GOGH” Türkçe, Drama Etkinliği (Bütünleştirilmiş Büyük Grup Etkinliği)
GÜNÜ DEĞERLENDİRME ZAMANI
Günün sonunda bütün grup bir araya toplanır ve günün değerlendirilmesi amaçlı sohbet edilir. Açık uçlu sorular aracılığıyla hangi öğrenme merkezlerinde ne tür oyunlar oynadıkları, hangi etkinlikleri yaptıkları, ortam ve materyaller gibi konularda çocuklarla birlikte değerlendirme yapılır. Ayrıca o güne ait paylaşmak istedikleri mutlu veya üzücü bir olayın olup olmadığı ve o gün gözlenen olumlu davranışlar hakkında çocuklarla konuşulur. Bir sonraki günün eğitim sürecinde çocuklara neler yapmak istedikleri sorularak onların planlama sürecine etkin katılımları sağlanır. Evde yapılacak çalışma, okula getirilecek materyaller çocuklara hatırlatılır.
EVE GİDİŞ
Eve gidiş ile ilgili hazırlıklar tamamlanarak çocuklarla vedalaşılır.
GENEL DEĞERLENDİRME
Çocuk açısından	:


Program açısından	:


Öğretmen açısından	:

VAN GOGH

Etkinlik Türü	: Sanat Etkinliği (Bireysel Etkinlik)
Yaş Grubu (Ay) : ……………………………......


KAZANIMLAR VE GÖSTERGELERİ
Bilişsel Gelişim:
Kazanım 2. Nesne/durum/olayla ilgili tahminde bulunur.(Göstergeleri: Nesne/durum/olayın ipuçlarını söyler. İpuçlarını birleştirerek tahminini söyler. Tahmini ile ilgili ipuçlarını açıklar. Gerçek durumu inceler. Tahmini ile gerçek durumu karşılaştırır.)
Motor Gelişim:
Kazanım 4. Küçük kas kullanımı gerektiren hareketleri yapar. (Göstergeleri: Nesneleri toplar. Nesneleri değişik malzemelerle bağlar. Nesneleri yeni şekiller oluşturacak biçimde bir araya getirir. Malzemeleri keser, yapıştırır, değişik şekillerde katlar. Değişik malzemeler kullanarak resim yapar. Malzemelere elleriyle şekil verir. Malzemelere araç kullanarak şekil ver. Kalemi doğru tutar, kalem kontrolünü sağlar, çizgileri istenilen nitelikte çizer )
Öz bakım Becerileri:
Kazanım 3. Yaşam alanlarında gerekli düzenlemeler yapar. (Göstergeleri: Ev ve okuldaki eşyaları temiz ve özenle kullanır, toplar, katlar, asar, yerleştirir.)
Dil Gelişim:
Kazanım 7. Dinlediklerinin/izlediklerinin anlamını kavrar. (Göstergeleri: Sözel yönergeleri yerine getirir. Dinlediklerini/izlediklerini açıklar. Dinledikleri/izledikleri hakkında yorum yapar.)
Kazanım 8. Dinlediklerini/izlediklerini çeşitli yollarla ifade eder. (Göstergeleri: Dinledikleri/izledikleri ile ilgili sorular sorar. Dinledikleri/izledikleri ile ilgili sorulara cevap verir. Dinlediklerini/izlediklerini başkalarına anlatır .Dinlediklerini/izlediklerini resim, müzik, drama, şiir, öykü gibi çeşitli yollarla sergiler)
Kazanım 10. Görsel materyalleri okur. (Göstergeleri: Görsel materyalleri inceler. Görsel materyalleri açıklar.)
ÖĞRENME SÜRECİ
Bugün “Van Gogh” ile tanışacaksınız, denilir.
“Van Gogh, gençliğini bir sanat simsarlığı firmasında çalışarak geçirmiş, kısa süren bir öğretmenlik deneyiminden sonra da Belçika’da fakir bir madenci kasabasında misyoner olmuştur. Resim kariyerine 1880’den sonra başlamıştır. Başlangıçta koyu ve kasvetli renklerle çalışan Van Gogh, Paris’te tanıştığı izlenimcilik ve yeni izlenimcilik akımlarının etkisiyle canlı renklere geçmiş; Güney Fransa’da geçirdiği süre zarfında da bugün yaygın olarak tanınan kendine özgü resim tarzını geliştirmiştir. Van Gogh, ömrünün son on yılı boyunca yaklaşık 900 suluboya/yağlıboya resim ve 1100 karakalem çalışma üretmiş, en meşhur eserlerini ise ömrünün son iki yılında yapmıştır.”Kargalarla Buğday Tarlası adlı eseri incelenir ve tablo hakkında konuşulur. Çalışma sayfasındaki etkinlik yapılır.

MATERYALLER:  Boya kalemi,Makas,Yapıştırıcı
SÖZCÜKLER:  Ressam, tablo, Van Gogh

SANAT KİTABINDAN SAYFA 18 YAPILIR.(UÇURTMA)

AİLE KATILIMI
Ailelerine öğrendikleri ressamı anlatmaları istenir.
DEĞERLENDİRME
Derse katılımlar gözlemlenir.
UYARLAMA

GÜNLÜK EĞİTİM AKIŞI

Tarih	:………………………………………………………… 
Yaş Grubu (Ay)	: ………………………………………………………… 

GÜNE BAŞLAMA ZAMANI
Öğretmen ve çocuklar sınıfın uygun bir yerinde çember şeklinde otururlar. Çocuklar birbirleriyle selamlaşır. Sınıfa sonradan gelen çocuklar sürece dâhil edilir. Öğretmen çocuklarla birlikte o gün okula gelmeyenleri belirler. Öğretmen haftanın hangi günü olduğunu çocuklara söyler. O günkü hava durumu ve çocukların okula gelene kadar neler yaptığı gibi sorular sorarak çocukları sohbet etmeye yönlendirir.
OYUN ZAMANI
Güne başlama zamanı sona erdiğinde öğretmen çocuklara hangi öğrenme merkezlerinde oynamak istediklerini sorar. Çocuklar tercihlerini belirtir. Öğretmen, öğrencileri öğrenme merkezlerine yönlendirir ve öğrencilerini gözlemler.
KAHVALTI, TEMİZLİK
Kahvaltı zamanının gelmesiyle birlikte tüm çocuklar ellerini yıkamak, varsa tuvaletlerini yapmak üzere lavaboya giderler. Temizlik sonrası sıra olunarak kahvaltı için yemekhaneye gidilir.
ETKİNLİK ZAMANI
 “YENİ HARFİMİZ O” Sanat-Müzik-Drama-Türkçe Dil Etkinliği (Bütünleştirilmiş Küçük-Büyük Grup Etkinliği)
 “ÇİZGİLİ YOL” Sanat, Türkçe, Oyun Etkinliği (Bireysel ve Büyük Grup Etkinliği)
GÜNÜ DEĞERLENDİRME ZAMANI
Günün sonunda bütün grup bir araya toplanır ve günün değerlendirilmesi amaçlı sohbet edilir. Açık uçlu sorular aracılığıyla hangi öğrenme merkezlerinde ne tür oyunlar oynadıkları, hangi etkinlikleri yaptıkları, ortam ve materyaller gibi konularda çocuklarla birlikte değerlendirme yapılır. Ayrıca o güne ait paylaşmak istedikleri mutlu veya üzücü bir olayın olup olmadığı ve o gün gözlenen olumlu davranışlar hakkında çocuklarla konuşulur. Bir sonraki günün eğitim sürecinde çocuklara neler yapmak istedikleri sorularak onların planlama sürecine etkin katılımları sağlanır. Evde yapılacak çalışma, okula getirilecek materyaller çocuklara hatırlatılır.
EVE GİDİŞ
Eve gidiş ile ilgili hazırlıklar tamamlanarak çocuklarla vedalaşılır.
GENEL DEĞERLENDİRME
Çocuk açısından	:


Program açısından	:


Öğretmen açısından	:

YENİ HARFİMİZ O

Etkinlik Türü      : Sanat-Müzik-Drama-Türkçe Dil Etkinliği-Oyun (Bütünleştirilmiş Küçük-Büyük Grup Etkinliği)
Yaş Grubu (Ay) : ……………………………......


KAZANIMLAR VE GÖSTERGELERİ
Dil Gelişim:
Kazanım 1. Sesleri ayırt eder. (Göstergeleri: Sesin geldiği yönü söyler. Sesin kaynağının ne olduğunu söyler. Verilen sese benzer sesler çıkartır.)
Kazanım 6. Sözcük dağarcığını geliştirir. (Göstergeleri: Dinlediklerinde yeni olan sözcükleri fark eder ve sözcüklerin anlamlarını sorar. Sözcükleri hatırlar ve sözcüklerin anlamını söyler. Yeni öğrendiği sözcükleri anlamlarına uygun olarak kullanır.)
Motor Gelişim:
Kazanım 4. Küçük kas kullanımı gerektiren hareketleri yapar. (Göstergeleri: Nesneleri toplar. Nesneleri değişik malzemelerle bağlar. Nesneleri yeni şekiller oluşturacak biçimde bir araya getirir. Malzemeleri keser, yapıştırır, değişik şekillerde katlar. Değişik malzemeler kullanarak resim yapar. Malzemelere elleriyle şekil verir. Malzemelere araç kullanarak şekil ver. Kalemi doğru tutar, kalem kontrolünü sağlar, çizgileri istenilen nitelikte çizer )
Kazanım 5. Müzik ve ritim eşliğinde hareket eder. (Göstergeleri: Bedenini, nesneleri ve vurmalı çalgıları kullanarak ritim çalışması yapar Basit dans adımlarını yapar. Müzik ve ritim eşliğinde dans eder..)
ÖĞRENME SÜRECİ
“Oluklu’dan Kozlu’ya, Kozlu’dan Oğuzeli’nin Otçuk otogarına oba oba, ot toplaya toplaya Posof’lu Osman’ın ocağına vardı.” Tekerlemesi tane tane söylenir. Öğrencilerin sözcük sözcük tekrar etmesi istenir. Sınıfla beraber söyleye söyleye tekerleme hızlanır. Ardından tekerleme tahtaya yazılır. Bugün öğrenilecek harf hep beraber söylenir. “Oooo” ve tekerlemedeki “o” sesleri yuvarlak içine alınır. Kaç tane olduğu sayılarak bulunur.“Ooooo” denir hep beraber. Çeşitli yönergelerle sesin tekrarı yapılır. Şimdi kızlar söylesin.Haydi, erkekler sıra sizde.Ağlayarak, gülerek, kızgın, şaşkın söyleyin.Öğretmen o harfi ile başlayan birkaç sözcük görseli gösterir. Ör: ot, ok gibi..Tahtaya içi boş büyük ve küçük o harfleri çizilir ya da asılır. Öğrencilerden o harfi ile ilgili örnekler istenir. Verdikleri örneklerin çizimi o harflerinin içine yapılır.
Sınıfın sevdiği bir şarkı açılır dans edilir ve ardından ısınma hareketleri yapılır. Esneme, gerinme, ağaçtan elma toplama gibi.
Bu derste küçük kasların geliştirileceği söylenir. Sınıfa büyük istasyonlar hazırlanır. Sınıf sayısına göre istasyon sayısı artırılabilir.
İstasyonlar: Köpüklü tepsi Kum havuzu Boncuklar Oyun hamuru Legolar
Öğrencilerden istenen çizgi çalışması örnek olarak tahtaya yapılır. Öğrenciler bunu havada, sırtlarına yapar. Ardından ikişerli gruplar oluşturulur ve bu gruplar sırayla istasyonlarda çizgi çalışması yapar. İstasyonlar arasına renkli bantlarla çeşitli çizgi yollar yapılır. İstasyonlar arasında geçiş yapacak öğrenci bu bantta dengede yürüyerek geçmelidir.
MATERYALLER :Tekerleme, tahta kalemi, Köpük, kum, oyun hamuru, lego, boncuk, kurdele
SÖZCÜKLER:  Harf
KAVRAMLAR: O sesi

UÇANBALIK ERKEN ÖĞRENME SETİ
BUL-KEŞFET-ÖĞREN
CANLILAR VE DOĞA KİTABINDAN SAYFA 31 YAPILIR.

AİLE KATILIMI
Ailesine bugün öğrendikleri ses ile ilgili 3 örnek bulup söylemesi istenir.
DEĞERLENDİRME
Tekerleme zor muydu kolay mı?
O sesi ile başlayan bir sözcük söyleyin.
Çizgiyi yaparken zorlandın mı?

UYARLAMA

GÜNLÜK EĞİTİM AKIŞI

Tarih	:………………………………………………………… 
Yaş Grubu (Ay)	: ………………………………………………………… 

GÜNE BAŞLAMA ZAMANI
Öğretmen ve çocuklar sınıfın uygun bir yerinde çember şeklinde otururlar. Çocuklar birbirleriyle selamlaşır. Sınıfa sonradan gelen çocuklar sürece dâhil edilir. Öğretmen çocuklarla birlikte o gün okula gelmeyenleri belirler. Öğretmen haftanın hangi günü olduğunu çocuklara söyler. O günkü hava durumu ve çocukların okula gelene kadar neler yaptığı gibi sorular sorarak çocukları sohbet etmeye yönlendirir.
OYUN ZAMANI
Güne başlama zamanı sona erdiğinde öğretmen çocuklara hangi öğrenme merkezlerinde oynamak istediklerini sorar. Çocuklar tercihlerini belirtir. Öğretmen, öğrencileri öğrenme merkezlerine yönlendirir ve öğrencilerini gözlemler.
KAHVALTI, TEMİZLİK
Kahvaltı zamanının gelmesiyle birlikte tüm çocuklar ellerini yıkamak, varsa tuvaletlerini yapmak üzere lavaboya giderler. Temizlik sonrası sıra olunarak kahvaltı için yemekhaneye gidilir.
ETKİNLİK ZAMANI
“PAPAĞAN KUKLAM” Türkçe, Drama Etkinliği (Bütünleştirilmiş Büyük Grup Etkinliği)
GÜNÜ DEĞERLENDİRME ZAMANI
Günün sonunda bütün grup bir araya toplanır ve günün değerlendirilmesi amaçlı sohbet edilir. Açık uçlu sorular aracılığıyla hangi öğrenme merkezlerinde ne tür oyunlar oynadıkları, hangi etkinlikleri yaptıkları, ortam ve materyaller gibi konularda çocuklarla birlikte değerlendirme yapılır. Ayrıca o güne ait paylaşmak istedikleri mutlu veya üzücü bir olayın olup olmadığı ve o gün gözlenen olumlu davranışlar hakkında çocuklarla konuşulur. Bir sonraki günün eğitim sürecinde çocuklara neler yapmak istedikleri sorularak onların planlama sürecine etkin katılımları sağlanır. Evde yapılacak çalışma, okula getirilecek materyaller çocuklara hatırlatılır.
EVE GİDİŞ
Eve gidiş ile ilgili hazırlıklar tamamlanarak çocuklarla vedalaşılır.
GENEL DEĞERLENDİRME
Çocuk açısından	:


Program açısından	:


Öğretmen açısından	:

























PAPAĞAN KUKLAM

Etkinlik Türü : Sanat-Drama Etkinliği (Bireysel Etkinlik)
Yaş Grubu (Ay) : ……………………………......


KAZANIMLAR VE GÖSTERGELERİ

Bilişsel Gelişim:
Kazanım 2. Nesne/durum/olayla ilgili tahminde bulunur.(Göstergeleri: Nesne/durum/olayın ipuçlarını söyler. İpuçlarını birleştirerek tahminini söyler. Tahmini ile ilgili ipuçlarını açıklar. Gerçek durumu inceler. Tahmini ile gerçek durumu karşılaştırır.)
Motor Gelişim:
Kazanım 4. Küçük kas kullanımı gerektiren hareketleri yapar. (Göstergeleri: Nesneleri toplar. Nesneleri değişik malzemelerle bağlar. Nesneleri yeni şekiller oluşturacak biçimde bir araya getirir. Malzemeleri keser, yapıştırır, değişik şekillerde katlar. Değişik malzemeler kullanarak resim yapar. Malzemelere elleriyle şekil verir. Malzemelere araç kullanarak şekil ver. Kalemi doğru tutar, kalem kontrolünü sağlar, çizgileri istenilen nitelikte çizer )
Dil Gelişim:
Kazanım 7. Dinlediklerinin/izlediklerinin anlamını kavrar. (Göstergeleri: Sözel yönergeleri yerine getirir. Dinlediklerini/izlediklerini açıklar. Dinledikleri/izledikleri hakkında yorum yapar.)
Kazanım 8. Dinlediklerini/izlediklerini çeşitli yollarla ifade eder. (Göstergeleri: Dinledikleri/izledikleri ile ilgili sorular sorar. Dinledikleri/izledikleri ile ilgili sorulara cevap verir. Dinlediklerini/izlediklerini başkalarına anlatır .Dinlediklerini/izlediklerini resim, müzik, drama, şiir, öykü gibi çeşitli yollarla sergiler)
ÖĞRENME SÜRECİ
Öğretmen eline taktığı kukla ile dersi yapar. “Merhaba, ben taklit çok severim.” Der ve öğrencileri sesini değiştirerek taklit eder.
“İnsanları taklit eden bir hayvan var mı?” sorusundan sonra papağan cevabına ulaşılır. Papağanın bir kuş türü olduğu söylenir ve papağan ile ilgili bilgiler verilir.Makas, yapıştırıcı ve papağan resimleri çıkarılır. Makası doğru tutarak kesmeleri sağlanır. Papağan kuklalar yapılır. Her öğrencinin papağanına bir isim vermesi sağlanır.Kuklalarla taklit oyunu oynanır. Sınıf ikişerli grup olur. Her öğrenci grup arkadaşının söylediği cümleyi papağanıyla taklit ederek söyler.Çalışmanın ardından gruplardan “şarkı, masal, bilmece, drama” sunumu yapmaları istenir. Gruplar seçtikleri sunumu yapmak için çalışmaya başlarlar. Çalışmalar sırasında öğretmen grupları gezerek rehberlik eder.
Sırayla tüm grupların sunumları izlenir ve gruplar alkışlanır.
MATERYALLER
Pipet ya da çubuk, yapıştırıcı
SÖZCÜKLER
Pipet, papağan, kukla

UÇANBALIK ERKEN ÖĞRENME SETİ
BUL-KEŞFET-ÖĞREN
SANAT KİTABINDAN SAYFA 19 YAPILIR.
AİLE KATILIMI
Ailelerine yaptıkları kuklayı götürüp anlatırlar.
DEĞERLENDİRME
Derse katılımlar gözlemlenir.
UYARLAMA

	GÜNLÜK EĞİTİM AKIŞI

Tarih	:………………………………………………………… 
Yaş Grubu (Ay)	: ………………………………………………………… 

GÜNE BAŞLAMA ZAMANI
Öğretmen ve çocuklar sınıfın uygun bir yerinde çember şeklinde otururlar. Çocuklar birbirleriyle selamlaşır. Sınıfa sonradan gelen çocuklar sürece dâhil edilir. Öğretmen çocuklarla birlikte o gün okula gelmeyenleri belirler. Öğretmen haftanın hangi günü olduğunu çocuklara söyler. O günkü hava durumu ve çocukların okula gelene kadar neler yaptığı gibi sorular sorarak çocukları sohbet etmeye yönlendirir.
OYUN ZAMANI
Güne başlama zamanı sona erdiğinde öğretmen çocuklara hangi öğrenme merkezlerinde oynamak istediklerini sorar. Çocuklar tercihlerini belirtir. Öğretmen, öğrencileri öğrenme merkezlerine yönlendirir ve öğrencilerini gözlemler.
KAHVALTI, TEMİZLİK
Kahvaltı zamanının gelmesiyle birlikte tüm çocuklar ellerini yıkamak, varsa tuvaletlerini yapmak üzere lavaboya giderler. Temizlik sonrası sıra olunarak kahvaltı için yemekhaneye gidilir.
ETKİNLİK ZAMANI
“CANLI CANSIZ” Türkçe, Sanat Etkinliği (Bireysel ve Bütünleştirilmiş Büyük Grup Etkinliği)
 “VIRAK KURBAĞA” Türkçe, Fen ve Sanat Etkinliği (Bireysel ve Bütünleştirilmiş Büyük Grup Etkinliği)
GÜNÜ DEĞERLENDİRME ZAMANI
Günün sonunda bütün grup bir araya toplanır ve günün değerlendirilmesi amaçlı sohbet edilir. Açık uçlu sorular aracılığıyla hangi öğrenme merkezlerinde ne tür oyunlar oynadıkları, hangi etkinlikleri yaptıkları, ortam ve materyaller gibi konularda çocuklarla birlikte değerlendirme yapılır. Ayrıca o güne ait paylaşmak istedikleri mutlu veya üzücü bir olayın olup olmadığı ve o gün gözlenen olumlu davranışlar hakkında çocuklarla konuşulur. Bir sonraki günün eğitim sürecinde çocuklara neler yapmak istedikleri sorularak onların planlama sürecine etkin katılımları sağlanır. Evde yapılacak çalışma, okula getirilecek materyaller çocuklara hatırlatılır.
EVE GİDİŞ
Eve gidiş ile ilgili hazırlıklar tamamlanarak çocuklarla vedalaşılır.
GENEL DEĞERLENDİRME
Çocuk açısından	:


Program açısından	:


Öğretmen açısından	:

CANLI CANSIZ

Etkinlik Türü : Türkçe, Sanat Etkinliği (Bireysel ve Bütünleştirilmiş Büyük Grup Etkinliği)
Yaş Grubu (Ay) : ……………………………......

KAZANIMLAR VE GÖSTERGELERİ
Motor Gelişim:
Kazanım 4. Küçük kas kullanımı gerektiren hareketleri yapar. (Göstergeleri: Nesneleri değişik malzemelerle bağlar. Nesneleri yeni şekiller oluşturacak biçimde bir araya getirir. Nesneleri yan yana dizer.
Malzemeleri keser, yapıştırır, değişik şekillerde katlar Kalemi doğru tutar, kalem kontrolünü sağlar, çizgileri istenilen nitelikte çizer Değişik malzemeler kullanarak resim yapar. Malzemelere araç kullanarak şekil verir..)
Bilişsel Gelişim:
Kazanım 1. Nesne/durum/olaya dikkatini verir. (Göstergeleri: Dikkat edilmesi gereken nesne/durum/olaya odaklanır. Dikkatini çeken nesne/durum/olaya yönelik sorular sorar. Dikkatini çeken nesne/durum/olayı ayrıntılarıyla açıklar.)
Kazanım 2. Nesne/durum/olayla ilgili tahminde bulunur. (Göstergeleri: Nesne/durum/olayın ipuçlarını söyler. İpuçlarını birleştirerek tahminini söyler. Gerçek durumu inceler. Tahmini ile gerçek durumu karşılaştırır.)
Kazanım 3. Algıladıklarını hatırlar. (Göstergeleri: Nesne/durum/olayı bir süre sonra yeniden söyler. Hatırladıklarını yeni durumlarda kullanır.)
Dil Gelişimi:
Kazanım 6. Sözcük dağarcığını geliştirir. (Göstergeleri: Dinlediklerinde yeni olan sözcükleri fark eder ve sözcüklerin anlamlarını sorar. Sözcükleri hatırlar ve sözcüklerin anlamını söyler. Yeni öğrendiği sözcükleri anlamlarına uygun olarak kullanır. Zıt anlamlı, eş anlamlı ve eş sesli sözcükleri kullanır.)

ÖĞRENME SÜRECİ
Öğretmen, öğrencilerin sandalyelerine oturmalarını sağlar. Önceden sınıfa getirdiği canlı-cansız aynı renkte olan yapay çiçek ve saksıda olan çiçek çalışma masalarına konur. Öğrencilerin çiçekleri incelemeleri sağlanır. Ardından “Bu çiçeklerden biri canlı, biri yapay cansız çiçek.” der, yapraklarına dokunmalarına rehberlik eder. “Toprakta olan çiçek canlı, altında toprak olmayan çiçek cansız çiçektir. Sizce bizler canlı mıyız? İnsanlar, hayvanlar, bitkiler ve bazı kötü bakteriler canlıdır. Kötü bakteriler, bize zarar veren canlılardır. Gözle görünmeyecek kadar küçüklerdir. Biz bu bakterilerden korunmak için ellerimizi güzelce yıkayıp, banyo yapıp, temizce yıkanmış sebze ve meyveler tüketmeliyiz. Temiz olmamız ve temiz yiyecekleri düzenli olarak tüketmemiz bizi bakterilerden korur.” der. Ardından öğrencilere “Size bazı fotoğraflar göstereceğim. Bunlardan hangilerinin canlı olup, hangilerinin canlı olmadığını bana söyleyeceksiniz.” der ve ağaç, çaydanlık, tavşan, balon, araba, top, kelebek ve tabak resimlerini çocuklara göstererek, öğrencilerin cevap vermelerine rehberlik eder. Ardından çalışma sayfası açılır. Sayfadaki canlı-cansız varlıklar etkinliğini öğretmen rehberliğinde yönerge doğrultusunda tamamlanır.
Öğrencilere beyaz kâğıt dağıtılır. “Ağaç canlı mı?” diye sorulur. Kâğıdın tam ortasına bir ağaç çizmeleri istenir. “Peki, arı canlı mı?” cevaplar alındıktan sonra ağacın yapraklarının çevresine üç tane arı çizmeleri istenir. En son olarak da ağacın iki yanına ayrı ayrı cansız birer nesne çizmeleri söylenir. Resmini bitiren öğrenci çizdiği cansız nesnelerin adını söyler. Resimler sergilenir.
MATERYALLER
Canlı cansız çiçek, boya kalemi

SÖZCÜKLER
Ağaç, çiçek, arı, nesne, kutu, kedi, kalem gibi

KAVRAMLAR
Canlı cansız

UÇANBALIK ERKEN ÖĞRENME SETİ
BUL-KEŞFET-ÖĞREN
CANLILAR VE DOĞA KİTABINDAN SAYFA 38 YAPILIR

 SANAT KİTABINDAN SAYFA 20 YAPILIR
DEĞERLENDİRME
Kutu canlı mı cansız mı?
Canlı bir varlık söyle?

UYARLAMA

GÜNLÜK EĞİTİM AKIŞI

Tarih	:…………………………………………………………:
Yaş Grubu (Ay)	: ………………………………………………………… 

GÜNE BAŞLAMA ZAMANI
Öğretmen ve çocuklar sınıfın uygun bir yerinde çember şeklinde otururlar. Çocuklar birbirleriyle selamlaşır. Sınıfa sonradan gelen çocuklar sürece dâhil edilir. Öğretmen çocuklarla birlikte o gün okula gelmeyenleri belirler. Öğretmen haftanın hangi günü olduğunu çocuklara söyler. O günkü hava durumu ve çocukların okula gelene kadar neler yaptığı gibi sorular sorarak çocukları sohbet etmeye yönlendirir.
OYUN ZAMANI
Güne başlama zamanı sona erdiğinde öğretmen çocuklara hangi öğrenme merkezlerinde oynamak istediklerini sorar. Çocuklar tercihlerini belirtir. Öğretmen, öğrencileri öğrenme merkezlerine yönlendirir ve öğrencilerini gözlemler.
KAHVALTI, TEMİZLİK
Kahvaltı zamanının gelmesiyle birlikte tüm çocuklar ellerini yıkamak, varsa tuvaletlerini yapmak üzere lavaboya giderler. Temizlik sonrası sıra olunarak kahvaltı için yemekhaneye gidilir.
ETKİNLİK ZAMANI
“TURUNCU RENK” Türkçe, Sanat Etkinliği (Bireysel ve Bütünleştirilmiş Büyük Grup Etkinliği)
GÜNÜ DEĞERLENDİRME ZAMANI
Günün sonunda bütün grup bir araya toplanır ve günün değerlendirilmesi amaçlı sohbet edilir. Açık uçlu sorular aracılığıyla hangi öğrenme merkezlerinde ne tür oyunlar oynadıkları, hangi etkinlikleri yaptıkları, ortam ve materyaller gibi konularda çocuklarla birlikte değerlendirme yapılır. Ayrıca o güne ait paylaşmak istedikleri mutlu veya üzücü bir olayın olup olmadığı ve o gün gözlenen olumlu davranışlar hakkında çocuklarla konuşulur. Bir sonraki günün eğitim sürecinde çocuklara neler yapmak istedikleri sorularak onların planlama sürecine etkin katılımları sağlanır. Evde yapılacak çalışma, okula getirilecek materyaller çocuklara hatırlatılır.
EVE GİDİŞ
Eve gidiş ile ilgili hazırlıklar tamamlanarak çocuklarla vedalaşılır.
GENEL DEĞERLENDİRME
Çocuk açısından	:


Program açısından	:


Öğretmen açısından	:

TURUNCU RENK
Etkinlik Türü	:Türkçe- Sanat Etkinliği (Bireysel ve Büyük Grup Etkinliği)
Yaş Grubu (Ay) : ……………………………......

KAZANIMLAR VE GÖSTERGELERİ
Dil Gelişim:
Kazanım 5. Nesne ya da varlıkları gözlemler.(Göstergeleri: Nesne/varlığın adını, rengini, şeklini, büyüklüğünü, dokusunu, kokusunu, tadını miktarını, sesini söyler.)
Kazanım 7. Nesne ya da varlıkları özelliklerine göre gruplar. (Göstergeleri: Nesne miktarına, rengine, şekline göre gruplar lar.)
Motor Gelişim:
Kazanım 4. Küçük kas kullanımı gerektiren hareketleri yapar. (Göstergeleri: Nesneleri toplar. Nesneleri değişik malzemelerle bağlar. Nesneleri yeni şekiller oluşturacak biçimde bir araya getirir. Malzemeleri keser, yapıştırır, değişik şekillerde katlar. Değişik malzemeler kullanarak resim yapar. Malzemelere elleriyle şekil verir. Malzemelere araç kullanarak şekil ver. Kalemi doğru tutar, kalem kontrolünü sağlar, çizgileri istenilen nitelikte çizer )
Öz Bakım Becerisi:
Kazanım 3. Yaşam alanlarında gerekli düzenlemeler yapar. (Göstergeleri: Ev ve okuldaki eşyaları temiz ve özenle kullanır, toplar, katlar, asar, yerleştirir.)
Bilişsel Gelişim:
Kazanım 1. Nesne/durum/olaya dikkatini verir. (Göstergeleri: Dikkat edilmesi gereken nesne/durum/olaya odaklanır Dikka- tini çeken nesne/durum/olaya yönelik sorular sorar. Dikkatini çeken nesne/durum/olayı ayrıntılarıyla açıklar.)
Kazanım 2. Nesne/durum/olayla ilgili tahminde bulunur.(Göstergeleri: Nesne/durum/olayın ipuçlarını söyler. İpuçlarını birleştirerek tahminini söyler. Tahmini ile ilgili ipuçlarını açıklar. Gerçek durumu inceler. Tahmini ile gerçek durumu karşılaştırır.)
Sosyal Duygusal Gelişim:
Kazanım 10. Sorumluluklarını yerine getirir. (Göstergeleri: Sorumluluk almaya istekli olduğunu gösterir. Üstlendiği sorumluluğu yerine getirir. Sorumluluklar yerine getirilmediğinde olası sonuçları söyler.)

ÖĞRENME SÜRECİ
Öğrenciler yarım ay şeklinde otururlar. Bugün size Andersan’dan bir masal okuyacağım denir.
 ÜÇ ZIPZIPIN ÖYKÜSÜ
Çekirge, pire ve uçan kaz bir gün saraya davet edilmişler.
Sizce neden saraya davet edildiler? Kral üçünün arasında bir yarış düzenleyecek ve en yükseğe sıçrayana büyük bir ödül verecekmiş. Sonunda ödülü açıklamış. Ödül ne olabilir? Yarışı kazanana kızımı vereceğim demiş. Yarışmaya önce pire, çekirge sonrada uçan kaz tek tek zıplayarak yarışmışlar. Bunların her biri kendini diğerlerinden üstün görüyormuş. Sizce üstün görmek ne demek?” diye sorulur ve açıklanır. İlk yarışan pire çok yüksek zıplayınca görünmemiş ve onu almamış olarak kabul etmişler. Çekirgede…“Peki, çekirge ne yapmış?” Pirenin yarısı kadar zıplamış ancak kralın üstüne konduğu için kral ona çok kızmış. Sıra uçan kaza gelmiş.. Sizce kaz ne yapmış olabilir? Kaz nazikçe prensesin yanına kadar sıçramış. Kral bu nazikçe sıçrayışı görünce kararını açıklamış. “En yükseğe sıçrayan kızıma doğru sıçrayandır.” Demiştir ve prensesi uçan kaza vermeğe karar vermiş. Olayı duyan pire ile çekirge yaptıkları hatayı anlayıp çok üzülmüşler. Masalın draması yapılır. Roller dağıtılır. Pire ve çekirgenin yanlışları hakkında konuşulur.1 grup pire,2.grup çekirge 3.grup kral,4.grup prensesi canlandırır.

Öğrenciler boya önlüklerini giyer ve sınıf sayısına göre küçük gruplara ayrılır. Ardından masalara geçilir. Öğretmen öğrencilerden ressam olduklarını hayal etmelerini ister.Masalara kırmızı-sarı parmak boyaları, su, küçük kaplar konur ve bu renklerin ana renkler olduğu söylenir. Bu renkleri birbirine karıştırarak oluşan renkle resim yapmaları söylenir.Yapmakta zorlanan öğrencilere rehberlik edilir. Önce onların denemeleri ve renk üretmeleri beklenir.Sonra sarı ile kırmızı karıştırdığınız da turuncu mu oluştu? Doğada hangi bitkiler turuncudur? Gibi sorularla turuncu rengine dikkat çekilir.Çocuklar çalışmalarını masadaki arkadaşlarına anlatırlar. Çalışmalar sınıf panosunda sergilenir.Turuncu sebze ve meyveler incelenir (dokusu, rengi karşılaştırılır) sonrasında çalışma sayfaları yönergeler doğrultusunda tamamlanır, pekiştirilir.Sınıftaki turuncu renkli nesneler bulunur.
MATERYALLER:  Kırmızı, sarı parmak boya, havuç, portakal, mandalina

SÖZCÜKLER:   Ara renk, ana renk

KAVRAMLAR:   Turuncu

UÇANBALIK ERKEN ÖĞRENME SETİ
BUL-KEŞFET-ÖĞREN
CANLILAR VE DOĞA KİTABINDAN SAYFA 34-35  YAPILIR
       GÖRSEL ALGI VE DİKKAT KİTABINDAN 25-26 YAPILIR.


AİLE KATILIMI
Evdeki turuncu nesneler bulunur.
       AİLE KATILIMI KİTABINDAN SAYFA 29- 30 EVLERE GÖNDERİLİR.

DEĞERLENDİRME
Turuncu hangi renkler karışınca oldu?

    UYARLAMA

GÜNLÜK EĞİTİM AKIŞI

Tarih	:………………………………………………………… 
Yaş Grubu (Ay)	: ………………………………………………………… 

GÜNE BAŞLAMA ZAMANI
Öğretmen ve çocuklar sınıfın uygun bir yerinde çember şeklinde otururlar. Çocuklar birbirleriyle selamlaşır. Sınıfa sonradan gelen çocuklar sürece dâhil edilir. Öğretmen çocuklarla birlikte o gün okula gelmeyenleri belirler. Öğretmen haftanın hangi günü olduğunu çocuklara söyler. O günkü hava durumu ve çocukların okula gelene kadar neler yaptığı gibi sorular sorarak çocukları sohbet etmeye yönlendirir.
OYUN ZAMANI
Güne başlama zamanı sona erdiğinde öğretmen çocuklara hangi öğrenme merkezlerinde oynamak istediklerini sorar. Çocuklar tercihlerini belirtir. Öğretmen, öğrencileri öğrenme merkezlerine yönlendirir ve öğrencilerini gözlemler.
KAHVALTI, TEMİZLİK
Kahvaltı zamanının gelmesiyle birlikte tüm çocuklar ellerini yıkamak, varsa tuvaletlerini yapmak üzere lavaboya giderler. Temizlik sonrası sıra olunarak kahvaltı için yemekhaneye gidilir.
ETKİNLİK ZAMANI
“SCAMPER” Türkçe, Sanat Etkinliği (Bireysel ve Büyük Grup Etkinliği)
 “DİŞLERİM HEP TEMİZ” Türkçe, Oyun Etkinliği (Bireysel ve Bütünleştirilmiş Büyük Grup Etkinliği)
GÜNÜ DEĞERLENDİRME ZAMANI
Günün sonunda bütün grup bir araya toplanır ve günün değerlendirilmesi amaçlı sohbet edilir. Açık uçlu sorular aracılığıyla hangi öğrenme merkezlerinde ne tür oyunlar oynadıkları, hangi etkinlikleri yaptıkları, ortam ve materyaller gibi konularda çocuklarla birlikte değerlendirme yapılır. Ayrıca o güne ait paylaşmak istedikleri mutlu veya üzücü bir olayın olup olmadığı ve o gün gözlenen olumlu davranışlar hakkında çocuklarla konuşulur. Bir sonraki günün eğitim sürecinde çocuklara neler yapmak istedikleri sorularak onların planlama sürecine etkin katılımları sağlanır. Evde yapılacak çalışma, okula getirilecek materyaller çocuklara hatırlatılır.
EVE GİDİŞ
Eve gidiş ile ilgili hazırlıklar tamamlanarak çocuklarla vedalaşılır.
GENEL DEĞERLENDİRME
Çocuk açısından	:


Program açısından	:


Öğretmen açısından	:

SCAMPER
Etkinlik Türü	:Türkçe- Sanat Etkinliği (Bireysel ve Büyük Grup Etkinliği)
Yaş Grubu (Ay) : …………………………….....


KAZANIMLAR VE GÖSTERGELERİ
Dil Gelişim:
Kazanım 6. Sözcük dağarcığını geliştirir. (Göstergeleri: Dinlediklerinde yeni olan sözcükleri fark eder ve sözcüklerin anlamlarını sorar. Sözcükleri hatırlar ve sözcüklerin anlamını söyler. Yeni öğrendiği sözcükleri anlamlarına uygun olarak kullanır.)
Motor Gelişim:
Kazanım 4. Küçük kas kullanımı gerektiren hareketleri yapar. (Göstergeleri: Nesneleri toplar. Nesneleri değişik malzemelerle bağlar. Nesneleri yeni şekiller oluşturacak biçimde bir araya getirir. Malzemeleri keser, yapıştırır, değişik şekillerde katlar. Değişik malzemeler kullanarak resim yapar. Malzemelere elleriyle şekil verir. Malzemelere araç kullanarak şekil ver. Kalemi doğru tutar, kalem kontrolünü sağlar, çizgileri istenilen nitelikte çizer )
Öz Bakım Becerisi:
Kazanım 3. Yaşam alanlarında gerekli düzenlemeler yapar. (Göstergeleri: Ev ve okuldaki eşyaları temiz ve özenle kullanır, toplar, katlar, asar, yerleştirir.)
Bilişsel Gelişim:
Kazanım 2. Nesne/durum/olayla ilgili tahminde bulunur.(Göstergeleri: Nesne/durum/olayın ipuçlarını söyler. İpuçlarını birleştirerek tahminini söyler. Tahmini ile ilgili ipuçlarını açıklar. Gerçek durumu inceler. Tahmini ile gerçek durumu karşılaştırır.)
ÖĞRENME SÜRECİ
Öğrencilere “SCAMPER” hatırlatılır. Scamper tekniğinin 7 adımdan oluştuğu anlatılır. Bu derste 5.adım olan “Yerine koyma, başka amaçla kullanma” yapacağız, denir.Dişlerimizi fırçalamak için diş fırçası kullanırız.  fırçasını diş fırçalamak dışında ne için kullanırsın?
Bütün öğrencilerin cevap verebilmesi sağlanır.Herkes cevabını söyledikten sonra resimleme çalışması yapılır.
E • Çocuklara: “Dişlerimizi nasıl temizleriz?” sorusu sorulur. Çocukların fikirleri dinlendikten sonra önceden hazırlanmış olan diş maketi ve diş fırçası çocuklara gösterilir.
• Dişlerimizi nasıl fırçalamamız gerektiği maket üzerinde fırçalayarak gösterilir.
• Daha sonra sırayla çocuklardan yapmaları istenir.
• Dişlerimizi düzenli fırçalamazsak neler olabileceği bir deneyle çocuklara anlatılır.
• Bir kavanozun içine sirke konur. İçi boşaltılmış yumurtanın kabuğu kavanoza atılır. Çocuklardan okula geldiklerinde yumurtayı düzenli olarak gözlemlemeleri istenir.
• Deney kavanozu uygun bir yere konulduktan sonra çocuklardan masalara geçmeleri istenir.
• Sağlıklı ve sağlıksız diş kuklası yapacakları söylenir.
• Biri mutlu biri üzgün olan iki diş resmi çocuklara verilir.
• Dişler istenilen şekilde kesildikten sonra kâğıtlar pipetlere yapıştırılır ve diş kuklası yapılmış olur.
• Çocukların kuklaları oynatmaları istenir. Çocuklar kuklaları oynatırken “Neden sağlıksızsın, neden sağlıklısın?” soruları yöneltilir. Kendilerini ifade etmeleri için imkan verilir.
• Her çocuğun kendi diş fırçası ve macununu alması istenerek lavaboya geçilir.
MATERYALLER
  Diş maketi, diş macunu, diş fırçası, kavanoz, sirke, yumurta kabuğu, pipet, diş görseller,Boya kalemleri
SÖZCÜKLER
 Scamper, askı

UÇANBALIK ERKEN ÖĞRENME SETİ
BUL-KEŞFET-ÖĞREN
CANLILAR VE DOĞA KİTABINDAN SAYFA 32 YAPILIR

AİLE KATILIMI
• Ailelere diş fırçalama çizelgesi verilip çocuklarla diş fırçalama takibi yapılması önerilir.

DEĞERLENDİRME
• Bugün ne deneyi yaptık?
• Sizce neden dişlerimizi fırçalamalıyız?
• Günde kaç kere dişlerimizi fırçalıyoruz?
• Yumurta kabuğunda nasıl bir değişim oldu? Bunun sebebi ne olabilir?
• Bundan sonra dişlerinin sağlıklı olması için neler yapacaksın?
UYARLAMA

GÜNLÜK EĞİTİM AKIŞI

Tarih	:…………………………………………………………
 Yaş Grubu (Ay)	: ………………………………………………………… 

GÜNE BAŞLAMA ZAMANI
Öğretmen ve çocuklar sınıfın uygun bir yerinde çember şeklinde otururlar. Çocuklar birbirleriyle selamlaşır. Sınıfa sonradan gelen çocuklar sürece dâhil edilir. Öğretmen çocuklarla birlikte o gün okula gelmeyenleri belirler. Öğretmen haftanın hangi günü olduğunu çocuklara söyler. O günkü hava durumu ve çocukların okula gelene kadar neler yaptığı gibi sorular sorarak çocukları sohbet etmeye yönlendirir.
OYUN ZAMANI
Güne başlama zamanı sona erdiğinde öğretmen çocuklara hangi öğrenme merkezlerinde oynamak istediklerini sorar. Çocuklar tercihlerini belirtir. Öğretmen, öğrencileri öğrenme merkezlerine yönlendirir ve öğrencilerini gözlemler.
KAHVALTI, TEMİZLİK
Kahvaltı zamanının gelmesiyle birlikte tüm çocuklar ellerini yıkamak, varsa tuvaletlerini yapmak üzere lavaboya giderler. Temizlik sonrası sıra olunarak kahvaltı için yemekhaneye gidilir.
ETKİNLİK ZAMANI
“SORULU OYUN” Türkçe, Oyun Etkinliği (Bireysel ve Bütünleştirilmiş Büyük Grup Etkinliği)
GÜNÜ DEĞERLENDİRME ZAMANI
Günün sonunda bütün grup bir araya toplanır ve günün değerlendirilmesi amaçlı sohbet edilir. Açık uçlu sorular aracılığıyla hangi öğrenme merkezlerinde ne tür oyunlar oynadıkları, hangi etkinlikleri yaptıkları, ortam ve materyaller gibi konularda çocuklarla birlikte değerlendirme yapılır. Ayrıca o güne ait paylaşmak istedikleri mutlu veya üzücü bir olayın olup olmadığı ve o gün gözlenen olumlu davranışlar hakkında çocuklarla konuşulur. Bir sonraki günün eğitim sürecinde çocuklara neler yapmak istedikleri sorularak onların planlama sürecine etkin katılımları sağlanır. Evde yapılacak çalışma, okula getirilecek materyaller çocuklara hatırlatılır.
EVE GİDİŞ
Eve gidiş ile ilgili hazırlıklar tamamlanarak çocuklarla vedalaşılır.
GENEL DEĞERLENDİRME
Çocuk açısından	:


Program açısından	:


Öğretmen açısından	:

SORULU OYUN

Etkinlik Türü : Türkçe, Oyun Etkinliği (Bireysel ve Bütünleştirilmiş Büyük Grup Etkinliği)
Yaş Grubu (Ay) : ……………………………......


KAZANIMLAR VE GÖSTERGELERİ

Motor Gelişim:
Kazanım 4. Küçük kas kullanımı gerektiren hareketleri yapar. (Göstergeleri: Nesneleri değişik malzemelerle bağlar. Nesneleri yeni şekiller oluşturacak biçimde bir araya getirir. Nesneleri yan yana dizer.
Malzemeleri keser, yapıştırır, değişik şekillerde katlar Kalemi doğru tutar, kalem kontrolünü sağlar, çizgileri istenilen nitelikte çizer Değişik malzemeler kullanarak resim yapar. Malzemelere araç kullanarak şekil verir..)
Bilişsel Gelişim:
Kazanım 1. Nesne/durum/olaya dikkatini verir. (Göstergeleri: Dikkat edilmesi gereken nesne/durum/olaya odaklanır. Dikkatini çeken nesne/durum/olaya yönelik sorular sorar. Dikkatini çeken nesne/durum/olayı ayrıntılarıyla açıklar.)
Kazanım 3. Algıladıklarını hatırlar. (Göstergeleri: Nesne/durum/olayı bir süre sonra yeniden söyler. Hatırladıklarını yeni durumlarda kullanır.)
Dil Gelişimi:
Kazanım 6. Sözcük dağarcığını geliştirir. (Göstergeleri: Dinlediklerinde yeni olan sözcükleri fark eder ve sözcüklerin anlamlarını sorar. Sözcükleri hatırlar ve sözcüklerin anlamını söyler. Yeni öğrendiği sözcükleri anlamlarına uygun olarak kullanır. Zıt anlamlı, eş anlamlı ve eş sesli sözcükleri kullanır.)


ÖĞRENME SÜRECİ
Bugün oynanacak oyunlar için oyun alanına geçilir. Önce ısınma oyununu oynanır. Çocuklara yönergeler verilerek öğretmenin yaptığı bedensel hareketleri tekrarlamaları istenir. Isınma çalışması tamamlandıktan sonra oyuna geçilir. Öğrenciler iki gruba ayrılırlar ve sırasıyla öğretmen öğrencilerden birine işaret eder ve “Ne uçmaz?” der ve bunlara örnek ister. Oyuncu buna karşılık “Kedi ağaç uçmaz.” derse oyunu kazanır. Arada şaşırtmak için öğretmen soruyu değiştirebilir. En çok hangi gruptakiler kazandı ise o grup oyunun galibi olur. İki grupta oyun sonrası birbirini tebrik eder.
Öğrenciler halka olup oturur. Önceden hazırlanmış olan kuş, kedi, köpek, at, inek resimleri verilir ve aynı olanları eşleştirmeleri istenir.
MATERYALLER
Eşleştirme kartları


SÖZCÜKLER
Uçmak, yüzmek, koşmak

UÇANBALIK ERKEN ÖĞRENME SETİ
BUL-KEŞFET-ÖĞREN
GÖRSEL ALGI VE DİKKAT KİTABINDAN SAYFA 27-28 YAPILIR

KAVRAMLAR
Canlı cansız


DEĞERLENDİRME
Sorulan sorulara verilen cevaplar gözlemlenir.


UYARLAMA

GÜNLÜK EĞİTİM AKIŞI
Tarih	:………………………………………………………… 
Yaş Grubu (Ay)	: ………………………………………………………… 

GÜNE BAŞLAMA ZAMANI
Öğretmen ve çocuklar sınıfın uygun bir yerinde çember şeklinde otururlar. Çocuklar birbirleriyle selamlaşır. Sınıfa sonradan gelen çocuklar sürece dâhil edilir. Öğretmen çocuklarla birlikte o gün okula gelmeyenleri belirler. Öğretmen haftanın hangi günü olduğunu çocuklara söyler. O günkü hava durumu ve çocukların okula gelene kadar neler yaptığı gibi sorular sorarak çocukları sohbet etmeye yönlendirir.
OYUN ZAMANI
Güne başlama zamanı sona erdiğinde öğretmen çocuklara hangi öğrenme merkezlerinde oynamak istediklerini sorar. Çocuklar tercihlerini belirtir. Öğretmen, öğrencileri öğrenme merkezlerine yönlendirir ve öğrencilerini gözlemler.
KAHVALTI, TEMİZLİK
Kahvaltı zamanının gelmesiyle birlikte tüm çocuklar ellerini yıkamak, varsa tuvaletlerini yapmak üzere lavaboya giderler. Temizlik sonrası sıra olunarak kahvaltı için yemekhaneye gidilir.
ETKİNLİK ZAMANI
“GÖREN GÖZLER” Türkçe, Drama Etkinliği (Bütünleştirilmiş Büyük Grup Etkinliği)
GÜNÜ DEĞERLENDİRME ZAMANI
Günün sonunda bütün grup bir araya toplanır ve günün değerlendirilmesi amaçlı sohbet edilir. Açık uçlu sorular aracılığıyla hangi öğrenme merkezlerinde ne tür oyunlar oynadıkları, hangi etkinlikleri yaptıkları, ortam ve materyaller gibi konularda çocuklarla birlikte değerlendirme yapılır. Ayrıca o güne ait paylaşmak istedikleri mutlu veya üzücü bir olayın olup olmadığı ve o gün gözlenen olumlu davranışlar hakkında çocuklarla konuşulur. Bir sonraki günün eğitim sürecinde çocuklara neler yapmak istedikleri sorularak onların planlama sürecine etkin katılımları sağlanır. Evde yapılacak çalışma, okula getirilecek materyaller çocuklara hatırlatılır.
EVE GİDİŞ
Eve gidiş ile ilgili hazırlıklar tamamlanarak çocuklarla vedalaşılır.
GENEL DEĞERLENDİRME
Çocuk açısından	:


Program açısından	:


Öğretmen açısından	:

GÖREN GÖZLER
Etkinlik Türü : Türkçe, Drama Etkinliği (Bütünleştirilmiş Büyük Grup Etkinliği)
Yaş Grubu (Ay) : ……………………………......


KAZANIMLAR VE GÖSTERGELERİ

Bilişsel Gelişim:
Kazanım 1. Nesne/durum/olaya dikkatini verir. (Göstergeleri: Dikkat edilmesi gereken nesne/durum/olaya odaklanır. Dikkatini çeken nesne/durum/olaya yönelik sorular sorar. Dikkatini çeken nesne/durum/olayı ayrıntılarıyla açıklar.)
Kazanım 2. Nesne/durum/olayla ilgili tahminde bulunur. (Göstergeleri: Nesne/durum/olayın ipuçlarını söyler. İpuçlarını birleştirerek tahminini söyler. Gerçek durumu inceler. Tahmini ile gerçek durumu karşılaştırır.)
Kazanım 3. Algıladıklarını hatırlar. (Göstergeleri: Nesne/durum/olayı bir süre sonra yeniden söyler. Hatırladıklarını yeni durumlarda kullanır.)
Kazanım 12. Geometrik şekilleri tanır. (Göstergeleri: Gösterilen geometrik şeklin ismini söyler. Geometrik şekillerin özelliklerini söyler. Geometrik şekillere benzeyen nesneleri gösterir.)
Dil Gelişim:
Kazanım 5. Dili iletişim amacıyla kullanır. (Göstergeleri: Konuşma sırasında göz teması kurar. Jest ve mimikleri anlar. Konuşurken jest ve mimiklerini kullanır. Konuşmayı başlatır. Konuşmayı sürdürür. Konuşmayı sonlandırır. Konuşmak için sırasını bekler. Duygu, düşünce ve hayallerini söyler. Duygu ve düşüncelerinin nedenlerini söyler.)
Kazanım 7. Dinlediklerinin/izlediklerinin anlamını kavrar. (Göstergeleri: Sözel yönergeleri yerine getirir. Dinlediklerini/izlediklerini açıklar. Dinledikleri/izledikleri hakkında yorum yapar.)
Motor Gelişim:
Kazanım 4. Küçük kas kullanımı gerektiren hareketleri yapar. (Göstergeleri: Nesneleri toplar. Nesneleri değişik malzemelerle bağlar. Nesneleri yeni şekiller oluşturacak biçimde bir araya getirir. Malzemeleri keser, yapıştırır, değişik şekillerde katlar. Değişik malzemeler kullanarak resim yapar. Malzemelere elleriyle şekil verir. Malzemelere araç kullanarak şekil ver. Kalemi doğru tutar, kalem kontrolünü sağlar, çizgileri istenilen nitelikte çizer )
ÖĞRENME SÜRECİ
“Sorumluluk neydi?” “Sorumluluk görevimi yapmaktır. Sorumluluk ilgi göstermektir.” Öğrencilere bir kılavuz köpek resmi gösterilir. Köpeğin kör bir insana nasıl yardımcı olduğu anlatılır. Köpek çok sorumluluk sahibidir. Kör insana ilgi göstermekte ve onu korumaktadır. Ona rehberlik ederek, onu güvenli yollardan geçirmekte, caddelerde ve merdivenlerde durmaktadır. Kör bir insana yardım ederken tavşanların veya başka köpeklerin peşinden koşmaz. Kılavuz köpek sadece oyun zamanında koşar ve oynar.
Sorumlu olmanın alıştırmasını yapmak ve bunun önemini anlamak için hep birlikte “Gören Gözleri” oynayacakları söylenir.Öğrencilerin ikişer eşleşmeleri istenir. Biri Gören Göz köpek olacaktır, diğeri kör insan. “Kör” rolünü yapan elini “kılavuz köpek” rolü yapan arkadaşının omzuna koyar. Bu şekilde yürürler. Sonra roller değişir ve tekrar dolaşırlar.Kılavuz köpek rolünde neler hissettin?Kılavuz köpek rolündeki arkadaşın dikkatli ve sorumlu davranınca sen kör insan olarak neler hissettin? Korkan oldu mu? Neden?Bu konuşmalar sırasında her öğrencinin derse katılımı sağlanmalı. Cevap vermeye çekinenlere destek olunmalıdır.
SÖZCÜKLER  :Görev, güven
KAVRAMLAR   : Sorumluluk
AİLE KATILIMI
Ailede de her bireyin sorumluluğu olması gerektiğini belirtin.
DEĞERLENDİRME
Senin evdeki sorumluluğun ne?

UÇANBALIK ERKEN ÖĞRENME SETİ
BUL-KEŞFET-ÖĞREN
ÇİZGİ KİTABINDAN SAYFA 25-26 YAPILIR

UYARLAMA

GÜNLÜK EĞİTİM AKIŞI

Tarih	:………………………………………………………… 
Yaş Grubu (Ay)	: ………………………………………………………… 

GÜNE BAŞLAMA ZAMANI
Öğretmen ve çocuklar sınıfın uygun bir yerinde çember şeklinde otururlar. Çocuklar birbirleriyle selamlaşır. Sınıfa sonradan gelen çocuklar sürece dâhil edilir. Öğretmen çocuklarla birlikte o gün okula gelmeyenleri belirler. Öğretmen haftanın hangi günü olduğunu çocuklara söyler. O günkü hava durumu ve çocukların okula gelene kadar neler yaptığı gibi sorular sorarak çocukları sohbet etmeye yönlendirir.
OYUN ZAMANI
Güne başlama zamanı sona erdiğinde öğretmen çocuklara hangi öğrenme merkezlerinde oynamak istediklerini sorar. Çocuklar tercihlerini belirtir. Öğretmen, öğrencileri öğrenme merkezlerine yönlendirir ve öğrencilerini gözlemler.
KAHVALTI, TEMİZLİK
Kahvaltı zamanının gelmesiyle birlikte tüm çocuklar ellerini yıkamak, varsa tuvaletlerini yapmak üzere lavaboya giderler. Temizlik sonrası sıra olunarak kahvaltı için yemekhaneye gidilir.
ETKİNLİK ZAMANI
“SUDOKU” Matematik -Oyun Etkinliği (Bireysel ve Büyük Grup Etkinliği)
 “MIKNATIS” Türkçe, Fen Etkinliği (Bütünleştirilmiş Büyük Grup Etkinliği)
GÜNÜ DEĞERLENDİRME ZAMANI
Günün sonunda bütün grup bir araya toplanır ve günün değerlendirilmesi amaçlı sohbet edilir. Açık uçlu sorular aracılığıyla hangi öğrenme merkezlerinde ne tür oyunlar oynadıkları, hangi etkinlikleri yaptıkları, ortam ve materyaller gibi konularda çocuklarla birlikte değerlendirme yapılır. Ayrıca o güne ait paylaşmak istedikleri mutlu veya üzücü bir olayın olup olmadığı ve o gün gözlenen olumlu davranışlar hakkında çocuklarla konuşulur. Bir sonraki günün eğitim sürecinde çocuklara neler yapmak istedikleri sorularak onların planlama sürecine etkin katılımları sağlanır. Evde yapılacak çalışma, okula getirilecek materyaller çocuklara hatırlatılır.
EVE GİDİŞ
Eve gidiş ile ilgili hazırlıklar tamamlanarak çocuklarla vedalaşılır.
GENEL DEĞERLENDİRME
Çocuk açısından	:


Program açısından	:


Öğretmen açısından	:

SUDOKU
Etkinlik Türü	: Matematik - Oyun Etkinliği-Fen (Bireysel ve Büyük Grup Etkinliği)
Yaş Grubu (Ay)            : ……………………………......


KAZANIMLAR VE GÖSTERGELERİ
Bilişsel Gelişim:
Kazanım 2. Nesne/durum/olayla ilgili tahminde bulunur.(Göstergeleri: Nesne/durum/olayın ipuçlarını söyler. İpuçlarını bireştirerek tahminini söyler. Tahmini ile ilgili ipuçlarını açıklar. Gerçek durumu inceler. Tahmini ile gerçek durumu karşılaştırır.)
Kazanım 10. Mekanda konum ile ilgili yönergeleri uygular. (Göstergeleri: Mekanda konum alır.)
Motor Gelişim:
Kazanım 4. Küçük kas kullanımı gerektiren hareketleri yapar. (Göstergeleri: Nesneleri toplar. Nesneleri değişik malzemelerle bağlar. Nesneleri yeni şekiller oluşturacak biçimde bir araya getirir. Malzemeleri keser, yapıştırır, değişik şekillerde katlar. Değişik malzemeler kullanarak resim yapar. Malzemelere elleriyle şekil verir. Malzemelere araç kullanarak şekil ver. Kalemi doğru tutar, kalem kontrolünü sağlar, çizgileri istenilen nitelikte çizer )
Dil Gelişim:
Kazanım 1. Sesleri ayırt eder. (Göstergeleri: Verilen sese benzer sesler çıkarır.)
Kazanım 7. Dinlediklerinin/izlediklerinin anlamını kavrar. (Göstergeleri: Sözel yönergeleri yerine getirir. Dinlediklerini/izlediklerini açıklar. Dinledikleri/izledikleri hakkında yorum yapar.)
Kazanım 10. Görsel materyalleri okur. (Göstergeleri: Görsel materyalleri inceler. Görsel materyalleri açıklar.)


ÖĞRENME SÜRECİ
“Kimler sudokuyu hatırlıyor?” diye sorulur ve cevaplar alınır.Tahtaya büyük bir (4x4) oyun alanı çizilir. Önceden hazırlanan görseller adım adım oyun alanına konularak oyun oynanır. Tahtada örnek oyunlar oynanır. Kuralları ara ara tekrar edilir.
Kitapçıktaki sudokunun görsellerinin adları söylenir. Sudoku kurala uyarak tamamlanır.
Öğrencilerin arkalarını dönmesi istenir. Onlar arkasını döndüğünde öğretmen çeşitli sesler çıkartır. (Kâğıt buruşturma, cama vurma, tahtaya vurma gibi.) Bunların tahmin edilmesi istenir. Doğru tahmin eden öğrenci bu sefer öğretmen yerine geçer ve ses çıkarır.
Öğrencilere çeşitli mıknatıs modelleri gösterilir. Dokunarak incelemeleri sağlanır. “Adını bilen var mı? Sizce ne işe yarar?” soruları sorulur. Adının mıknatıs olduğu ve demir eşyaları çektiği söylenir. Kum havuzuna demir ve demir olmayan bazı nesneler gömülür. (ataş, taş, tahta, alüminyum kaşık, bakır tel, pamuk, kumaş vb). Öğrencilere bir mıknatıs verilir ve mıknatıs yardımı ile kum içerisindeki demir olan nesneleri aramaları ve mıknatısın tutmadıkları nesneleri bulmaları istenir. Deneyin sonunda mıknatısın tuttuğu ve tutmadığı maddeler sınıflandırılır ve mıknatısın neden bazı nesneleri tutarken bazılarını tutmadıkları tartışılır. Malzemelerin sert mi yumuşak mı olduğu dokunarak değerlendirilir. Öğrenciler eşleştirilir. Eşler verilen yönerge doğrultusunda birbirlerinden kopmadan yürüme çalışmaları yaparlar. (Dizler denince dizler birbirinden ayrılmadan yürünür.) Çalışma vücudun çoğu bölümü ile yapıldıktan sonra eşler karşılıklı ve yan yana sıralanırlar.
Eşlerden biri mıknatıs diğeri de söylenecek olan malzemedir. Öğrencilere bir malzeme söylenir ve mıknatıs çeker denir.(Mıknatıs kalemi çeker. Mıknatıs tahtayı çeker. vb.) Eğer doğruysa eşler sarılır, yanlışsa sarılmaz kalır.

MATERYALLER  
Sudoku oyun alanı, Çeşitli mıknatıslar, kalem, ataş, tahta, alüminyum kaşık, bakır tel, pamuk vb.

SÖZCÜKLER
Sudoku, Mıknatıs

UÇANBALIK ERKEN ÖĞRENME SETİ
BUL-KEŞFET-ÖĞREN
CANLILAR VE DOĞA KİTABINDAN SAYFA 23 YAPILIR.

AİLE KATILIMI
Aileleri ile Sudoku çözmeleri istenir.
DEĞERLENDİRME
Sudoku oyununu sevdin mi?
Hangi malzemeleri inceledik?
Mıknatısın çektiği kaç tane malzeme vardı? Mıknatısın çekmediği kaç tane malzeme vardı? Mıknatıs oyununda eşiniz kimdi?
Oyundan keyif aldınız mı?


UYARLAMA


GÜNLÜK EĞİTİM AKIŞI

Tarih	:………………………………………………………… 
Yaş Grubu (Ay)	: ………………………………………………………… 

GÜNE BAŞLAMA ZAMANI
Öğretmen ve çocuklar sınıfın uygun bir yerinde çember şeklinde otururlar. Çocuklar birbirleriyle selamlaşır. Sınıfa sonradan gelen çocuklar sürece dâhil edilir. Öğretmen çocuklarla birlikte o gün okula gelmeyenleri belirler. Öğretmen haftanın hangi günü olduğunu çocuklara söyler. O günkü hava durumu ve çocukların okula gelene kadar neler yaptığı gibi sorular sorarak çocukları sohbet etmeye yönlendirir.
OYUN ZAMANI
Güne başlama zamanı sona erdiğinde öğretmen çocuklara hangi öğrenme merkezlerinde oynamak istediklerini sorar. Çocuklar tercihlerini belirtir. Öğretmen, öğrencileri öğrenme merkezlerine yönlendirir ve öğrencilerini gözlemler.
KAHVALTI, TEMİZLİK
Kahvaltı zamanının gelmesiyle birlikte tüm çocuklar ellerini yıkamak, varsa tuvaletlerini yapmak üzere lavaboya giderler. Temizlik sonrası sıra olunarak kahvaltı için yemekhaneye gidilir.
ETKİNLİK ZAMANI
[bookmark: _GoBack]“KUTUDA NE VAR?’’ Bütünleştirilmiş Sanat Ve Türkçe Dil Etkinliği(Bireysel Etkinlik)
GÜNÜ DEĞERLENDİRME ZAMANI
Günün sonunda bütün grup bir araya toplanır ve günün değerlendirilmesi amaçlı sohbet edilir. Açık uçlu sorular aracılığıyla hangi öğrenme merkezlerinde ne tür oyunlar oynadıkları, hangi etkinlikleri yaptıkları, ortam ve materyaller gibi konularda çocuklarla birlikte değerlendirme yapılır. Ayrıca o güne ait paylaşmak istedikleri mutlu veya üzücü bir olayın olup olmadığı ve o gün gözlenen olumlu davranışlar hakkında çocuklarla konuşulur. Bir sonraki günün eğitim sürecinde çocuklara neler yapmak istedikleri sorularak onların planlama sürecine etkin katılımları sağlanır. Evde yapılacak çalışma, okula getirilecek materyaller çocuklara hatırlatılır.
EVE GİDİŞ
Eve gidiş ile ilgili hazırlıklar tamamlanarak çocuklarla vedalaşılır.
GENEL DEĞERLENDİRME
Çocuk açısından	:


Program açısından	:


Öğretmen açısından	:



























KUTUDA NE VAR?

Etkinliğin Adı  : Bütünleştirilmiş Sanat Ve Türkçe Dil Etkinliği(Bireysel Etkinlik)
Yaş Grubu        :                    	

KAZANIMLAR VE GÖSTERGELERİ

Dil Gelişimi
[bookmark: _Hlk108642669]Kazanım 4: Konuşurken dilbilgisi yapılarını kullanır.Göstergeleri:Cümle kurarken isim kullanır.Cümle kurarken fiil kullanır.
Kazanım 5: Dili iletişim amacıyla kullanır.Göstergeleri:Konuşma sırasında göz teması kurar. Jest ve mimikleri anlar.Konuşurken jest ve mimiklerini kullanır.Konuşmayı başlatır.Konuşmayı sürdürür.Konuşmalarında nezaket sözcükleri kullanır.
Kazanım 6: Sözcük dağarcığını geliştirir.Göstergeleri:Eş anlamlı sözcükleri kullanır.

ÖĞRENME SÜRECİ:
Öğretmen bir kutunun içine bir kitap koyarak kutuyu renkli bir kağıt ve ip ile hediye paketi haline getirir ve çocukların dikkatini bu kutuya çekerek sohbeti başlatır.
Sizce bu kutunun içinde ne olabilir diye sorarak çocukların tahminde bulunmaları istenir.
Ardından hediye paketi çocukların yanında açılarak içinde bulunan hikaye kitabı okunur. Bu hikaye kitabını benim bir arkadaşım sizlere hediye olarak aldı biri bize hediye aldığında ona’’ teşekkür ederiz’’ denir.
Hediye ve armağan kelimelerinin aynı anlama geldiği söylenir.
Çocuklara “Birine hediye vermek isteseniz bu hediye paketinin içinde neler olurdu? ” diye sorularak A4 kağıdına çizilmiş kare şekillerinin içine vermek istedikleri hediyeleri çizmeleri istenir.
Çizimlerin bitiminde renkli fon kartonuna çizilmiş kare şekilleri kesilir ve (açılır kapanır bir paket modeli olacak şekilde üst kısmından) A4 kağıdına çizilmiş olan kare şeklinin üstüne yerleştirerek yapıştırılır. Kâğıt üzerine hazırlanan hediye paketleri artık materyallerle süslenir.

MATERYALLER
 Hediye paketi, hikâye kitabı, A4 kağıdına çizilmiş kare şablonu, renkli fon kartonları

SÖZCÜK VE KAVRAMLAR
Armağan hediye paket 

AİLE KATILIMI
Ailelere, çocuklarıyla birlikte; sevdiklerine, akrabalarına küçük hediyeler hazırlayabilecekleri söylenebilir.

DEĞERLENDİRME
Hediye kutundan ne çıkmasını isterdin? Biri bize hediye aldığında ona ne söylemeliyiz? 
Hediye alma seni mutlu eder mi
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