[image: ]

































HAZİRAN
GÜNLÜK PLANLAR

















HAZİRAN AYI EĞİTİM PLANI

Okul Adı	:
Öğretmen Adı	:
Yaş Grubu (Ay)	:


	AYLAR
	KAZANIMLAR VE GÖSTERGELERİ

	

H A Z
İ R A N
	BİLİŞSEL GELİŞİM
Kazanım 1. Nesne/durum/olaya dikkatini verir. (Göstergeleri: Dikkat edilmesi gereken nesne/durum/olaya odaklanır. Dikkatini çeken nesne/durum/ olaya yönelik sorular sorar. Dikkatini çeken nesne/durum/olayı ayrıntılarıyla açıklar.)
Kazanım 2. Nesne/durum/olayla ilgili tahminde bulunur. (Göstergeleri: Nesne/durum/olayla ilgili tahminini söyler. Tahmini ile ilgili ipuçlarını açıklar. Gerçek durumu inceler. Tahmini ile gerçek durumu karşılaştırır.)
Kazanım 4. Nesneleri sayar. (Göstergeleri: İleriye/geriye doğru birer birer ritmik sayar. Belirtilen sayı kadar nesneyi gösterir. Saydığı nesnelerin kaç tane olduğunu söyler. Sıra bildiren sayıyı söyler. 10’a kadar olan sayılar içerisinde bir sayıdan önce ve sonra gelen sayıyı söyler.)
Kazanım 9. Nesne ya da varlıkları özelliklerine göre sıralar. (Göstergeleri: Nesne/varlıkları uzunluklarına, büyüklüklerine, miktarlarına, ağırlıklarına, renk tonlarına göre sıralar.)
Kazanım 10. Mekânda konumla ilgili yönergeleri uygular. (Göstergeleri: Mekânda konum alır.)
Kazanım 15. Parça-bütün ilişkisini kavrar. (Göstergeleri: Bir bütünün parçalarını söyler. Bütün ve yarımı gösterir. Bir bütünü parçalara böler. Parçaları birleştirerek bütün elde eder.)
Kazanım 16. Nesneleri kullanarak basit toplama ve çıkarma işlemlerini yapar. (Göstergeleri: Nesne grubuna belirtilen sayı kadar nesne ekler.
Kazanım 17. Neden-sonuç ilişkisi kurar. (Göstergeleri: Bir olayın olası nedenlerini söyler. Bir olayın olası sonuçlarını söyler.)
	DİL GELİŞİMİ
Kazanım 1. Sesleri ayırt eder. (Göstergeleri: Sesin geldiği yönü söyler. Sesin kaynağının ne olduğunu söyler. Sesin özelliğini söyler. Sesler arasındaki benzerlik ve farklılıkları söyler. Verilen sese benzer sesler çıkarır.)
Kazanım 2. Sesini uygun kullanır. (Göstergeleri: Konuşurken/şarkı söylerken nefesini doğru kullanır. Konuşurken/şarkı söylerken sesinin tonunu, hızını ve şiddetini ayarlar.)
Kazanım 5. Dili iletişim amacıyla kullanır. (Göstergeleri: Konuşma sırasında göz teması kurar. Jest ve mimikleri anlar. Konuşurken jest ve mimiklerini kullanır. Konuşmayı başlatır. Konuşmayı sürdürür. Konuşmayı sonlandırır. Konuşmalarında nezaket sözcükleri kullanır. Sohbete katılır. Konuşmak için sırasını bekler. Duygu, düşünce ve hayallerini söyler. Duygu ve düşüncelerinin nedenlerini söyler.)
Kazanım 7. Dinlediklerinin/izlediklerinin anlamını kavrar. (Göstergeleri: Sözel yönergeleri yerine getirir. Dinlediklerini/izlediklerini açıklar. Dinledikleri/izledikleri hakkında yorum yapar.)
Kazanım 8. Dinlediklerini/izlediklerini çeşitli yollarla ifade eder. (Dinledikleri/izledikleri ile ilgili sorular sorar Dinledikleri/izledikleri ile ilgili sorulara cevap verir. Dinlediklerini/izlediklerini resim, müzik, drama, şiir, öykü gibi çeşitli yollarla sergiler.)
Kazanım 9. Sesbilgisi farkındalığı gösterir. (Göstergeleri: Sözcüklerin başlangıç seslerini söyler. Sözcüklerin sonunda yer alan sesleri söyler. Aynı sesle başlayan sözcükler üretir. Aynı sesle biten sözcükler üretir. Şiir, öykü ve tekerlemedeki uyağı söyler. Söylenen sözcükle uyaklı başka sözcük söyler.)





	AYLAR
	KAZANIMLAR VE GÖSTERGELERİ

	

H A Z
İ R A N
	SOSYAL VE DUYGUSAL GELİŞİM
Kazanım 3. Kendini yaratıcı yollarla ifade eder. (Göstergeleri: Duygu, düşünce ve hayallerini özgün yollarla ifade eder. Nesneleri alışılmışın dışında kullanır. Özgün özellikler taşıyan ürünler oluşturur.)
Kazanım 5. Bir olay ya da durumla ilgili olumsuz duygularını uygun yollarla gösterir. (Göstergeleri: Olumsuz duygularını olumlu sözel ifadeler kullanarak açıklar. Olumsuz duygularını olumlu davranışlarla gösterir.)
Kazanım 8. Farklılıklara saygı gösterir. (Göstergeleri: Kendisinin farklı özellikleri olduğunu söyler. İnsanların farklı özellikleri olduğunu söyler. Etkinliklerde farklı özellikteki çocuklarla birlikte yer alır.)
Kazanım 10. Sorumluluklarını yerine getirir. (Göstergeleri: Sorumluluk almaya istekli olduğunu gösterir. Üstlendiği sorumluluğu yerine getirir. Sorumluluklar yerine getirilmediğinde olası sonuçları söyler.)
Kazanım 13. Estetik değerleri korur. (Göstergeleri: Çevresinde gördüğü güzel ve rahatsız edici durumları söyler. Çevresini farklı biçimlerde düzenler. Çevredeki güzelliklere değer verir.)
MOTOR GELİŞİMİ
Kazanım 1. Yer değiştirme hareketleri yapar. (Göstergeleri: Çift ayak sıçrayarak belirli mesafe ilerler.)
Kazanım 2. Denge hareketleri yapar. (Göstergeleri: Ağırlığını bir noktadan diğerine aktarır. Atlama, konma, başlama, durma ile ilgili denge hareketlerini yapar. Denge tahtası üzerinde yönergeler doğrultusunda yürür.)
	Kazanım 4. Küçük kas kullanımı gerektiren hareketleri yapar. (Göstergeleri: Nesneleri yeni şekiller oluşturacak biçimde bir araya getirir. Malzemeleri keser, yapıştırır, değişik şekillerde katlar. Malzemelere elleriyle şekil verir. Nesneleri kopartır/yırtar, sıkar, çeker/gerer, açar/kapar Değişik malzemeler kullanarak resim yapar. Kalemi doğru tutar, kalem kontrolünü sağlar, çizgileri istenilen nitelikte çizer)
Kazanım 5. Müzik ve ritim eşliğinde hareket eder. (Göstergeleri: Müzik ve ritim eşliğinde çeşitli hareketleri ardı ardına yapar Bedenini, nesneleri ve vurmalı çalgıları kullanarak ritim çalışması yapar.)

ÖZBAKIM BECERİLERİ
Kazanım 1. Bedeniyle ilgili temizlik kurallarını uygular. (Göstergeleri: Saçını tarar, dişini fırçalar, elini, yüzünü yıkar, tuvalet gereksinimine yönelik işleri yapar.)
Kazanım 7. Kendini tehlikelerden ve kazalardan korur. (Göstergeleri: Tehlikeli olan durumları söyler. Kendini tehlikelerden ve kazalardan korumak için yapılması gerekenleri söyler.)
Kazanım 8. Sağlığı ile ilgili önlemler alır. (Göstergeleri: Sağlığını korumak için yapması gerekenleri söyler. Sağlığına dikkat etmediğinde ortaya çıkabilecek sonuçları açıklar. Sağlığını korumak için gerekenleri yapar.)







	AYLAR
	KAVRAMLAR
Renk: Tüm Renkler
Şekil: Köşe
Boyut: Büyük-orta-küçük
Miktar: Para
Yön: Altında – Ortasında – Üstünde
	
Duyu: Sesli - Sessiz
Duygu: Heyecanlı
Zıt Kavramlar: Aynı - Farklı Zaman : Zaman Araçları Sayı : Basit Çıkarma
Yaşayan Değerler : İşbirliği
	

	
H
	
	
	UÇANBALIK ERKEN ÖĞRENME SETİ
                BUL-KEŞFET- ÖĞREN
Eğitim kitaplarının MAVİ köşeli sayfaları yapılır.

	A
	
	
	

	Z
	BELİRLİ GÜN VE HAFTALAR
	ALAN GEZİLERİ
	AİLE KATILIMI

	
	· Çevre Koruma Haftası (Haziran ayının ikinci haftası)
· *Babalar günü
(Haziran ayının 3. pazarı)
	
	

· Notlar aracılığı ile aileler yıl sonu etkinlikle- rine davet edilir.

	
	
	· Yakın çevredeki bir seraya gezi düzenlenir.
	

	İ
	
	· Sınıf pikniği düzenlenir.
	

	R
	
	
	

	
	DEĞERLENDİRME

	A
	Çocuklar
(“Gelişim Gözlem Formu’na” kaydedilen gözlem-
	Program
(Kazanım ve göstergeler, kavramlar, alan gezileri, aile katılımı,
	Öğretmen
(O ay planladığı programın bütün boyutlarını

	
	ler dikkate alınarak değerlendirilir)
	materyaller ve uygulama boyutları dikkate alınarak değerlendi-
	dikkate alarak kendini değerlendirir)

	N
	
	rilir)
	






Öğretmen İmza	Okul Müdürü İmza

GÜNLÜK EĞİTİM AKIŞI
Tarih	: ………………………………………………………… 
Yaş Grubu (Ay)	: ………………………………………………………… 

GÜNE BAŞLAMA ZAMANI
Öğretmen ve çocuklar sınıfın uygun bir yerinde çember şeklinde otururlar. Çocuklar birbirleriyle selamlaşır. Sınıfa sonradan gelen çocuklar sürece dâhil edilir. Öğretmen çocuklarla birlikte o gün okula gelmeyenleri belirler. Öğretmen haftanın hangi günü olduğunu çocuklara söyler. O günkü hava durumu ve çocukların okula gelene kadar neler yaptığı gibi sorular sorarak çocukları sohbet etmeye yönlendirir.
OYUN ZAMANI
Güne başlama zamanı sona erdiğinde öğretmen çocuklara hangi öğrenme merkezlerinde oynamak istediklerini sorar. Çocuklar tercihlerini belirtir. Öğretmen, öğrencileri öğrenme merkezlerine yönlendirir ve öğrencilerini gözlemler.
KAHVALTI, TEMİZLİK
Kahvaltı zamanının gelmesiyle birlikte tüm çocuklar ellerini yıkamak ve varsa tuvaletlerini yapmak üzere lavaboya giderler. Temizlik sonrası sıra olunarak kahvaltı için yemekhaneye gidilir.
ETKİNLİK ZAMANI
“BİTKİ YETİŞTİRELİM” Fen, Oyun Etkinliği (Bütünleştirilmiş Büyük Grup Etkinliği)
GÜNÜ DEĞERLENDİRME ZAMANI
Günün sonunda bütün grup bir araya toplanır ve günün değerlendirilmesi amaçlı sohbet edilir. Açık uçlu sorular aracılığıyla hangi öğrenme merkezlerinde ne tür oyunlar oynadıkları, hangi etkinlikleri yaptıkları, ortam ve materyaller gibi konularda çocuklarla birlikte değerlendirme yapılır. Ayrıca o güne ait paylaşmak istedikleri mutlu veya üzücü bir olayın olup olmadığı ve o gün gözlenen olumlu davranışlar hakkında çocuklarla konuşulur. Bir sonraki günün eğitim sürecinde çocuklara neler yapmak istedikleri sorularak onların planlama sürecine etkin katılımları sağlanır. Evde yapılacak çalışma, okula getirilecek materyaller çocuklara hatırlatılır.
EVE GİDİŞ
Eve gidiş ile ilgili hazırlıklar tamamlanarak çocuklarla vedalaşılır.
GENEL DEĞERLENDİRME
Çocuk açısından	:


Program açısından	:


Öğretmen açısından	:

BİTKİ YETİŞTİRELİM

Etkinlik Türü	: Fen, Oyun Etkinliği (Bütünleştirilmiş Büyük Grup Etkinliği) 
Yaş Grubu (Ay)        : 

KAZANIMLAR VE GÖSTERGELERİ

Bilişsel Gelişim
Kazanım 1: Nesne/ durum/ olaya dikkatini verir. (Göstergeleri: Dikkat edilmesi gereken nesne/ durum/ olaya odaklanır. Dikkatini çeken nesne/ durum/ olaya yönelik sorular sorar. Dikkatini çeken nesne/durum/olayı ayrıntılarıyla açıklar)
Dil Gelişim
Kazanım 6. Sözcük dağarcığını geliştirir. (Göstergeleri: Dinlediklerinde yeni olan sözcükleri fark eder ve sözcüklerin anlamlarını sorar. Sözcükleri hatırlar ve sözcüklerin anlamını söyler. Yeni öğrendiği sözcükleri anlamlarına uygun olarak kullanır. Zıt anlamlı, eş anlamlı ve eş sesli sözcükleri kullanır.)
Kazanım 7. Dinlediklerinin/izlediklerinin anlamını kavrar. (Göstergeleri: Sözel yönergeleri yerine getirir. Dinlediklerini/izlediklerini açıklar. Dinledikleri/izledikleri hakkında yorum yapar.)
Sosyal Duygusal Gelişim
Kazanım 7. Bir işi ya da görevi başarmak için kendini güdüler. (Göstergeleri: Yetişkin yönlendirmesi olmadan bir işe başlar. Başladığı işi zamanında bitirmek için çaba gösterir.)
Kazanım 10. Sorumluluklarını yerine getirir. (Göstergeleri: Sorumluluk almaya istekli olduğunu gösterir. Üstlendiği sorumuluğu yerine getirir. Sorumluluklar yerine getirilmediğinde olası sonuçları söyler.)
Motor Gelişim
Kazanım 4. Küçük kas kullanımı gerektiren hareketleri yapar. (Göstergeleri: Nesneleri toplar. Nesneleri değişik malzemelerle bağlar. Nesneleri yeni şekiller oluşturacak biçimde bir araya getirir. Malzemeleri keser, yapıştırır, değişik şekillerde katlar. Değişik malzemeler kullanarak resim yapar. Malzemelere elleriyle şekil verir. Malzemelere araç kullanarak şekil ver. Kalemi doğru tutar, kalem kontrolünü sağlar, çizgileri istenilen nitelikte çizer )
ÖĞRENME SÜRECİ
Öğrenciler yere uzanır ve gözlerini kapatır. Hafif bir müzik açılır. “Deniz Draması” yapılır. “Herkes kendini denizde düşünsün. Denizde önce yüzüyorsunuz su çok güzel. Büyük büyük dalgalar geliyor ve sizi yukarı kaldırıyor, siz de bir yukarı çıkıyor bir aşağı iniyorsunuz. Arada denizin dibine dalıp balıkları seviyorsunuz “Eyvah o da ne anne balık yavrusunu sevdiğiniz için sizi kovalıyor. Çok hızlı yüzmelisiniz. Hızlı… Hızlı… Daha hızlı… çok yoruldunuz. Kumsala çıktınız. Dalgalar önce sizin ayaklarınıza kadar geliyor daha sonra bacaklarınıza geliyor. Dalga gittiğinde vücudunuzda kum taneleri kalıyor. Ve son olarak çok büyük bir dalga geliyor size doğru yaklaşıyor ve siz hızlıca kalkıp kaçmaya çalışıyorsunuz gittikçe yaklaşıyor yaklaşıyor… Eyvah kaçamadınız ve tamamen ıslandınız şimdi kalkıp bir havlu almaya gidiyorsunuz. “ der ve elini şaklatır.
Sınıfın ortasına renkli bant yapıştırılır, deniz ve sahil bölümü birbirinden ayrılır. Sahil bölümüne minderler ve hasırlar konulur. Öğrenciler, öğretmenin önderliğinde, plaj çantalarına gerekli olan eşyaları, malzemeleri (mayo, havlu, hasır, güneş yağı) yerleştirir gibi yaparlar. Sonra ikişerli olarak el ele tutuşup plaja giderler.Plaja gelindiğinde önce yere hasır serilip oturulur. Sonra, bir masanın ya da perdenin arkasında mayo giyilir gibi yapılır. Öğrenciler birbirlerinin vücudunu güneş yağı ile yağlarlar ve kilimlerin üzerine önce sırt üstü, sonra yüzükoyun, sonra da sağ ve sol yanlarına yatarlar (öğretmen de aynı hareketleri yapar). Sonra renkli bantla belirtilmiş olan deniz kenarı hattını geçip denize girerler (yan yana dizilmiş yumuşak minderlerin üzerine atlarlar). Denizde isteyen yüz üstü, isteyen sırt üstü yüzer. Denizden çıkınca kurulanır. Mayolar çıkarılıp, şortlar giyilir. Hasırlar toplanır, eve dönülür. Öğretmen: Yaptığımız geziyi, baştan sona kim anlatmak ister?Etkinlik sorulan sorulara cevap alınınca tamamlanır
 “Bitki Yetiştirme” etkinliğine geçilir.Kuru süngerlere değişik şekiller verilir. Sonra tohumlar süngerin deliklerin içerisine yerleştirilir ve sulanır. Süngerler güneş alan bir yere yerleştirilir ve nemli kalmasına dikkat edilir. Öğrenciler süngeri belli zaman aralıklarında kontrol eder ve kuruysa sulamaları söylenir. Bu şekilde sorumluluk duygusunun oluşmasına yardımcı olunur.
MATERYALLER
Bulaşık süngeri, tohum, makas, kalem ve su
SÖZCÜKLER
Bitki, tohum
GÖRSEL ALGI VE DİKKAT KİTABINDAN SAYFA 43-44 YAPILIR.
AİLE KATILIMI
Bitkilerine evde bakmaya devam ederler.
DEĞERLENDİRME
Sonbaharın en çok hangi özelliği ilgini çekti?
UYARLAMA

GÜNLÜK EĞİTİM AKIŞI
Tarih	:………………………………………………………… 
Yaş Grubu (Ay)	: ………………………………………………………… 

GÜNE BAŞLAMA ZAMANI
Öğretmen ve çocuklar sınıfın uygun bir yerinde çember şeklinde otururlar. Çocuklar birbirleriyle selamlaşır. Sınıfa sonradan gelen çocuklar sürece dâhil edilir. Öğretmen çocuklarla birlikte o gün okula gelmeyenleri belirler. Öğretmen haftanın hangi günü olduğunu çocuklara söyler. O günkü hava durumu ve çocukların okula gelene kadar neler yaptığı gibi sorular sorarak çocukları sohbet etmeye yönlendirir.
OYUN ZAMANI
Güne başlama zamanı sona erdiğinde öğretmen çocuklara hangi öğrenme merkezlerinde oynamak istediklerini sorar. Çocuklar tercihlerini belirtir. Öğretmen, öğrencileri öğrenme merkezlerine yönlendirir ve öğrencilerini gözlemler.
KAHVALTI, TEMİZLİK
Kahvaltı zamanının gelmesiyle birlikte tüm çocuklar ellerini yıkamak ve varsa tuvaletlerini yapmak üzere lavaboya giderler. Temizlik sonrası sıra olunarak kahvaltı için yemekhaneye gidilir.
ETKİNLİK ZAMANI
“SAAT KAÇ?” Matematik, Oyun Etkinliği (Bütünleştirilmiş Büyük Grup Etkinliği)
GÜNÜ DEĞERLENDİRME ZAMANI
Günün sonunda bütün grup bir araya toplanır ve günün değerlendirilmesi amaçlı sohbet edilir. Açık uçlu sorular aracılığıyla hangi öğrenme merkezlerinde ne tür oyunlar oynadıkları, hangi etkinlikleri yaptıkları, ortam ve materyaller gibi konularda çocuklarla birlikte değerlendirme yapılır. Ayrıca o güne ait paylaşmak istedikleri mutlu veya üzücü bir olayın olup olmadığı ve o gün gözlenen olumlu davranışlar hakkında çocuklarla konuşulur. Bir sonraki günün eğitim sürecinde çocuklara neler yapmak istedikleri sorularak onların planlama sürecine etkin katılımları sağlanır. Evde yapılacak çalışma, okula getirilecek materyaller çocuklara hatırlatılır.
EVE GİDİŞ
Eve gidiş ile ilgili hazırlıklar tamamlanarak çocuklarla vedalaşılır.
GENEL DEĞERLENDİRME
Çocuk açısından	:


Program açısından	:


Öğretmen açısından	:

SAAT KAÇ?
Etkinlik Türü	: Matematik, Oyun Etkinliği (Bütünleştirilmiş Büyük Grup Etkinliği)
Yaş Grubu (Ay) : ……………………………......

KAZANIMLAR VE GÖSTERGELERİ
Bilişsel Gelişim
Kazanım 1: Nesne/ durum/ olaya dikkatini verir. (Göstergeleri: Dikkat edilmesi gereken nesne/ durum/ olaya odaklanır. Dikkatini çeken nesne/ durum/ olaya yönelik sorular sorar. Dikkatini çeken nesne/durum/olayı ayrıntılarıyla açıklar)
Dil Gelişim
Kazanım 6. Sözcük dağarcığını geliştirir. (Göstergeleri: Dinlediklerinde yeni olan sözcükleri fark eder ve sözcüklerin anlamlarını sorar. Sözcükleri hatırlar ve sözcüklerin anlamını söyler. Yeni öğrendiği sözcükleri anlamlarına uygun olarak kullanır. Zıt anlamlı, eş anlamlı ve eş sesli sözcükleri kullanır.)
Kazanım 7. Dinlediklerinin/izlediklerinin anlamını kavrar. (Göstergeleri: Sözel yönergeleri yerine getirir. Dinlediklerini/izlediklerini açıklar. Dinledikleri/izledikleri hakkında yorum yapar.)
Sosyal Duygusal Gelişim
Kazanım 7. Bir işi ya da görevi başarmak için kendini güdüler. (Göstergeleri: Yetişkin yönlendirmesi olmadan bir işe başlar. Başladığı işi zamanında bitirmek için çaba gösterir.)
Motor Gelişim
Kazanım 4. Küçük kas kullanımı gerektiren hareketleri yapar. (Göstergeleri: Nesneleri toplar. Nesneleri değişik malzemelerle bağlar. Nesneleri yeni şekiller oluşturacak biçimde bir araya getirir. Malzemeleri keser, yapıştırır, değişik şekillerde katlar. Değişik malzemeler kullanarak resim yapar. Malzemelere elleriyle şekil verir. Malzemelere araç kullanarak şekil ver. Kalemi doğru tutar, kalem kontrolünü sağlar, çizgileri istenilen nitelikte çizer )

ÖĞRENME SÜRECİ
“Zaman nedir? Saatler olmasaydı zamanı nasıl anlardık? Bir masa saati incelenir. Üzerinde neler olduğu hakkında sohbet edilir. Günün bölümleri hakkında konuşulur. Sabah neler yaparız ne zaman uyuruz ne zaman yemek yeriz vb. sorular sorularak öğrencilerin görüşleri alınır.

TİK TAK TİK TAK
Tik tak tik tak, (Baş bir sağa bir sola sallanır.) Sabah oldu artık kalk, (Uyanma hareketi yapılır.) Tik tak tik tak, (Baş bir sağa bir sola sallanır.) Dön de bir saate bak. (Arkaya dönüp bakılır.)
Zaman ilerliyor, (Sağ elin işaret parmağı sol elin içinde döndürülür.) Okul vakti gediyor,
Tik tak tik tak, (Baş bir sağa bir sola sallanır.)
Saatini koluna tak. (Sağ el sol bilek üzerinde döndürülür.) (S. TABAR)

Öğrencilerle “Duvar Saati” yapılır. Diledikleri gibi süslemelerine izin verilir. Rakamları yapıştırmada yardımcı olunur. Yaptıkları saat ile saat başları okuma çalışması yapılır.
MATERYALLER
Saat yapmak için malzemeler, yapıştırıcı, boya kalemleri

SÖZCÜKLER
Saat, akrep, yelkovan

 ÇİZGİ KİTABINDAN SAYFA 41-42 YAPILIR.
 GÖRSEL ALGI VE DİKKAT KİTABINDAN SAYFA 45-46 YAPILIR.
Saatlerini eve götürüp odalarına asmaları istenir.

DEĞERLENDİRME
Saat kaç?

UYARLAMA

GÜNLÜK EĞİTİM AKIŞI
Etkinlik Tarihi	:………………………………………………………… 
Yaş Grubu (Ay)	: ………………………………………………………… 

GÜNE BAŞLAMA ZAMANI
Öğretmen ve çocuklar sınıfın uygun bir yerinde çember şeklinde otururlar. Çocuklar birbirleriyle selamlaşır. Sınıfa sonradan gelen çocuklar sürece dâhil edilir. Öğretmen çocuklarla birlikte o gün okula gelmeyenleri belirler. Öğretmen haftanın hangi günü olduğunu çocuklara söyler. O günkü hava durumu ve çocukların okula gelene kadar neler yaptığı gibi sorular sorarak çocukları sohbet etmeye yönlendirir.
OYUN ZAMANI
Güne başlama zamanı sona erdiğinde öğretmen çocuklara hangi öğrenme merkezlerinde oynamak istediklerini sorar. Çocuklar tercihlerini belirtir. Öğretmen, öğrencileri öğrenme merkezlerine yönlendirir ve öğrencilerini gözlemler.
KAHVALTI, TEMİZLİK
Kahvaltı zamanının gelmesiyle birlikte tüm çocuklar ellerini yıkamak ve varsa tuvaletlerini yapmak üzere lavaboya giderler. Temizlik sonrası sıra olunarak kahvaltı için yemekhaneye gidilir.
ETKİNLİK ZAMANI
“GİZLİ ŞEKİLLER DENEYİ” Türkçe – Fen Etkinliği (Büyük Grup Etkinliği)
“ÇIKARMA YAPALIM” Matematik, Oyun Etkinliği (Bütünleştirilmiş Büyük Grup Etkinliği)
GÜNÜ DEĞERLENDİRME ZAMANI
Günün sonunda bütün grup bir araya toplanır ve günün değerlendirilmesi amaçlı sohbet edilir. Açık uçlu sorular aracılığıyla hangi öğrenme merkezlerinde ne tür oyunlar oynadıkları, hangi etkinlikleri yaptıkları, ortam ve materyaller gibi konularda çocuklarla birlikte değerlendirme yapılır. Ayrıca o güne ait paylaşmak istedikleri mutlu veya üzücü bir olayın olup olmadığı ve o gün gözlenen olumlu davranışlar hakkında çocuklarla konuşulur. Bir sonraki günün eğitim sürecinde çocuklara neler yapmak istedikleri sorularak onların planlama sürecine etkin katılımları sağlanır. Evde yapılacak çalışma, okula getirilecek materyaller çocuklara hatırlatılır.
EVE GİDİŞ
Eve gidiş ile ilgili hazırlıklar tamamlanarak çocuklarla vedalaşılır.
GENEL DEĞERLENDİRME
Çocuk açısından	:


Program açısından	:


Öğretmen açısından	:

GİZLİ ŞEKİLLER DENEYİ


Etkinlik Türü :Türkçe – Fen Etkinliği (Büyük Grup Etkinliği)
Yaş Grubu (Ay) : ……………………………......

KAZANIMLAR VE GÖSTERGELERİ
Dil Gelişim
Kazanım7. Dinlediklerinin/izlediklerinin anlamını kavrar. (Göstergeleri: Sözel yönergeleri yerine getirir. Dinlediklerini/izlediklerini açıklar. Dinledikleri/izledikleri hakkında yorum yapar.)
Motor Gelişim
Kazanım 4. Küçük kas kullanımı gerektiren hareketleri yapar. (Göstergeleri: Nesneleri toplar. Nesneleri değişik malzemelerle bağlar. Nesneleri yeni şekiller oluşturacak biçimde bir araya getirir. Malzemeleri keser, yapıştırır, değişik şekillerde katlar. Değişik malzemeler kullanarak resim yapar. Malzemelere elleriyle şekil verir. Malzemelere araç kullanarak şekil ver. Kalemi doğru tutar, kalem kontrolünü sağlar, çizgileri istenilen nitelikte çizer )
Bilişsel Gelişim
Kazanım 1. Nesne/durum/olaya dikkatini verir. (Göstergeleri: Dikkat edilmesi gereken nesne/durum/olaya odaklanır. Dikkatini çeken nesne/durum/olaya yönelik sorular sorar. Dikkatini çeken nesne/durum/olayı ayrıntılarıyla açıklar.)
Kazanım 2. Nesne/durum/olayla ilgili tahminde bulunur. (Göstergeleri: Nesne/durum/olayla ilgili tahminini söyler. Tahmini ile ilgili ipuçlarını açıklar. Gerçek durumu inceler. Tahmini ile gerçek durumu karşılaştırır.)
Kazanım 3. Algıladıklarını hatırlar. (Göstergeleri: Nesne/durum/olayı bir süre sonra yeniden söyler. Eksilen veya eklenen nesneyi söyler. Hatırladıklarını yeni durumlarda kullanır.)

 ÖĞRENME SÜRECİ
 Öğrenciler yarım ay şeklinde oturur. Deneyde kullanılacak malzemeler gösterilir. Yapılacak deney hakkında tahminde bulunmaları istenir. Önceden şekil çizilmiş kâğıt gösterilir ve kâğıtta ne olduğu sorulur.Küçük bir kâsenin içine biraz limon sıkıp üzerine birkaç damla su damlatılır. Kaşık yardımıyla su ve limon suyunu karıştırılır.Kulak çubuğu bu karışıma daldırılır ve daha sonra ıslanmış kulak çubuğuyla beyaz bir kâğıda resimler yapılır. Hazırladığınız sıvı ile yazılmış yazılar görünmez hale gelene kadar kâğıdın kurumasını beklenir. Gizli mesaj görünür hale getirmek istendiğinde kâğıdı lamba gibi bir ışık kaynağının yanına yaklaştırılır.
 Öğrenciler sınıfa gelmeden önce eksi işaretlerini gösteren kartlar asılır. Öğrencilere işaretin anlamı sorulur. Cevaplar dinlendikten sonra eksi işareti olduğu ve çıkarma işlemlerinde kullanıldığı açıklanır. Masaya çok sayıda küçük bloklar konur. Öğrencilere iki blok almaları söylenir. Ardından bir bloğu bırakmaları söylenir. “Elindeki bloklar arttı mı azaldı mı?” diye sorulur ve cevaplar dinlenir. Bu çalışma farklı sayılarla devam eder.
Küçük kâğıtlara 1’den 9’a kadar sayılar yazılır. Kâğıtlara eksi ve eşittir işaretleri de yapılır. Öğretmen vereceği işlemi kısa bir masal gibi anlatır. Ör: Dalda 5 kuş vardı. 3 tanesi uçtu. Dalda kaç kuş kaldı?Öğrenciler iki sayıyı, bir eksi ve bir eşit alır. Öğretmenin tahtaya yazdığı çıkarma işlemini oluşturur. Sonucu mandalları sayarak bulur ve mandalları sonuç kâğıdına takar. Yapılan işlemler basitten zora doğru devam eder. Her işlem tek tek kontrol edilir.Bol bol ritmik sayma yapılır.

MATERYALLER
2-3 tane limon, su, kaşık, küçük bir kâse, kulak çubuğu, beyaz kâğıt
Bloklar, eksi işaretleri, mandallar

KAVRAMLAR
Çıkarma işlemi, azalma, eksi


SÖZCÜKLER
Deney, gizli mesaj

       GÖRSEL ALGI VE DİKKAT KİTABINDAN 47-48 YAPILIR.

AİLE KATILIMI
Öğrendikleri deneyi evde aileleriyle yapmaları istenir.


DEĞERLENDİRME
Kâğıtta hangi şekil vardı?
    Eksi işareti ne demek?



GÜNLÜK EĞİTİM AKIŞI
Tarih	:………………………………………………………… 
Yaş Grubu (Ay)	: ………………………………………………………… 

GÜNE BAŞLAMA ZAMANI
Öğretmen ve çocuklar sınıfın uygun bir yerinde çember şeklinde otururlar. Çocuklar birbirleriyle selamlaşır. Sınıfa sonradan gelen çocuklar sürece dâhil edilir. Öğretmen çocuklarla birlikte o gün okula gelmeyenleri belirler. Öğretmen haftanın hangi günü olduğunu çocuklara söyler. O günkü hava durumu ve çocukların okula gelene kadar neler yaptığı gibi sorular sorarak çocukları sohbet etmeye yönlendirir.
OYUN ZAMANI
Güne başlama zamanı sona erdiğinde öğretmen çocuklara hangi öğrenme merkezlerinde oynamak istediklerini sorar. Çocuklar tercihlerini belirtir. Öğretmen, öğrencileri öğrenme merkezlerine yönlendirir ve öğrencilerini gözlemler.
KAHVALTI, TEMİZLİK
Kahvaltı zamanının gelmesiyle birlikte tüm çocuklar ellerini yıkamak ve varsa tuvaletlerini yapmak üzere lavaboya giderler. Temizlik sonrası sıra olunarak kahvaltı için yemekhaneye gidilir.
ETKİNLİK ZAMANI
 “PEYNİRLİ POĞAÇA” Türkçe, Fen, Mutfak Etkinliği (Bütünleştirilmiş Büyük Grup Etkinliği)
GÜNÜ DEĞERLENDİRME ZAMANI
Günün sonunda bütün grup bir araya toplanır ve günün değerlendirilmesi amaçlı sohbet edilir. Açık uçlu sorular aracılığıyla hangi öğrenme merkezlerinde ne tür oyunlar oynadıkları, hangi etkinlikleri yaptıkları, ortam ve materyaller gibi konularda çocuklarla birlikte değerlendirme yapılır. Ayrıca o güne ait paylaşmak istedikleri mutlu veya üzücü bir olayın olup olmadığı ve o gün gözlenen olumlu davranışlar hakkında çocuklarla konuşulur. Bir sonraki günün eğitim sürecinde çocuklara neler yapmak istedikleri sorularak onların planlama sürecine etkin katılımları sağlanır. Evde yapılacak çalışma, okula getirilecek materyaller çocuklara hatırlatılır.
EVE GİDİŞ
Eve gidiş ile ilgili hazırlıklar tamamlanarak çocuklarla vedalaşılır.
GENEL DEĞERLENDİRME
Çocuk açısından	:


Program açısından	:


Öğretmen açısından	:

PEYNİRLİ POĞAÇA
Etkinlik Türü	: Türkçe, Fen, Mutfak Etkinliği (Bütünleştirilmiş Büyük Grup Etkinliği)
Yaş Grubu (Ay) : ……………………………......

KAZANIMLAR VE GÖSTERGELERİ
Bilişsel Gelişim:
Kazanım 4. Nesneleri sayar. (Göstergeleri: İleriye/geriye doğru birer birer ritmik sayar. Belirtilen sayı kadar nesneyi gösterir. Saydığı nesnelerin kaç tane olduğunu söyler.)
Motor Gelişim:
Kazanım 4. Küçük kas kullanımı gerektiren hareketleri yapar. (Göstergeleri: Malzemeleri keser, yapıştırır, değişik şekillerde katlar. Değişik malzemeler kullanarak resim yapar. Nesneleri toplar. Nesneleri üst üste/ yan yana dizer. Nesneleri kopartır/ yırtar. Malzemelere elleriyle şekil verir. Malzemelere araç kullanarak şekil verir. Kalemi doğru tutar, kalem kontrolünü sağlar, çizgileri istenilen nitelikte çizer.)
Sosyal ve Duygusal Gelişim:
Kazanım 7. Bir işi ya da görevi başarmak için kendini güdüler. (Göstergeleri: Yetişkin yönlendirmesi olmadan bir işe başlar. Başladığı işi zamanında bitirmek için çaba gösterir.)
Kazanım 10. Sorumluluklarını yerine getirir. (Göstergeleri: Sorumluluk almaya istekli olduğunu gösterir. Üstlendiği sorumluluğu yerine getirir. Sorumluluklar yerine getirilmediğinde olası sonuçları söyler.)
Kazanım 12. Değişik ortamlardaki kurallara uyar. (Göstergeleri: Değişik ortamlardaki kuralların belirlenmesinde düşüncesini söyler. Kuralların gerekli olduğunu söyler. İstekleri ile kurallar çeliştiğinde kurallara uygun davranır. Nezaket kurallarına uyar.)

ÖĞRENME SÜRECİ
Bugün mutfak etkinliği yapılacağı söylenir. Öğrenciler ve öğretmen mutfak önlüklerini giyer, ellerini yıkarlar ve mutfağa giderler. Malzemeler incelenir ve malzemeler tanıtılır. Peynirli poğaça yapılacağı anlatılır.
Malzemeler
1 su bardağı yoğurt
1 su bardağı sıvı yağ veya ( yarım su bardağı sıvı yağ, yarım su bardağı margarin ) 1/2 (yarım) su bardağı süt
1 paket kabartma tozu 1 tatlı kaşığı tuz
1 yumurta ( akı hamuruna katılacak, sarısı poğaçaların üzerine sürülecek),
Aldığı kadar un
İç malzeme:
250 g beyaz peynir veya çökelek Yarım demet maydanoz
Peynirli Poğaça Tarifi Yapılışı
Yoğurt, yağ, yumurta akı, süt ve tuzu yoğurma kabında karıştırın.
Üzerine kabartma tozu ve un ilave ederek kulak memesi kıvamında hamur yoğurun.
Hamurdan öğrenciler için küçük parçalar kopartılır ve elleri ile açmaları istenir. Ortasına peynirli iç harç koyup poğaça şeklinde kapatılır. Poğaçalar yağlanmış fırın tepsisine sıralanır, üstlerine yumurta sarısı sürülür.
Önceden ısıttığınız(180) fırında kızarana kadar pişirilir.
Yapılan poğaçalar pişerken çalışma alanı öğrencilerle beraber toplanır.

MATERYALLER
Malzemeler

SÖZCÜKLER
Poğaça


DEĞERLENDİRME
Poğaçan nasıl oldu?
Nasıl şekil verdin?
Hangi malzemeleri kullandın?


UYARLAMA

GÜNLÜK EĞİTİM AKIŞI
Tarih	:………………………………………………………… 
Yaş Grubu (Ay)	: ………………………………………………………… 

GÜNE BAŞLAMA ZAMANI
Öğretmen ve çocuklar sınıfın uygun bir yerinde çember şeklinde otururlar. Çocuklar birbirleriyle selamlaşır. Sınıfa sonradan gelen çocuklar sürece dâhil edilir. Öğretmen çocuklarla birlikte o gün okula gelmeyenleri belirler. Öğretmen haftanın hangi günü olduğunu çocuklara söyler. O günkü hava durumu ve çocukların okula gelene kadar neler yaptığı gibi sorular sorarak çocukları sohbet etmeye yönlendirir.
OYUN ZAMANI
Güne başlama zamanı sona erdiğinde öğretmen çocuklara hangi öğrenme merkezlerinde oynamak istediklerini sorar. Çocuklar tercihlerini belirtir. Öğretmen, öğrencileri öğrenme merkezlerine yönlendirir ve öğrencilerini gözlemler.
KAHVALTI, TEMİZLİK
Kahvaltı zamanının gelmesiyle birlikte tüm çocuklar ellerini yıkamak ve varsa tuvaletlerini yapmak üzere lavaboya giderler. Temizlik sonrası sıra olunarak kahvaltı için yemekhaneye gidilir.
ETKİNLİK ZAMANI
“ÇEVRE KORUMA HAFTASI” Türkçe – Drama Etkinliği (Bireysel ve Büyük Grup Etkinliği)
 GÜNÜ DEĞERLENDİRME ZAMANI
Günün sonunda bütün grup bir araya toplanır ve günün değerlendirilmesi amaçlı sohbet edilir. Açık uçlu sorular aracılığıyla hangi öğrenme merkezlerinde ne tür oyunlar oynadıkları, hangi etkinlikleri yaptıkları, ortam ve materyaller gibi konularda çocuklarla birlikte değerlendirme yapılır. Ayrıca o güne ait paylaşmak istedikleri mutlu veya üzücü bir olayın olup olmadığı ve o gün gözlenen olumlu davranışlar hakkında çocuklarla konuşulur. Bir sonraki günün eğitim sürecinde çocuklara neler yapmak istedikleri sorularak onların planlama sürecine etkin katılımları sağlanır. Evde yapılacak çalışma, okula getirilecek materyaller çocuklara hatırlatılır.
EVE GİDİŞ
Eve gidiş ile ilgili hazırlıklar tamamlanarak çocuklarla vedalaşılır.
GENEL DEĞERLENDİRME
Çocuk açısından	:


Program açısından	:


Öğretmen açısından	:


























ÇEVRE KORUMA HAFTASI
Etkinlik Türü :Türkçe – Drama Etkinliği (Bireysel ve Büyük Grup Etkinliği)
Yaş Grubu (Ay) : ……………………………......


KAZANIMLAR VE GÖSTERGELERİ

Dil Gelişim:
Kazanım 5. Dili iletişim amacıyla kullanır. (Göstergeleri: Konuşma sırasında göz teması kurar. Jest ve mimikleri anlar. Konuşurken jest ve mimiklerini kullanır. Konuşmayı başlatır. Konuşmayı sürdürür. Konuşmayı sonlandırır. Konuşmalarında nezaket sözcükleri kullanır. Sohbete katılır. Konuşmak için sırasını bekler. Duygu, düşünce ve hayallerini söyler. Duygu ve düşüncelerinin nedenlerini söyler.)
Kazanım 6. Sözcük dağarcığını geliştirir. (Göstergeleri: Dinlediklerinde yeni olan sözcükleri fark eder ve sözcüklerin anlam- larını sorar. Sözcükleri hatırlar ve sözcüklerin anlamını söyler. Yeni öğrendiği sözcükleri anlamlarına uygun olarak kullanır. Zıt anlamlı, eş anlamlı ve eş sesli sözcükleri kullanır.)
Kazanım 7. Dinlediklerinin/izlediklerinin anlamını kavrar. (Göstergeleri: Sözel yönergeleri yerine getirir. Dinlediklerini/izlediklerini açıklar. Dinledikleri/izledikleri hakkında yorum yapar.)
Bilişsel Gelişim:
Kazanım 1. Nesne/durum/olaya dikkatini verir. (Göstergeleri: Dikkat edilmesi gereken nesne/durum/olaya odaklanır. Dikkatini çeken nesne/durum/olaya yönelik sorular sorar. Dikkatini çeken nesne/durum/olayı ayrıntılarıyla açıklar.)
Kazanım 2. Nesne/durum/olayla ilgili tahminde bulunur. (Göstergeleri: Nesne/durum/olayla ilgili tahminini söyler. Tahmini ile ilgili ipuçlarını açıklar. Gerçek durumu inceler. Tahmini ile gerçek durumu karşılaştırır.)
Kazanım 3. Algıladıklarını hatırlar. (Göstergeleri: Nesne/durum/olayı bir süre sonra yeniden söyler. Hatırladıklarını yeni durumlarda kullanır.)
Sosyal Duygusal Gelişim:
Kazanım 3. Kendini yaratıcı yollarla ifade eder. (Göstergeleri: Duygu, düşünce ve hayallerini özgün yollarla ifade eder. Nesneleri alışılmışın dışında kullanır. Özgün özellikler taşıyan ürünler oluşturur.)

ÖĞRENME SÜRECİ
Öğrenciler yarım ay şeklinde oturur. Haziran ayının ikinci haftasının Çevre Koruma Haftası olduğu söylenir.Öğrencilere çevre temizliğiyle ilgili resimler gösterilir. Resimlerde neler anlatıldığı sorulur. Öğrencilerin görüşlerini ifade etmelerine fırsat verilir. Çevre temizliği ile ilgili sohbet başlatılır. Çevremizi neden temiz tutmalıyız? Çöplerimizi neden çöp kutusuna atmalıyız? Vb.
 Çöplerimiz birikmesin
 Sularımız kirlenmesin
       Yaylada ovada dağda
 Pırıl pırıl bir doğada
 Oynayalım coşalım
 Bu yurdu temiz tutalım  Şiiri okunur.

SÖZCÜKLER
Çevre, doğa, temiz

UÇANBALIK ERKEN ÖĞRENME SETİ
BUL KEŞFET ÖĞREN
YAZ VE DENİZ KİTABINDAN SAYFA 46 YAPILIR.

AİLE KATILIMI
Ailelerden geri dönüşüm ile ilgili evde çöpleri ayırmaları istenir.

DEĞERLENDİRME
Çevre Nedir?
Temizlik neden önemliidir?

    UYARLAMA










GÜNLÜK EĞİTİM AKIŞI
Tarih	:………………………………………………………… 
Yaş Grubu (Ay)	: ………………………………………………………… 

GÜNE BAŞLAMA ZAMANI
Öğretmen ve çocuklar sınıfın uygun bir yerinde çember şeklinde otururlar. Çocuklar birbirleriyle selamlaşır. Sınıfa sonradan gelen çocuklar sürece dâhil edilir. Öğretmen çocuklarla birlikte o gün okula gelmeyenleri belirler. Öğretmen haftanın hangi günü olduğunu çocuklara söyler. O günkü hava durumu ve çocukların okula gelene kadar neler yaptığı gibi sorular sorarak çocukları sohbet etmeye yönlendirir.
OYUN ZAMANI
Güne başlama zamanı sona erdiğinde öğretmen çocuklara hangi öğrenme merkezlerinde oynamak istediklerini sorar. Çocuklar tercihlerini belirtir. Öğretmen, öğrencileri öğrenme merkezlerine yönlendirir ve öğrencilerini gözlemler.
KAHVALTI, TEMİZLİK
Kahvaltı zamanının gelmesiyle birlikte tüm çocuklar ellerini yıkamak ve varsa tuvaletlerini yapmak üzere lavaboya giderler. Temizlik sonrası sıra olunarak kahvaltı için yemekhaneye gidilir.
ETKİNLİK ZAMANI
“ÇIKARMA İSTASYONLARI” Matematik, Oyun Etkinliği (Bütünleştirilmiş Büyük Grup Etkinliği)
 GÜNÜ DEĞERLENDİRME ZAMANI
Günün sonunda bütün grup bir araya toplanır ve günün değerlendirilmesi amaçlı sohbet edilir. Açık uçlu sorular aracılığıyla hangi öğrenme merkezlerinde ne tür oyunlar oynadıkları, hangi etkinlikleri yaptıkları, ortam ve materyaller gibi konularda çocuklarla birlikte değerlendirme yapılır. Ayrıca o güne ait paylaşmak istedikleri mutlu veya üzücü bir olayın olup olmadığı ve o gün gözlenen olumlu davranışlar hakkında çocuklarla konuşulur. Bir sonraki günün eğitim sürecinde çocuklara neler yapmak istedikleri sorularak onların planlama sürecine etkin katılımları sağlanır. Evde yapılacak çalışma, okula getirilecek materyaller çocuklara hatırlatılır.
EVE GİDİŞ
Eve gidiş ile ilgili hazırlıklar tamamlanarak çocuklarla vedalaşılır.
GENEL DEĞERLENDİRME
Çocuk açısından	:


Program açısından	:


Öğretmen açısından	:



ÇIKARMA İSTASYONLARI
Etkinlik Türü : Matematik, Oyun Etkinliği (Bütünleştirilmiş Büyük Grup Etkinliği)
Yaş Grubu (Ay) : ……………………………......


KAZANIMLAR VE GÖSTERGELERİ

Bilişsel Gelişim:
Kazanım 1: Nesne/ durum/ olaya dikkatini verir. (Göstergeleri: Dikkat edilmesi gereken nesne/ durum/ olaya odaklanır. Dikkatini çeken nesne/ durum/ olaya yönelik sorular sorar. Dikkatini çeken nesne/durum/olayı ayrıntılarıyla açıklar)
Kazanım 3. Algıladıklarını hatırlar.(Göstergeleri: Nesne/durum/olayı bir süre sonra yeniden söyler. Hatırladıklarını yeni durumlarda kullanır)
Kazanım 4. Nesneleri sayar. (Göstergeleri: İleriye/geriye doğru birer birer ritmik sayar. Belirtilen sayı kadar nesneyi gösterir. Saydığı nesnelerin kaç tane olduğunu söyler. Sıra bildiren sayıyı söyler. 10’a kadar olan sayılar içerisinde bir sayıdan önce ve sonra gelen sayıyı söyler.)
Dil Gelişim:
Kazanım 6. Sözcük dağarcığını geliştirir. (Göstergeleri: Dinlediklerinde yeni olan sözcükleri fark eder ve sözcüklerin anlamlarını sorar. Sözcükleri hatırlar ve sözcüklerin anlamını söyler. Yeni öğrendiği sözcükleri anlamlarına uygun olarak kullanır. Zıt anlamlı, eş anlamlı ve eş sesli sözcükleri kullanır.)
Kazanım 7. Dinlediklerinin/izlediklerinin anlamını kavrar. (Göstergeleri: Sözel yönergeleri yerine getirir. Dinlediklerini/izlediklerini açıklar. Dinledikleri/izledikleri hakkında yorum yapar.)
ÖĞRENME SÜRECİ
Öğrencilerle beraber ritmik sayma yaparak derse başlanır. Eksi işareti ve çıkarma işlemi kısaca tekrar edilir. Sınıftaki işlem istasyonları öğrencilere anlatılır. Sınıf mevcuduna göre küçük gruplar oluşturulur. Belirli sürelerde istasyonlar değiştirilerek işlemler yapılır.
1.İstasyon: El şeklinde kesilmiş iki renkli kâğıt parmaklar boşlukta kalacak şekilde bir kartona yapıştırılır. Küçük kâğıtlarda sayılar konulur. Öğrencilere yere oturarak işlemdeki sayılar kadar parmağı katlar ve sayar.
2.İstasyon: Legolarla dolu bir kutu ve sayı kâğıtları bulunur. Öğrenciler sayılarla önce işlemi yazar, ardından Legolarla işlemdeki sayıları modeller. Ardından Legoları sayarak sonuca ulaşırlar ve sonuç sayısının olduğu kâğıdı koyarlar.
3.İstasyon: Plastik bardaklar, renkli çubuklar ve sayılar vardır. Oluşturdukları işlemdeki sayı kadar çubukları bardaklara koyarlar ve sonucu sayarak bulurlar.
4.İstasyon: Pipetler ve makarnalar konulur. Sayı kâğıtları ile verilen işlem yazılır. Pipete makarna dizilerek işlem yapılır.
MATERYALLER
Pipet, makarna, çubuklar, plastik bardaklar, karton, lego, sayı kâğıtları
SÖZCÜKLER
Azalma
KAVRAMLAR
Çıkarma işlemi, eksi, eşittir
DEĞERLENDİRME
Eksi işareti ne demek?
5-2=?
UYARLAMA

GÜNLÜK EĞİTİM AKIŞI
Tarih	:………………………………………………………… 
Yaş Grubu (Ay)	: ………………………………………………………… 
GÜNE BAŞLAMA ZAMANI
Öğretmen ve çocuklar sınıfın uygun bir yerinde çember şeklinde otururlar. Çocuklar birbirleriyle selamlaşır. Sınıfa sonradan gelen çocuklar sürece dâhil edilir. Öğretmen çocuklarla birlikte o gün okula gelmeyenleri belirler. Öğretmen haftanın hangi günü olduğunu çocuklara söyler. O günkü hava durumu ve çocukların okula gelene kadar neler yaptığı gibi sorular sorarak çocukları sohbet etmeye yönlendirir.
OYUN ZAMANI
Güne başlama zamanı sona erdiğinde öğretmen çocuklara hangi öğrenme merkezlerinde oynamak istediklerini sorar. Çocuklar tercihlerini belirtir. Öğretmen, öğrencileri öğrenme merkezlerine yönlendirir ve öğrencilerini gözlemler.
KAHVALTI, TEMİZLİK
Kahvaltı zamanının gelmesiyle birlikte tüm çocuklar ellerini yıkamak ve varsa tuvaletlerini yapmak üzere lavaboya giderler. Temizlik sonrası sıra olunarak kahvaltı için yemekhaneye gidilir.
ETKİNLİK ZAMANI
“GİZLİ NESNE” Türkçe, Müzik, Drama Etkinliği (Bütünleştirilmiş Büyük Grup Etkinliği)
GÜNÜ DEĞERLENDİRME ZAMANI
Günün sonunda bütün grup bir araya toplanır ve günün değerlendirilmesi amaçlı sohbet edilir. Açık uçlu sorular aracılığıyla hangi öğrenme merkezlerinde ne tür oyunlar oynadıkları, hangi etkinlikleri yaptıkları, ortam ve materyaller gibi konularda çocuklarla birlikte değerlendirme yapılır. Ayrıca o güne ait paylaşmak istedikleri mutlu veya üzücü bir olayın olup olmadığı ve o gün gözlenen olumlu davranışlar hakkında çocuklarla konuşulur. Bir sonraki günün eğitim sürecinde çocuklara neler yapmak istedikleri sorularak onların planlama sürecine etkin katılımları sağlanır. Evde yapılacak çalışma, okula getirilecek materyaller çocuklara hatırlatılır.
EVE GİDİŞ
Eve gidiş ile ilgili hazırlıklar tamamlanarak çocuklarla vedalaşılır.
GENEL DEĞERLENDİRME
Çocuk açısından	:


Program açısından	:


Öğretmen açısından	:

GİZLİ NESNE
Etkinlik Türü : Türkçe, Müzik, Drama Etkinliği (Bütünleştirilmiş Büyük Grup Etkinliği)
Yaş Grubu (Ay) : ……………………………......

KAZANIMLAR VE GÖSTERGELERİ
Bilişsel Gelişim:
Kazanım 1: Nesne/ durum/ olaya dikkatini verir. (Göstergeleri: Dikkat edilmesi gereken nesne/ durum/ olaya odaklanır. Dikkatini çeken nesne/ durum/ olaya yönelik sorular sorar. Dikkatini çeken nesne/durum/olayı ayrıntılarıyla açıklar)
Kazanım 3. Algıladıklarını hatırlar.(Göstergeleri: Nesne/durum/olayı bir süre sonra yeniden söyler. Hatırladıklarını yeni durumlarda kullanır)
Kazanım 10. Mekânda konumla ilgili yönergeleri uygular. (Göstergeleri:. Mekânda konum alır. Nesnenin mekândaki konumunu söyler.)
Dil Gelişim:
Kazanım 6. Sözcük dağarcığını geliştirir. (Göstergeleri: Dinlediklerinde yeni olan sözcükleri fark eder ve sözcüklerin anlamlarını sorar. Sözcükleri hatırlar ve sözcüklerin anlamını söyler. Yeni öğrendiği sözcükleri anlamlarına uygun olarak kullanır. Zıt anlamlı, eş anlamlı ve eş sesli sözcükleri kullanır.)
Kazanım 7. Dinlediklerinin/izlediklerinin anlamını kavrar. (Göstergeleri: Sözel yönergeleri yerine getirir. Dinlediklerini/izlediklerini açıklar. Dinledikleri/izledikleri hakkında yorum yapar.)
Sosyal Duygusal Gelişim:
Kazanım 7. Bir işi ya da görevi başarmak için kendini güdüler. (Göstergeleri: Yetişkin yönlendirmesi olmadan bir işe başlar. Başladığı işi zamanında bitirmek için çaba gösterir.)
Motor Gelişim:
Kazanım 4. Küçük kas kullanımı gerektiren hareketleri yapar. (Göstergeleri: Malzemeleri keser, yapıştırır, değişik şekillerde katlar. Değişik malzemeler kullanarak resim yapar. Nesneleri toplar. Nesneleri üst üste/ yan yana dizer. Nesneleri kopartır/ yırtar. Malzemelere elleriyle şekil verir. Malzemelere araç kullanarak şekil verir. Kalemi doğru tutar, kalem kontrolünü sağlar, çizgileri istenilen nitelikte çizer.)
Sosyal Duygusal Gelişim:
Kazanım 3. Kendini yaratıcı yollarla ifade eder. (Göstergeleri: Duygu, düşünce ve hayallerini özgün yollarla ifade eder.)

ÖĞRENME SÜRECİ
Öğrencilerle en sevdikleri şarkı dinlenerek dans edilir.İçi görünmez bir torbanın içine değişik eşyalar konur. Öğrencilerle halka olunup oturulur. Bir öğrencinin gözü kapatılır ve torbadan söylenen bir eşyayı seçmesi istenir. Öğrenci dokunarak eşyayı bulmaya çalışır. Bulduğu zaman gözü açılır ve “Bu eşyayı başka ne olarak kullanabiliiz?” diye sorulur. Örneğin eşya bir kalemse bu kalemi diş fırçası olarak kullanabiliriz, dudağımızın üzerine koyarak bıyık yapabiliriz vs gibi. Bu torbanın içindeki eşyalar çıkarılıp halının üzerine konur. Yine sırayla öğrencilerin gözleri bağlanır ve eşyalardan biri çıkarılır. Öğrenci gözleri açılınca saklanan eşyayı bulmaya çalışır.
Öğrenciler yarım ay şeklinde otururlar. Aşağıdaki masal tekerlemesi okunur.
 Bir varmış; bir yokmuş
Evvel zaman içinde Kalbur saman içinde Develer tellal iken Pireler berber iken
Ben anamın beşiğini tıngır mıngır sallarken...Günlerden bir gün, kaplumbağa ile kırmızı balık gölde eğleniyorlarmış. Bir anda karşılarında bir avcı belirmiş. Avcı, kaplumbağayı tuttuğu gibi yakalamış. Kırmızı balık bu duruma çok üzülmüş, kaplumbağa dostunu bırakması için avcıya yalvarmış, yakarmış.. Avcı bu, hiç aldırır mı bu sözlere? Avcının merhamete gelmeyeceğini anlayan kırmızı balık, avcıya reddedemeyeceği bir teklif sunmuş…Masal öğrencilerle beraber tamamlanır. Hep beraber öyküye başlık bulunur? Masalın draması yapılır.Öğretmen öğrencileri masalara yerleştirerek boya kalemlerini dağıtır. Ardından tamamladıkları masala ait resim çizmeleri ister. Çizilen resimler sergilenir.

MATERYALLER
Torba, kalem, fırça, silgi vb.,   masal, kâğıt, boya
SÖZCÜKLER
Avcı, balık, kaplumbağa
AİLE KATILIMI
Bugün öğrendikleri masalı evde anlatmaları istenir

ÇİZGİ KİTABINDAN SAYFA 43-44 YAPILIR.

DEĞERLENDİRME
Söylenen eşyayı kolay buldunuz mu?
Hikâye de en çok ne dikkatinizi çekti?



GÜNLÜK EĞİTİM AKIŞI
Tarih	:………………………………………………………… 
Yaş Grubu (Ay)	: ………………………………………………………… 

GÜNE BAŞLAMA ZAMANI
Öğretmen ve çocuklar sınıfın uygun bir yerinde çember şeklinde otururlar. Çocuklar birbirleriyle selamlaşır. Sınıfa sonradan gelen çocuklar sürece dâhil edilir. Öğretmen çocuklarla birlikte o gün okula gelmeyenleri belirler. Öğretmen haftanın hangi günü olduğunu çocuklara söyler. O günkü hava durumu ve çocukların okula gelene kadar neler yaptığı gibi sorular sorarak çocukları sohbet etmeye yönlendirir.
OYUN ZAMANI
Güne başlama zamanı sona erdiğinde öğretmen çocuklara hangi öğrenme merkezlerinde oynamak istediklerini sorar. Çocuklar tercihlerini belirtir. Öğretmen, öğrencileri öğrenme merkezlerine yönlendirir ve öğrencilerini gözlemler.
KAHVALTI, TEMİZLİK
Kahvaltı zamanının gelmesiyle birlikte tüm çocuklar ellerini yıkamak ve varsa tuvaletlerini yapmak üzere lavaboya giderler. Temizlik sonrası sıra olunarak kahvaltı için yemekhaneye gidilir.
ETKİNLİK ZAMANI
“MAYA DENEYİ” Türkçe – Fen Etkinliği (Büyük Grup Etkinliği)
GÜNÜ DEĞERLENDİRME ZAMANI
Günün sonunda bütün grup bir araya toplanır ve günün değerlendirilmesi amaçlı sohbet edilir. Açık uçlu sorular aracılığıyla hangi öğrenme merkezlerinde ne tür oyunlar oynadıkları, hangi etkinlikleri yaptıkları, ortam ve materyaller gibi konularda çocuklarla birlikte değerlendirme yapılır. Ayrıca o güne ait paylaşmak istedikleri mutlu veya üzücü bir olayın olup olmadığı ve o gün gözlenen olumlu davranışlar hakkında çocuklarla konuşulur. Bir sonraki günün eğitim sürecinde çocuklara neler yapmak istedikleri sorularak onların planlama sürecine etkin katılımları sağlanır. Evde yapılacak çalışma, okula getirilecek materyaller çocuklara hatırlatılır.
EVE GİDİŞ
Eve gidiş ile ilgili hazırlıklar tamamlanarak çocuklarla vedalaşılır.
GENEL DEĞERLENDİRME
Çocuk açısından	:


Program açısından	:


Öğretmen açısından	:

MAYA DENEYİ
Etkinlik Türü      : Türkçe – Fen Etkinliği (Büyük Grup Etkinliği)
Yaş Grubu (Ay)  : ……………………………......


KAZANIMLAR VE GÖSTERGELERİ

Dil Gelişim:
Kazanım7. Dinlediklerinin/izlediklerinin anlamını kavrar. (Göstergeleri: Sözel yönergeleri yerine getirir. Dinlediklerini/izlediklerini açıklar. Dinledikleri/izledikleri hakkında yorum yapar.)
Motor Gelişim:
Kazanım 4. Küçük kas kullanımı gerektiren hareketleri yapar. (Göstergeleri: Nesneleri toplar. Nesneleri değişik malzemelerle bağlar. Nesneleri yeni şekiller oluşturacak biçimde bir araya getirir. Malzemeleri keser, yapıştırır, değişik şekillerde katlar. Değişik malzemeler kullanarak resim yapar. Malzemelere elleriyle şekil verir. Malzemelere araç kullanarak şekil ver. Kalemi doğru tutar, kalem kontrolünü sağlar, çizgileri istenilen nitelikte çizer )
Bilişsel Gelişim:
Kazanım 1. Nesne/durum/olaya dikkatini verir. (Göstergeleri: Dikkat edilmesi gereken nesne/durum/olaya odaklanır. Dikkatini çeken nesne/durum/olaya yönelik sorular sorar. Dikkatini çeken nesne/durum/olayı ayrıntılarıyla açıklar.)
Kazanım 2. Nesne/durum/olayla ilgili tahminde bulunur. (Göstergeleri: Nesne/durum/olayla ilgili tahminini söyler. Tahmini ile ilgili ipuçlarını açıklar. Gerçek durumu inceler. Tahmini ile gerçek durumu karşılaştırır.)
Kazanım 3. Algıladıklarını hatırlar. (Göstergeleri: Nesne/durum/olayı bir süre sonra yeniden söyler. Eksilen veya eklenen nesneyi söyler. Hatırladıklarını yeni durumlarda kullanır.)


ÖĞRENME SÜRECİ
Öğrenciler yarım ay şeklinde oturur. Deneyde kullanılacak malzemeler gösterilir. Yapılacak deney hakkında tahminde bulunmaları istenir.Bir kabın içine 4 çay kaşığı maya, dört yemek kaşığı ılık su ve iki çay kaşığı şeker koyarak akıcı bir karışım hazırlanır. Karışımı bir şişeye doldurup ağzına da bir balon geçirilir. Şişe güneş gören bir pencere önüne veya ılık su dolu bir kabın içine koyup bekletilir. Bir süre sonra şişenin içindeki karışımın büyüdüğü, balonun ise şiştiği görülür.Mayalar hakkında konuşulur. Maya kullanılan yerler konuşulur. Öğrencilerin deneyin resmini çizer.
MATERYALLER
Maya, ılık su, şeker, kap, balon
SÖZCÜKLER
Deney, maya, kabarma	
AİLE KATILIMI
Öğrendikleri deneyi evde aileleriyle yapmaları istenir.
DEĞERLENDİRME
Kabaran maddenin adı ne?











GÜNLÜK EĞİTİM AKIŞI
Tarih	:………………………………………………………… 
Yaş Grubu (Ay)	: ………………………………………………………… 

GÜNE BAŞLAMA ZAMANI
Öğretmen ve çocuklar sınıfın uygun bir yerinde çember şeklinde otururlar. Çocuklar birbirleriyle selamlaşır. Sınıfa sonradan gelen çocuklar sürece dâhil edilir. Öğretmen çocuklarla birlikte o gün okula gelmeyenleri belirler. Öğretmen haftanın hangi günü olduğunu çocuklara söyler. O günkü hava durumu ve çocukların okula gelene kadar neler yaptığı gibi sorular sorarak çocukları sohbet etmeye yönlendirir.
OYUN ZAMANI
Güne başlama zamanı sona erdiğinde öğretmen çocuklara hangi öğrenme merkezlerinde oynamak istediklerini sorar. Çocuklar tercihlerini belirtir. Öğretmen, öğrencileri öğrenme merkezlerine yönlendirir ve öğrencilerini gözlemler.
KAHVALTI, TEMİZLİK
Kahvaltı zamanının gelmesiyle birlikte tüm çocuklar ellerini yıkamak ve varsa tuvaletlerini yapmak üzere lavaboya giderler. Temizlik sonrası sıra olunarak kahvaltı için yemekhaneye gidilir.
ETKİNLİK ZAMANI
“KRİSTAL ŞEKER DENEYİ” Türkçe - Fen - Sanat (Büyük Grup Etkinliği)
GÜNÜ DEĞERLENDİRME ZAMANI
Günün sonunda bütün grup bir araya toplanır ve günün değerlendirilmesi amaçlı sohbet edilir. Açık uçlu sorular aracılığıyla hangi öğrenme merkezlerinde ne tür oyunlar oynadıkları, hangi etkinlikleri yaptıkları, ortam ve materyaller gibi konularda çocuklarla birlikte değerlendirme yapılır. Ayrıca o güne ait paylaşmak istedikleri mutlu veya üzücü bir olayın olup olmadığı ve o gün gözlenen olumlu davranışlar hakkında çocuklarla konuşulur. Bir sonraki günün eğitim sürecinde çocuklara neler yapmak istedikleri sorularak onların planlama sürecine etkin katılımları sağlanır. Evde yapılacak çalışma, okula getirilecek materyaller çocuklara hatırlatılır.
EVE GİDİŞ
Eve gidiş ile ilgili hazırlıklar tamamlanarak çocuklarla vedalaşılır.
GENEL DEĞERLENDİRME
Çocuk açısından	:


Program açısından	:


Öğretmen açısından	:


	KRİSTAL ŞEKER DENEYİ
Etkinlik Türü : Türkçe - Fen - Sanat (Büyük Grup Etkinliği)
Yaş Grubu (Ay) : ……………………………......


KAZANIMLAR VE GÖSTERGELERİ

Dil Gelişim
Kazanım7. Dinlediklerinin/izlediklerinin anlamını kavrar. (Göstergeleri: Sözel yönergeleri yerine getirir. Dinlediklerini/izlediklerini açıklar. Dinledikleri/izledikleri hakkında yorum yapar.)
Motor Gelişim
Kazanım 4. Küçük kas kullanımı gerektiren hareketleri yapar. (Göstergeleri: Nesneleri toplar. Nesneleri değişik malzemelerle bağlar. Nesneleri yeni şekiller oluşturacak biçimde bir araya getirir. Malzemeleri keser, yapıştırır, değişik şekillerde katlar. Değişik malzemeler kullanarak resim yapar. Malzemelere elleriyle şekil verir. Malzemelere araç kullanarak şekil ver. Kalemi doğru tutar, kalem kontrolünü sağlar, çizgileri istenilen nitelikte çizer )
Bilişsel Gelişim
Kazanım 1. Nesne/durum/olaya dikkatini verir. (Göstergeleri: Dikkat edilmesi gereken nesne/durum/olaya odaklanır. Dikkatini çeken nesne/durum/olaya yönelik sorular sorar. Dikkatini çeken nesne/durum/olayı ayrıntılarıyla açıklar.)
Kazanım 2. Nesne/durum/olayla ilgili tahminde bulunur. (Göstergeleri: Nesne/durum/olayla ilgili tahminini söyler. Tahmini ile ilgili ipuçlarını açıklar. Gerçek durumu inceler. Tahmini ile gerçek durumu karşılaştırır.)
Kazanım 3. Algıladıklarını hatırlar. (Göstergeleri: Nesne/durum/olayı bir süre sonra yeniden söyler. Eksilen veya eklenen nesneyi söyler. Hatırladıklarını yeni durumlarda kullanır.)

ÖĞRENME SÜRECİ
Öğrenciler beraber mutfağa geçilir. Deneyde kullanılacak malzemeler gösterilir. Yapılacak deney hakkında tahminde bulunmaları istenir.
Bir tabağa biraz şeker dökülerek ıslak tahta çubukları şekere bulanır. Sonra 1 bardak suya 3 bardak şeker eklenir. Ocakta karıştırarak tüm şekerin çözünmesi sağlanır. Hafifçe soğumaya bırakılır. Bu karışım istendiği kadar kavanoza seçilen renkteki boya eklenerek eşit olarak dökülür. Sonra her birine şekerlenmiş olan çubuklar batırılır. Çubuklar mandal yardımıyla sabitlenir. Böylece dibe değmez. Sonra bir hafta boyunca beklenir.
Bir hafta sonra ne olacak? Sorusu hakkında konuşulur. Öğrenciler tahminlerinin resmini çizer. Bir hafta sonra kristalleşmiş çubuklar kavanozdan alınır.
Bu deney ile öğrencilere çözünürlük ile ilgili temel bilgileri en basit şekilde öğretmiş oluruz. Çok miktarda şekeri az miktarda suda çözerek, o karışımı şekerle doygun hale getiririz. Sonra çubukları daldırdığımız o sıcak karışım bir haftada soğuyor ve içindeki şekeri dışarı atmaya başlıyor. Çubukların üzerine kristal olarak yapışıyor.

MATERYALLER
Tencere, tahta çubuklar, kavanoz, mandal, su, toz şeker, gıda boyası

SÖZCÜKLER
Deney, kristal

AİLE KATILIMI
Öğrendikleri deneyi evde aileleriyle yapmaları istenir.

        ÇİZGİ KİTABINDAN SAYFA 45-46-47-48 YAPILIR.
DEĞERLENDİRME
Sence bir hafta sonra ne olacak?
Bir hafta sonra tahminin doğru oldu mu?

UYARLAMA

GÜNLÜK EĞİTİM AKIŞI
Tarih	:………………………………………………………… 
Yaş Grubu (Ay)	: ………………………………………………………… 

GÜNE BAŞLAMA ZAMANI
Öğretmen ve çocuklar sınıfın uygun bir yerinde çember şeklinde otururlar. Çocuklar birbirleriyle selamlaşır. Sınıfa sonradan gelen çocuklar sürece dâhil edilir. Öğretmen çocuklarla birlikte o gün okula gelmeyenleri belirler. Öğretmen haftanın hangi günü olduğunu çocuklara söyler. O günkü hava durumu ve çocukların okula gelene kadar neler yaptığı gibi sorular sorarak çocukları sohbet etmeye yönlendirir.
OYUN ZAMANI
Güne başlama zamanı sona erdiğinde öğretmen çocuklara hangi öğrenme merkezlerinde oynamak istediklerini sorar. Çocuklar tercihlerini belirtir. Öğretmen, öğrencileri öğrenme merkezlerine yönlendirir ve öğrencilerini gözlemler.
KAHVALTI, TEMİZLİK
Kahvaltı zamanının gelmesiyle birlikte tüm çocuklar ellerini yıkamak ve varsa tuvaletlerini yapmak üzere lavaboya giderler. Temizlik sonrası sıra olunarak kahvaltı için yemekhaneye gidilir.
ETKİNLİK ZAMANI
“OYUN ZAMANI” Oyun (Grup Etkinliği)
GÜNÜ DEĞERLENDİRME ZAMANI
Günün sonunda bütün grup bir araya toplanır ve günün değerlendirilmesi amaçlı sohbet edilir. Açık uçlu sorular aracılığıyla hangi öğrenme merkezlerinde ne tür oyunlar oynadıkları, hangi etkinlikleri yaptıkları, ortam ve materyaller gibi konularda çocuklarla birlikte değerlendirme yapılır. Ayrıca o güne ait paylaşmak istedikleri mutlu veya üzücü bir olayın olup olmadığı ve o gün gözlenen olumlu davranışlar hakkında çocuklarla konuşulur. Bir sonraki günün eğitim sürecinde çocuklara neler yapmak istedikleri sorularak onların planlama sürecine etkin katılımları sağlanır. Evde yapılacak çalışma, okula getirilecek materyaller çocuklara hatırlatılır.
EVE GİDİŞ
Eve gidiş ile ilgili hazırlıklar tamamlanarak çocuklarla vedalaşılır.
GENEL DEĞERLENDİRME
Çocuk açısından	:


Program açısından	:


Öğretmen açısından	:

OYUN ZAMANI
Etkinlik Türü     : Oyun (Grup Etkinliği)
Yaş Grubu (Ay) : ……………………………......

KAZANIMLAR VE GÖSTERGELERİ

Dil Gelişim
Kazanım7. Dinlediklerinin/izlediklerinin anlamını kavrar. (Göstergeleri: Sözel yönergeleri yerine getirir. Dinlediklerini/izlediklerini açıklar. Dinledikleri/izledikleri hakkında yorum yapar.)
Motor Gelişim
Kazanım 1. Yer değiştirme hareketleri yapar. (Göstergeleri: Yönergeler doğrultusunda yürür. Yönergeler doğrultusunda koşar. Tek ayak sıçrayarak belirli mesafe ilerler)
Kazanım 4. Küçük kas kullanımı gerektiren hareketleri yapar. (Göstergeleri: Nesneleri toplar. Nesneleri değişik malzemelerle bağlar. Nesneleri yeni şekiller oluşturacak biçimde bir araya getirir. Malzemeleri keser, yapıştırır, değişik şekillerde katlar. Değişik malzemeler kullanarak resim yapar. Malzemelere elleriyle şekil verir. Malzemelere araç kullanarak şekil ver. Kalemi doğru tutar, kalem kontrolünü sağlar, çizgileri istenilen nitelikte çizer )
Sosyal ve Duygusal Gelişim
Kazanım 12. Değişik ortamlardaki kurallara uyar. (Göstergeleri: Değişik ortamlardaki kuralların belirlenmesinde düşüncesini söyler. Kuralların gerekli olduğunu söyler. İstekleri ile kurallar çeliştiğinde kurallara uygun davranır. Nezaket kurallarına uyar.)
Bilişsel Gelişim
Kazanım 1. Nesne/durum/olaya dikkatini verir. (Göstergeleri: Dikkat edilmesi gereken nesne/durum/olaya odaklanır. Dikkatini çeken nesne/durum/olaya yönelik sorular sorar. Dikkatini çeken nesne/durum/olayı ayrıntılarıyla açıklar.)
ÖĞRENME SÜRECİ
Öğrencilerle beraber bahçeye çıkılır. Bahçeye sınıf mevcuduna göre üç ya da dört istasyon kurulur. 1.İstasyon: Bowling
Bowling oynamak için 10 tane pet şişe getirilir. Hemen devrilmemeleri için içlerine bir miktar su konur. Şişeleri devirebilecek bir top. Amaç öğrencinin bir atışta en çok şişeyi devirmesidir.
2.İstasyon: Çember Atma
Çubuklar ya da havlu peçete ruloları bir mukavva üstüne dik olarak sabitlenir. Her halkaya puan verilir. Renkli çemberler hazırlanır. Atması gereken öğrenci 3 çember alır. Amaç 3 çemberi de geçirmektir.
3.İstasyon: Seksek
Oyun için yaklaşık el büyüklüğünde düz bir taş ve yere çizgi çizmek için tebeşir gerekir. Oyuncular seksek şemasını sert bir yüzeye (asfalt, kaldırım taşı vs.) çizdikten sonra sırasıyla taşlarını kutucukların içine atmaya çalışırlar. Eğer taş bir çizginin üzerinde durursa veya hedeflenen kutunun dışına çıkarsa sıra diğer oyuncuya geçer. Taş kutucuğun içine girdiği zaman o kutuya kadar tek ayak üzerinde sekilerek bölümler geçilir. Sekerek ilerleyen oyuncu çizgilere basarsa sıra yine diğer oyuncuya geçer.
Belli zaman aralıklarında gruplar istasyonları değişir. Böylece her öğrenci her oyunu oynar.
MATERYALLER
Top, 10 şişe, çember, çubuk, tebeşir
SÖZCÜKLER
Oyun, bowling, çember, seksek
AİLE KATILIMI
Öğrendikleri oyunu ailelerine de öğretmeleri istenir.
DEĞERLENDİRME
Hangi istasyonda zorlandın?
Hangisi daha kolaydı?
UYARLAMA

GÜNLÜK EĞİTİM AKIŞI
Tarih	:………………………………………………………… 
Yaş Grubu (Ay)	: ………………………………………………………… 

GÜNE BAŞLAMA ZAMANI
Öğretmen ve çocuklar sınıfın uygun bir yerinde çember şeklinde otururlar. Çocuklar birbirleriyle selamlaşır. Sınıfa sonradan gelen çocuklar sürece dâhil edilir. Öğretmen çocuklarla birlikte o gün okula gelmeyenleri belirler. Öğretmen haftanın hangi günü olduğunu çocuklara söyler. O günkü hava durumu ve çocukların okula gelene kadar neler yaptığı gibi sorular sorarak çocukları sohbet etmeye yönlendirir.
OYUN ZAMANI
Güne başlama zamanı sona erdiğinde öğretmen çocuklara hangi öğrenme merkezlerinde oynamak istediklerini sorar. Çocuklar tercihlerini belirtir. Öğretmen, öğrencileri öğrenme merkezlerine yönlendirir ve öğrencilerini gözlemler.
KAHVALTI, TEMİZLİK
Kahvaltı zamanının gelmesiyle birlikte tüm çocuklar ellerini yıkamak ve varsa tuvaletlerini yapmak üzere lavaboya giderler. Temizlik sonrası sıra olunarak kahvaltı için yemekhaneye gidilir.
ETKİNLİK ZAMANI
 “FOTOĞRAF KARESİ” Türkçe - Oyun - Drama (Bireysel ve Büyük Grup Etkinliği)
GÜNÜ DEĞERLENDİRME ZAMANI
Günün sonunda bütün grup bir araya toplanır ve günün değerlendirilmesi amaçlı sohbet edilir. Açık uçlu sorular aracılığıyla hangi öğrenme merkezlerinde ne tür oyunlar oynadıkları, hangi etkinlikleri yaptıkları, ortam ve materyaller gibi konularda çocuklarla birlikte değerlendirme yapılır. Ayrıca o güne ait paylaşmak istedikleri mutlu veya üzücü bir olayın olup olmadığı ve o gün gözlenen olumlu davranışlar hakkında çocuklarla konuşulur. Bir sonraki günün eğitim sürecinde çocuklara neler yapmak istedikleri sorularak onların planlama sürecine etkin katılımları sağlanır. Evde yapılacak çalışma, okula getirilecek materyaller çocuklara hatırlatılır.
EVE GİDİŞ
Eve gidiş ile ilgili hazırlıklar tamamlanarak çocuklarla vedalaşılır.
GENEL DEĞERLENDİRME
Çocuk açısından	:


Program açısından	:


Öğretmen açısından	:

FOTOĞRAF KARESİ
Etkinlik Türü      : Türkçe - Oyun - Drama (Bireysel ve Büyük Grup Etkinliği)
Yaş Grubu (Ay) : ……………………………......

KAZANIMLAR VE GÖSTERGELERİ
Dil Gelişim
Kazanım 3. Söz dizimi kurallarına göre cümle kurar. (Göstergeleri: Düz cümle, olumsuz cümle, soru cümlesi ve bileşik cümle kurar. Cümlelerinde öğeleri doğru kullanır.)
Kazanım 10. Görsel materyalleri okur. (Göstergeleri: Görsel materyalleri inceler. Görsel materyalleri açıklar. Görsel materyallerle ilgili sorular sorar. Görsel materyallerle ilgili sorulara cevap verir. Görsel materyalleri kullanarak olay, öykü gibi kompozisyonlar oluşturur.)
Motor Gelişim
Kazanım 4. Küçük kas kullanımı gerektiren hareketleri yapar. (Göstergeleri: Nesneleri toplar. Nesneleri değişik malzemelerle bağlar. Nesneleri yeni şekiller oluşturacak biçimde bir araya getirir. Malzemeleri keser, yapıştırır, değişik şekillerde katlar. Değişik malzemeler kullanarak resim yapar. Malzemelere elleriyle şekil verir. Malzemelere araç kullanarak şekil ver. Kalemi doğru tutar, kalem kontrolünü sağlar, çizgileri istenilen nitelikte çizer )
Öz Bakım Becerisi
Kazanım 5. Dinlenmenin önemini açıklar. (Göstergeleri: Kendisini dinlendiren etkinliklerin neler olduğunu söyler. Dinlendirici etkinliklere katılır. Dinlenmediğinde ortaya çıkabilecek sonuçları söyler.)
Bilişsel Gelişim
Kazanım 1. Nesne/durum/olaya dikkatini verir. (Göstergeleri: Dikkat edilmesi gereken nesne/durum/olaya odaklanır. Dikkatini çeken nesne/durum/olaya yönelik sorular sorar. Dikkatini çeken nesne/durum/olayı ayrıntılarıyla açıklar.)
Kazanım 2. Nesne/durum/olayla ilgili tahminde bulunur. (Göstergeleri: Nesne/durum/olayla ilgili tahminini söyler. Tahmini ile ilgili ipuçlarını açıklar. Gerçek durumu inceler. Tahmini ile gerçek durumu karşılaştırır.)
Kazanım 3. Algıladıklarını hatırlar. (Göstergeleri: Nesne/durum/olayı bir süre sonra yeniden söyler. Hatırladıklarını yeni durumlarda kullanır.)
Sosyal Duygusal Gelişim
Kazanım 3. Kendini yaratıcı yollarla ifade eder. (Göstergeleri: Duygu, düşünce ve hayallerini özgün yollarla ifade eder. Nesneleri alışılmışın dışında kullanır. Özgün özellikler taşıyan ürünler oluşturur.)

ÖĞRENME SÜRECİ
Öğrencilerden yere istedikleri şekilde uzanmaları ve gözlerini kapatmaları istenir. Daha sonra çevreden gelen sesleri dikkatlice dinlemeleri söylenir ve duydukları sesleri (insan sesi, trafik sesi, kedi, kuş sesi, saat sesi…) tanımlamaları istenir.
Sıradaki etkinliğe geçilir. “Fotoğraf Görüntüsü” çalışması yapılır. Öğretmen sınıfı 5–6 kişilik küçük gruplara ayırır. Öğretmen önceden belirlediği konuları sessizce gruplara söyler. Her grup kendine verilen konu ile ilgili bir poz seçerek donar. Öğretmen her grubun fotoğrafını çeker gibi yapar. Diğer gruplar verilen pozdaki konuyu bulmaya çalışır. Çalışma farklı pozlarla tekrarlanır. Ardından öğrencilerle yaptıkları fotoğrafın konuları sorulur ve grupla paylaşmaları istenir.
Öğretmen sınıfa bir fotoğraf makinesi getirir. Öğrencilere göstererek özelliklerini anlatılır. Soru sormak isteyen öğrencilere söz hakkı verilir. Ardında boş kutular ve elişi kâğıtları kullanılarak gruplar kendi fotoğraf makinalarını tasarlar.

İki öğrenci karşı karşıya oturtulur. Bir süre birbirleri üzerindeki giysilere bakılması istenir. İki öğrenciden birinin arkası döndürülür ve baktığı öğrencinin giysileriyle ilgili sorular sorulur. Arkası dönük öğrenciden baktığı öğrencinin giysileriyle ilgi sorulara yanıt vermesi istenir.
MATERYALLER
    Kutu, kâğıt

SÖZCÜKLER
    Fotoğraf makinası, fotoğraf, poz

AİLE KATILIMI
   Aileleri ile fotoğraf çekmeleri ve okula getirmeleri istenir.

DEĞERLENDİRME
   Grupların işbirliği içindeki çalışmaları gözlemlenir.

UYARLAMA







GÜNLÜK EĞİTİM AKIŞI
Tarih		:………………………………………………………… 
Yaş Grubu (Ay)	: …………………………………………………………

GÜNE BAŞLAMA ZAMANI
Öğretmen ve çocuklar sınıfın uygun bir yerinde çember şeklinde otururlar. Çocuklar birbirleriyle selamlaşır. Sınıfa sonradan gelen çocuklar sürece dâhil edilir. Öğretmen çocuklarla birlikte o gün okula gelmeyenleri belirler. Öğretmen haftanın hangi günü olduğunu çocuklara söyler. O günkü hava durumu ve çocukların okula gelene kadar neler yaptığı gibi sorular sorarak çocukları sohbet etmeye yönlendirir.
OYUN ZAMANI
Güne başlama zamanı sona erdiğinde öğretmen çocuklara hangi öğrenme merkezlerinde oynamak istediklerini sorar. Çocuklar tercihlerini belirtir. Öğretmen, öğrencileri öğrenme merkezlerine yönlendirir ve öğrencilerini gözlemler.
KAHVALTI, TEMİZLİK
Kahvaltı zamanının gelmesiyle birlikte tüm çocuklar ellerini yıkamak ve varsa tuvaletlerini yapmak üzere lavaboya giderler. Temizlik sonrası sıra olunarak kahvaltı için yemekhaneye gidilir.
ETKİNLİK ZAMANI
“ÜÇ EĞLENCELİ OYUN” Türkçe - Oyun Etkinliği (Bireysel ve Büyük Grup Etkinliği)
  “KALEM HİLESİ DENEYİ” Türkçe - Fen (Büyük Grup Etkinliği)
GÜNÜ DEĞERLENDİRME ZAMANI
Günün sonunda bütün grup bir araya toplanır ve günün değerlendirilmesi amaçlı sohbet edilir. Açık uçlu sorular aracılığıyla hangi öğrenme merkezlerinde ne tür oyunlar oynadıkları, hangi etkinlikleri yaptıkları, ortam ve materyaller gibi konularda çocuklarla birlikte değerlendirme yapılır. Ayrıca o güne ait paylaşmak istedikleri mutlu veya üzücü bir olayın olup olmadığı ve o gün gözlenen olumlu davranışlar hakkında çocuklarla konuşulur. Bir sonraki günün eğitim sürecinde çocuklara neler yapmak istedikleri sorularak onların planlama sürecine etkin katılımları sağlanır. Evde yapılacak çalışma, okula getirilecek materyaller çocuklara hatırlatılır.
EVE GİDİŞ
Eve gidiş ile ilgili hazırlıklar tamamlanarak çocuklarla vedalaşılır.
GENEL DEĞERLENDİRME
Çocuk açısından	:


Program açısından	:


Öğretmen açısından	:

ÜÇ EĞLENCELİ OYUN
Etkinlik Türü      : Türkçe - Oyun (Bireysel ve Büyük Grup Etkinliği)
Yaş Grubu (Ay) : ……………………………......


KAZANIMLAR VE GÖSTERGELERİ

Sosyal ve Duygusal Gelişim
Kazanım 12. Değişik ortamlardaki kurallara uyar. (Göstergeleri: Değişik ortamlardaki kuralların belirlenmesinde düşünce- sini söyler. Kuralların gerekli olduğunu söyler. İstekleri ile kurallar çeliştiğinde kurallara uygun davranır. Nezaket kurallarına uyar.)
Motor Gelişim
Kazanım 1. Yer değiştirme hareketleri yapar. (Göstergeleri: Yönergeler doğrultusunda yürür. Yönergeler doğrultusunda koşar. Tek ayak sıçrayarak belirli mesafe ilerler)
Kazanım 2. Denge hareketleri yapar. (Göstergeleri: Tek ayak üzerinde durur. Tek ayak üzerinde sıçrar.)
Kazanım 4. Küçük kas kullanımı gerektiren hareketleri yapar. (Göstergeleri: Nesneleri yeni şekiller oluşturacak biçimde bir araya getirir. Değişik malzemeler kullanarak resim yapar. Malzemeleri keser, yapıştırır, değişik şekillerde katlar. Kalemi doğru tutar, kalem kontrolünü sağlar, çizgileri istenilen nitelikte çizer.)
Kazanım 5. Müzik ve ritim eşliğinde hareket eder. (Göstergeleri: Bedenini, nesneleri ve vurmalı çalgıları kullanarak ritim çalışması yapar. Basit dans adımlarını yapar. Müzik ve ritim eşliğinde dans eder. Müzik ve ritim eşliğinde çeşitli hareketleri ardı ardına yapar)
Bilişsel Gelişim
Kazanım 1. Nesne/durum/olaya dikkatini verir. (Göstergeleri: Dikkat edilmesi gereken nesne/durum/olaya odaklanır. Dikkatini çeken nesne/durum/olaya yönelik sorular sorar. Dikkatini çeken nesne/durum/olayı ayrıntılarıyla açıklar.)
Kazanım 2. Nesne/durum/olayla ilgili tahminde bulunur. (Göstergeleri: Nesne/durum/olayla ilgili tahminini söyler. Tahmini ile ilgili ipuçlarını açıklar. Gerçek durumu inceler. Tahmini ile gerçek durumu karşılaştırır.)
Kazanım 3. Algıladıklarını hatırlar. (Göstergeleri: Nesne/durum/olayı bir süre sonra yeniden söyler. Hatırladıklarını yeni durumlarda kullanır.)
ÖĞRENME SÜRECİ
Öğretmen, oyun için rafyanın iki ucunu aynı hizada karşılıklı bağlar. Çocukları tek sıra halinde sıraya dizer. Rafyaya değmeden, altından ve üstünden geçme çalışmaları yapılır. Gerekirse iki ayrı grup yapılarak yarış halinde oynatılabilir. Tüm çocuklar oynayana dek devam edilir. İkinci oyun için sandalyelerini alıp arkalı önlü oturmaları sağlanıp oyun hakkında bilgi verilir. Öğretmen teypten şarkı çalacağını ve şarkı devam ederken sandalyeden kalkıp dans ederek yürümelerinin söyler. Bu arada bir sandalyeyi kaldıracağını söyler. Müzik kapandığında herkesin oturması gerektiğini ayakta kalanın oyundan çıkacağını söyler. Tüm çocuklar oynayana kadar hareketli müzikler eşliğinde oyun devam eder. Öğretmen çocuklara farklı şekillerde kesilmiş meyve kalıpları verir. Meyve kalıbının etrafı deliklerle çevrilidir. Her çocuğa renkli yünler verilir. Çok dikkatli olmaları tembihlenir. Çocuklar, delikleri kullanarak meyvelerin etrafından yünleri geçirirler.
Öğrenciler yarım ay şeklinde oturur. Deneyde kullanılacak malzemeler gösterilir. Yapılacak deney hakkında tahminde bulunmaları istenir.
1.Adım: Öncelikle kalemler poşete saplanır ve üzerinden su dökmeye başlanır. Suyun kalemlerin oluşturduğu deliklerden sızdığı gözlemlenir.
2.Adım: Kilitli torbanın yarısına kadar su doldurulur. Sonra kurşun kalemler yardımıyla torbada delikler açılır. Açılan deliğin karşısına denk gelen bir delik daha açılır. İkinci adımda ise önce suyu doldurup kalemleri batırdığımızda suyun akmadığı gözlemlenir.
Deneyin bilimsel açıklaması yapılır. Kullandığımız torba polietilen yapıdadır ve polietilenler parçalara ayrıldıklarında daha yakın hareket etmeye yani sıklaşmaya başlarlar. Bu yüzden delik etrafında birleşirler ve suyun geçişine izin vermezler. Bu yüzden ilk seferde akan su ikinci seferde akacak yer bulamaz.
 MATERYALLER
 Renkli rafya, sandalye, renkli yünler, meyve resimleri
 İki kilitli poşet (bilimsel adıyla polietilen torba), bir kaç kalem ve su

 SÖZCÜKLER
 Deney, polietilen

   DEĞERLENDİRME  
  Rafyanın altından geçerken ne hissettin?
  Sandalye oyununda dans ederken eğlendin mi?     
  



GÜNLÜK EĞİTİM AKIŞI
Tarih		:………………………………………………………… 
Yaş Grubu (Ay)	: …………………………………………………………

GÜNE BAŞLAMA ZAMANI
Öğretmen ve çocuklar sınıfın uygun bir yerinde çember şeklinde otururlar. Çocuklar birbirleriyle selamlaşır. Sınıfa sonradan gelen çocuklar sürece dâhil edilir. Öğretmen çocuklarla birlikte o gün okula gelmeyenleri belirler. Öğretmen haftanın hangi günü olduğunu çocuklara söyler. O günkü hava durumu ve çocukların okula gelene kadar neler yaptığı gibi sorular sorarak çocukları sohbet etmeye yönlendirir.
OYUN ZAMANI
Güne başlama zamanı sona erdiğinde öğretmen çocuklara hangi öğrenme merkezlerinde oynamak istediklerini sorar. Çocuklar tercihlerini belirtir. Öğretmen, öğrencileri öğrenme merkezlerine yönlendirir ve öğrencilerini gözlemler.
KAHVALTI, TEMİZLİK
Kahvaltı zamanının gelmesiyle birlikte tüm çocuklar ellerini yıkamak ve varsa tuvaletlerini yapmak üzere lavaboya giderler. Temizlik sonrası sıra olunarak kahvaltı için yemekhaneye gidilir.
ETKİNLİK ZAMANI
“MASAL ZAMANI” Türkçe, Drama, Sanat (Bütünleştirilmiş Grup Etkinliği)
GÜNÜ DEĞERLENDİRME ZAMANI
Günün sonunda bütün grup bir araya toplanır ve günün değerlendirilmesi amaçlı sohbet edilir. Açık uçlu sorular aracılığıyla hangi öğrenme merkezlerinde ne tür oyunlar oynadıkları, hangi etkinlikleri yaptıkları, ortam ve materyaller gibi konularda çocuklarla birlikte değerlendirme yapılır. Ayrıca o güne ait paylaşmak istedikleri mutlu veya üzücü bir olayın olup olmadığı ve o gün gözlenen olumlu davranışlar hakkında çocuklarla konuşulur. Bir sonraki günün eğitim sürecinde çocuklara neler yapmak istedikleri sorularak onların planlama sürecine etkin katılımları sağlanır. Evde yapılacak çalışma, okula getirilecek materyaller çocuklara hatırlatılır.
EVE GİDİŞ
Eve gidiş ile ilgili hazırlıklar tamamlanarak çocuklarla vedalaşılır.
GENEL DEĞERLENDİRME
Çocuk açısından	:


Program açısından	:


Öğretmen açısından	:


MASAL ZAMANI
Etkinlik Türü	: Türkçe, Drama, Sanat (Bütünleştirilmiş Grup Etkinliği)
Yaş Grubu (Ay)  : ……………………………......

 
KAZANIMLAR VE GÖSTERGELERİ
Motor Gelişim
Kazanım 4. Küçük kas kullanımı gerektiren hareketleri yapar. (Göstergeleri: Malzemeleri keser, yapıştırır, değişik şekillerde katlar. Değişik malzemeler kullanarak resim yapar. Nesneleri toplar. Nesneleri üst üste/ yan yana dizer. Nesneleri kopartır/ yırtar. Malzemelere elleriyle şekil verir. Malzemelere araç kullanarak şekil verir. Kalemi doğru tutar, kalem kontrolünü sağlar, çizgileri istenilen nitelikte çizer.)
Dil Gelişim
Kazanım7. Dinlediklerinin/izlediklerinin anlamını kavrar. (Göstergeleri: Sözel yönergeleri yerine getirir. Dinlediklerini/izlediklerini açıklar. Dinledikleri/izledikleri hakkında yorum yapar.)
 Bilişsel Gelişim
Kazanım 1. Nesne/durum/olaya dikkatini verir. (Göstergeleri: Dikkat edilmesi gereken nesne/durum/olaya odaklanır.)
 Dil Gelişimi
Kazanım 7. Dinlediklerinin/izlediklerinin anlamını kavrar. (Göstergeleri: Sözel yönergeleri yerine getirir. Dinlediklerini/izlediklerini açıklar. Dinledikleri/izledikleri hakkında yorum yapar.)
Kazanım 8. Dinlediklerini/izlediklerini çeşitli yollarla ifade eder. (Göstergeleri: Dinledikleri/izledikleri ile ilgili sorular sorar. Dinledikleri/izledikleri ile ilgili sorulara cevap verir. Dinlediklerini/izlediklerini başkalarına anlatır. Dinlediklerini/izlediklerini resim, müzik, drama, şiir, öykü gibi çeşitli yollarla sergiler.)
 Sosyal Duygusal Gelişim
Kazanım 3. Kendini yaratıcı yollarla ifade eder. (Göstergeleri: Duygu, düşünce ve hayallerini özgün yollarla ifade eder.)
ÖĞRENME SÜRECİ
Öğrenciler yarım ay şeklinde otururlar. Aşağıdaki masal tekerlemesi okunur. Bir varmış; bir yokmuş
Evvel zaman içinde Kalbur saman içinde Develer tellal iken Pireler berber iken
Ben anamın beşiğini tıngır mıngır sallarken...Bir zamanlar okyanusun birinde masmavi yunuslar, kocaman balinalar ve çeşit çeşit sevimli canlılar yaşarmış. Bu okyanustan derinlere doğru inildikçe büyük bir yaşam alanı ortaya çıkıyormuş. Burada denizkızları ve deniz adamları yaşıyormuş. Küçük denizkızının büyükannesi, Kral babası ve 6 ablası varmış. Burada yaşayan küçük denizkızı insanları ve suyun dışındaki yaşamı hiç görmemiş. Babaannesinin anlattığı ve ablalarının anlattığı ona yeterli gelmiyormuş. Bir gün…Öykü öğrencilerle beraber tamamlanır. Hep beraber öyküye başlık bulunur? Öykünün draması yapılır.Öğretmen öğrencileri masalara yerleştirerek boya kalemlerini dağıtır. Ardından tamamladıkları öyküye ait resim çizmeleri ister. Çizilen resimler sergilenir.
Öğrencilerle beraber bahçeye çıkılır. Bahçeye sınıf mevcuduna göre üç ya da dört istasyon kurulur. 1.İstasyon: Bowling:Bowling oynamak için 10 tane pet şişe getirilir. Hemen devrilmemeleri için içlerine bir miktar su konur. Şişeleri devirebilecek bir top. Amaç öğrencinin bir atışta en çok şişeyi devirmesidir.
2.İstasyon: Çember AtmaÇubuklar ya da havlu peçete ruloları bir mukavva üstüne dik olarak sabitlenir. Her halkaya puan verilir. Renkli çemberler hazırlanır. Atması gereken öğrenci 3 çember alır. Amaç 3 çemberi de geçirmektir.
3.İstasyon: SeksekOyun için yaklaşık el büyüklüğünde düz bir taş ve yere çizgi çizmek için tebeşir gerekir. Oyuncular seksek şemasını sert bir yüzeye (asfalt, kaldırım taşı vs.) çizdikten sonra sırasıyla taşlarını kutucukların içine atmaya çalışırlar. Eğer taş bir çizginin üzerinde durursa veya hedeflenen kutunun dışına çıkarsa sıra diğer oyuncuya geçer. Taş kutucuğun içine girdiği zaman o kutuya kadar tek ayak üzerinde sekilerek bölümler geçilir. Sekerek ilerleyen oyuncu çizgilere basarsa sıra yine diğer oyuncuya geçer.
Belli zaman aralıklarında gruplar istasyonları değişir. Böylece her öğrenci her oyunu oynar.

 MATERYALLER
Masal, kâğıt, boya, Top, 10 şişe, çember, çubuk, tebeşir
 SÖZCÜKLER
Okyanus, denizkızı, Oyun, bowling, çember, seksek
 AİLE KATILIMI
Bugün öğrendikleri masalı evde anlatmaları istenir.
 DEĞERLENDİRME
Masalda en çok ne dikkatinizi çekti?
Hangi istasyonda zorlandın?
Hangisi daha kolaydı?



GÜNLÜK EĞİTİM AKIŞI
Tarih	:………………………………………………………… 
Yaş Grubu (Ay)	: ………………………………………………………… 

GÜNE BAŞLAMA ZAMANI
Öğretmen ve çocuklar sınıfın uygun bir yerinde çember şeklinde otururlar. Çocuklar birbirleriyle selamlaşır. Sınıfa sonradan gelen çocuklar sürece dâhil edilir. Öğretmen çocuklarla birlikte o gün okula gelmeyenleri belirler. Öğretmen haftanın hangi günü olduğunu çocuklara söyler. O günkü hava durumu ve çocukların okula gelene kadar neler yaptığı gibi sorular sorarak çocukları sohbet etmeye yönlendirir.
OYUN ZAMANI
Güne başlama zamanı sona erdiğinde öğretmen çocuklara hangi öğrenme merkezlerinde oynamak istediklerini sorar. Çocuklar tercihlerini belirtir. Öğretmen, öğrencileri öğrenme merkezlerine yönlendirir ve öğrencilerini gözlemler.
KAHVALTI, TEMİZLİK
Kahvaltı zamanının gelmesiyle birlikte tüm çocuklar ellerini yıkamak ve varsa tuvaletlerini yapmak üzere lavaboya giderler. Temizlik sonrası sıra olunarak kahvaltı için yemekhaneye gidilir.
ETKİNLİK ZAMANI
“BABALAR GÜNÜ” Türkçe – Drama – Sanat Etkinliği (Bireysel ve Büyük Grup Etkinliği)
GÜNÜ DEĞERLENDİRME ZAMANI
Günün sonunda bütün grup bir araya toplanır ve günün değerlendirilmesi amaçlı sohbet edilir. Açık uçlu sorular aracılığıyla hangi öğrenme merkezlerinde ne tür oyunlar oynadıkları, hangi etkinlikleri yaptıkları, ortam ve materyaller gibi konularda çocuklarla birlikte değerlendirme yapılır. Ayrıca o güne ait paylaşmak istedikleri mutlu veya üzücü bir olayın olup olmadığı ve o gün gözlenen olumlu davranışlar hakkında çocuklarla konuşulur. Bir sonraki günün eğitim sürecinde çocuklara neler yapmak istedikleri sorularak onların planlama sürecine etkin katılımları sağlanır. Evde yapılacak çalışma, okula getirilecek materyaller çocuklara hatırlatılır.
EVE GİDİŞ
Eve gidiş ile ilgili hazırlıklar tamamlanarak çocuklarla vedalaşılır.
GENEL DEĞERLENDİRME
Çocuk açısından	:


Program açısından	:


Öğretmen açısından	:

BABALAR GÜNÜ
Etkinlik Türü      :Türkçe – Drama – Sanat Etkinliği (Bireysel ve Büyük Grup Etkinliği)
Yaş Grubu (Ay) : ……………………………......

KAZANIMLAR VE GÖSTERGELERİ
Dil Gelişim:
Kazanım 5. Dili iletişim amacıyla kullanır. (Göstergeleri: Konuşma sırasında göz teması kurar. Jest ve mimikleri anlar. Konuşurken jest ve mimiklerini kullanır. Konuşmayı başlatır. Konuşmayı sürdürür. Konuşmayı sonlandırır. Konuşmalarında nezaket sözcükleri kullanır. Sohbete katılır. Konuşmak için sırasını bekler. Duygu, düşünce ve hayallerini söyler. Duygu ve düşüncelerinin nedenlerini söyler.)
Kazanım 6. Sözcük dağarcığını geliştirir. (Göstergeleri: Dinlediklerinde yeni olan sözcükleri fark eder ve sözcüklerin anlamlarını sorar. Sözcükleri hatırlar ve sözcüklerin anlamını söyler. Yeni öğrendiği sözcükleri anlamlarına uygun olarak kullanır. Zıt anlamlı, eş anlamlı ve eş sesli sözcükleri kullanır.)
Kazanım 7. Dinlediklerinin/izlediklerinin anlamını kavrar. (Göstergeleri: Sözel yönergeleri yerine getirir. Dinlediklerini/izlediklerini açıklar. Dinledikleri/izledikleri hakkında yorum yapar.)
Bilişsel Gelişim:
Kazanım 1. Nesne/durum/olaya dikkatini verir. (Göstergeleri: Dikkat edilmesi gereken nesne/durum/olaya odaklanır. Dikkatini çeken nesne/durum/olaya yönelik sorular sorar. Dikkatini çeken nesne/durum/olayı ayrıntılarıyla açıklar.)
Kazanım 2. Nesne/durum/olayla ilgili tahminde bulunur. (Göstergeleri: Nesne/durum/olayla ilgili tahminini söyler. Tahmini ile ilgili ipuçlarını açıklar. Gerçek durumu inceler. Tahmini ile gerçek durumu karşılaştırır.)
Kazanım 3. Algıladıklarını hatırlar. (Göstergeleri: Nesne/durum/olayı bir süre sonra yeniden söyler. Hatırladıklarını yeni durumlarda kullanır.)
Sosyal Duygusal Gelişim:
Kazanım 3. Kendini yaratıcı yollarla ifade eder. (Göstergeleri: Duygu, düşünce ve hayallerini özgün yollarla ifade eder. Nesneleri alışılmışın dışında kullanır. Özgün özellikler taşıyan ürünler oluşturur.)

ÖĞRENME SÜRECİ
Öğrenciler yarım ay şeklinde oturur. “Babalar Günü” şarkısı dinlenir. “Baba denilince aklınıza ne geliyor?” sorusu hakkında konuşulur. Cevaplar not alınır. “Baba” parmak oyunu oynanır.
Pos bıyıklı babalar
(iki işaret parmağı ile dudak üstüne hayali pos bıyık çizilir)
Sakallı babalar.
(parmaklarla çeneye hayali sakal çizilir)
Bıyıksız babalar
(parmaklar dudakla burun arasına dokunur ve hiçbir şey yokmuş gibi çekilir)

Uzun boylu babalar.
(el kendi boyunun üzerinde bir noktada durur)

Kısa boylu babalar.
(el omuz hizasında durur)

Hepsi de aynılar.
(eller avuç içi yere gelecek şekilde yan yana tutulur)

Tut ellerini.
(eller kavuşturulur)

Güvendesin şimdi.
(eller kavuşturulmuş olarak sallanır)
Materyaller masalara dağıtılır. Öğrenciler babalarına kendi yaratıcı kartlarını yaparlar.

SÖZCÜKLER
Sevgi, baba

  UÇANBALIK ERKEN ÖĞRENME SETİ
  BUL KEŞFET ÖĞREN
  YAZ VE DENİZ KİTABINDAN SAYFA 47 YAPILIR.

DEĞERLENDİRME
Babanla en çok ne yapmayı seviyorsun?

UYARLAMA




GÜNLÜK EĞİTİM AKIŞI
Tarih	:………………………………………………………… 
Yaş Grubu (Ay)	: ………………………………………………………… 

GÜNE BAŞLAMA ZAMANI
Öğretmen ve çocuklar sınıfın uygun bir yerinde çember şeklinde otururlar. Çocuklar birbirleriyle selamlaşır. Sınıfa sonradan gelen çocuklar sürece dâhil edilir. Öğretmen çocuklarla birlikte o gün okula gelmeyenleri belirler. Öğretmen haftanın hangi günü olduğunu çocuklara söyler. O günkü hava durumu ve çocukların okula gelene kadar neler yaptığı gibi sorular sorarak çocukları sohbet etmeye yönlendirir.
OYUN ZAMANI
Güne başlama zamanı sona erdiğinde öğretmen çocuklara hangi öğrenme merkezlerinde oynamak istediklerini sorar. Çocuklar tercihlerini belirtir. Öğretmen, öğrencileri öğrenme merkezlerine yönlendirir ve öğrencilerini gözlemler.
KAHVALTI, TEMİZLİK
Kahvaltı zamanının gelmesiyle birlikte tüm çocuklar ellerini yıkamak ve varsa tuvaletlerini yapmak üzere lavaboya giderler. Temizlik sonrası sıra olunarak kahvaltı için yemekhaneye gidilir.
ETKİNLİK ZAMANI
[bookmark: _GoBack]     “SULU  SULU KARPUZ’’ Türkçe ve Matematik etkinliği-Sanat
GÜNÜ DEĞERLENDİRME ZAMANI
Günün sonunda bütün grup bir araya toplanır ve günün değerlendirilmesi amaçlı sohbet edilir. Açık uçlu sorular aracılığıyla hangi öğrenme merkezlerinde ne tür oyunlar oynadıkları, hangi etkinlikleri yaptıkları, ortam ve materyaller gibi konularda çocuklarla birlikte değerlendirme yapılır. Ayrıca o güne ait paylaşmak istedikleri mutlu veya üzücü bir olayın olup olmadığı ve o gün gözlenen olumlu davranışlar hakkında çocuklarla konuşulur. Bir sonraki günün eğitim sürecinde çocuklara neler yapmak istedikleri sorularak onların planlama sürecine etkin katılımları sağlanır. Evde yapılacak çalışma, okula getirilecek materyaller çocuklara hatırlatılır.
EVE GİDİŞ
Eve gidiş ile ilgili hazırlıklar tamamlanarak çocuklarla vedalaşılır.
GENEL DEĞERLENDİRME
Çocuk açısından	:


Program açısından	:


Öğretmen açısından	:



























SULU SULU KARPUZ
Etkinlik Türü : Türkçe ve Matematik etkinliği-Sanat
Yaş grubu      :

KAZANIM VE GÖSTERGELERİ

Dil Gelişimi
Kazanım 2: Sesini uygun kullanır. (Göstergeleri: Konuşurken/şarkı söylerken nefesini doğru kullanır. Konuşurken/şarkı söylerken sesinin tonunu ayarlar. Konuşurken/şarkı söylerken sesinin hızını ayarlar. Konuşurken/şarkı söylerken sesinin şiddetini ayarlar.)
Kazanım 3: Söz dizimi kurallarına göre cümle kurar. (Göstergeleri: Düz cümle kurar. Olumsuz cümle kurar. Soru cümlesi kurar. Bileşik cümle kurar. Cümlelerinde öğeleri doğru kullanır.)
Kazanım 5: Dili iletişim amacıyla kullanır. (Göstergeleri: Konuşma sırasında göz teması kurar. Jest ve mimikleri anlar. Konuşurken jest ve mimiklerini kullanır. Konuşmayı başlatır.  Konuşmayı sürdürür. Konuşmayı sonlandırır. Konuşmalarında nezaket sözcükleri kullanır. Sohbete katılır. Konuşmak için sırasını bekler. Duygu, düşünce ve hayallerini söyler.)
Kazanım 6: Sözcük dağarcığını geliştirir. (Göstergeleri: Dinlediklerinde yeni olan sözcükleri fark eder ve sözcüklerin anlamlarını sorar. Sözcükleri hatırlar ve sözcüklerin anlamını söyler. Yeni öğrendiği sözcükleri anlamlarına uygun olarak kullanır. Zıt anlamlı sözcükleri kullanır. Eş anlamlı sözcükleri kullanır. Eş sesli sözcükleri kullanır.)
Motor Gelişimi
Kazanım 1. Yer değiştirme hareketleri yapar. (Göstergeleri: Isınma ve soğuma hareketlerini bir rehber eşliğinde yapar. Yönergeler doğrultusunda yürür. Yönergeler doğrultusunda koşar.)
Kazanım 5. Ritim ve müzik eşliğinde hareket eder. (Göstergeleri: Basit dans adımlarını yapar. Müzik ve ritim eşliğinde dans eder. Müzik ve ritim eşliğinde çeşitli hareketleri ardı ardına yapar. )

  ÖĞRENME SÜRECİ
Öğretmen çocuklara bugün sınıfta karpuz festivali yapacaklarını söyler. Karpuz festivali için eğer bahçe uygunsa bahçeye uygun değilse sınıfa festival için hazırlıklar yapılmaya başlanır. Birlikte pano yazıları çıktı alınır ve çocukların da yardımıyla pano oluşturulur. Sınıfa alınan karpuzlar dilimlenir ve birlikte yemek için hazırlanır. Karpuz festivalinde karpuzlar yenir müziklerle dans edilir. Daha sonra sınıf hep birlikte toplanır ve masalara geçilir. Öğretmen karpuzlarla matematik çalışmak için kalıpları çıktı alır. Çocuklara bu karpuz kalıplarını dağıtır. Öğrendikleri sayıları önce tekrar ederler. Birlikte ileri ve geri sayma çalışmaları yapılır. Öğretmen bu kalıpları pvc ile kaplarsa daha kalıcı bir materyal olur. Eğer böyle bir imkan yoksa şeffaf dosyaya da koyulabilir. Çocuklar karpuz dilimlerinin üzerinde yazan sayı kadar karpuzlara çekirdek çizeler. Bu şekilde rakamlar tekrar edilerek matematik çalışması yapılır. 
Öğretmen daha sonra karpuz tacı için çocuklara kalıplar dağıtılır ve çocukların uygun renklerde boyamaları istenir. Boyanan kalıplar öğretmeninde yönlendirmesiyle uygun yerlerinden kesilerek kalıp çıkartılır. Bu kalıplar sağlam olması için fon kartonundan hazırlanmış tac kalıbının üzerine yapıştırılır. Her çocuğun kafasına uygun olacak şekilde taçlar tek tek zımbalanarak birleştirilir. Çocuklara eve giderken taçlarla birlikte gönderilir.

MATERYALLER
 karpuz  için kalıplar matematik için karpuz dilimleri kalem 

DEĞERLENDİRME
Karpuz etkinliğinde  neler yaptık?
Rakamları tekrar sayalım mı?
Çekirdekleri çizerken eğlendin mi?
Karpuz tacımızı nasıl yaptık?

UYARLAMA


GÜNLÜK EĞİTİM AKIŞI
Tarih	:…………………………………………………………
 Yaş Grubu (Ay)	: ………………………………………………………… 

GÜNE BAŞLAMA ZAMANI
Öğretmen ve çocuklar sınıfın uygun bir yerinde çember şeklinde otururlar. Çocuklar birbirleriyle selamlaşır. Sınıfa sonradan gelen çocuklar sürece dâhil edilir. Öğretmen çocuklarla birlikte o gün okula gelmeyenleri belirler. Öğretmen haftanın hangi günü olduğunu çocuklara söyler. O günkü hava durumu ve çocukların okula gelene kadar neler yaptığı gibi sorular sorarak çocukları sohbet etmeye yönlendirir.
OYUN ZAMANI
Güne başlama zamanı sona erdiğinde öğretmen çocuklara hangi öğrenme merkezlerinde oynamak istediklerini sorar. Çocuklar tercihlerini belirtir. Öğretmen, öğrencileri öğrenme merkezlerine yönlendirir ve öğrencilerini gözlemler.
KAHVALTI, TEMİZLİK
Kahvaltı zamanının gelmesiyle birlikte tüm çocuklar ellerini yıkamak ve varsa tuvaletlerini yapmak üzere lavaboya giderler. Temizlik sonrası sıra olunarak kahvaltı için yemekhaneye gidilir.
ETKİNLİK ZAMANI
“TATİL GELDİ” Türkçe, Sanat Etkinliği (Bütünleştirilmiş Büyük Grup Etkinliği)
GÜNÜ DEĞERLENDİRME ZAMANI
Günün sonunda bütün grup bir araya toplanır ve günün değerlendirilmesi amaçlı sohbet edilir. Açık uçlu sorular aracılığıyla hangi öğrenme merkezlerinde ne tür oyunlar oynadıkları, hangi etkinlikleri yaptıkları, ortam ve materyaller gibi konularda çocuklarla birlikte değerlendirme yapılır. Ayrıca o güne ait paylaşmak istedikleri mutlu veya üzücü bir olayın olup olmadığı ve o gün gözlenen olumlu davranışlar hakkında çocuklarla konuşulur. Bir sonraki günün eğitim sürecinde çocuklara neler yapmak istedikleri sorularak onların planlama sürecine etkin katılımları sağlanır. Evde yapılacak çalışma, okula getirilecek materyaller çocuklara hatırlatılır.
EVE GİDİŞ
Eve gidiş ile ilgili hazırlıklar tamamlanarak çocuklarla vedalaşılır.
GENEL DEĞERLENDİRME
Çocuk açısından	:


Program açısından	:


Öğretmen açısından	:

TATİL GELDİ
Etkinlik Türü      : Türkçe, Sanat Etkinliği (Bütünleştirilmiş Büyük Grup Etkinliği)
Yaş Grubu (Ay) : ……………………………......


KAZANIMLAR VE GÖSTERGELERİ

Bilişsel Gelişim:
Kazanım 1: Nesne/ durum/ olaya dikkatini verir. (Göstergeleri: Dikkat edilmesi gereken nesne/ durum/ olaya odaklanır. Dikkatini çeken nesne/ durum/ olaya yönelik sorular sorar. Dikkatini çeken nesne/durum/olayı ayrıntılarıyla açıklar)
Kazanım 3. Algıladıklarını hatırlar.(Göstergeleri: Nesne/durum/olayı bir süre sonra yeniden söyler. Hatırladıklarını yeni durumlarda kullanır)
Dil Gelişim:
Kazanım 6. Sözcük dağarcığını geliştirir. (Göstergeleri: Dinlediklerinde yeni olan sözcükleri fark eder ve sözcüklerin anlamlarını sorar. Sözcükleri hatırlar ve sözcüklerin anlamını söyler. Yeni öğrendiği sözcükleri anlamlarına uygun olarak kullanır. Zıt anlamlı, eş anlamlı ve eş sesli sözcükleri kullanır.)
Kazanım 7. Dinlediklerinin/izlediklerinin anlamını kavrar. (Göstergeleri: Sözel yönergeleri yerine getirir. Dinlediklerini/izle diklerini açıklar. Dinledikleri/izledikleri hakkında yorum yapar.)
Sosyal Duygusal Gelişim:
Kazanım 7. Bir işi ya da görevi başarmak için kendini güdüler. (Göstergeleri: Yetişkin yönlendirmesi olmadan bir işe başlar. Başladığı işi zamanında bitirmek için çaba gösterir.)


ÖĞRENME SÜRECİ
Öğrencilere alacakları yılsonu belgesi için dosya yapacakları söylenir. Önceden dosya şekli verilen kartonlar öğrencilere dağıtılır. Parmak boyalar, pastel ve sulu boyaları kullanarak dosyalarını süslemeleri istenir. Sevdikleri bir müzik eşliğinde dosya süslenir ve kuruması için bir kenara ayrılır.Halka olunup oturulur. Bir yıl boyunca yapılan çalışmalar konuşularak, bazı örnekler gösterilerek hatırlanır. En çok hangisini sevdiniz?Hangisinde zorlandınız?Soruları sorularak konuşulur. “Tatile çıkacağınız için neler hissediyorsunuz?” sorusu hakkında konuşulur.
SÖZCÜKLER
Tatil


KAVRAMLAR
Tatil


DEĞERLENDİRME
En çok hangi etkinliği sevdiniz?
Zorlandığınız etkinlik oldu mu?
Tatilde neler yapmayı düşünüyorsunuz?
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