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MART AYI EĞİTİM PLANI

Okul Adı	:
Öğretmen Adı	:
Yaş Grubu (Ay)	:

	AYLAR
	KAZANIMLAR VE GÖSTERGELERİ

	




M A R T
	BİLİŞSEL GELİŞİM
Kazanım 1. Nesne/durum/olaya dikkatini verir. (Göstergeleri: Dikkat edilmesi gereken nesne/durum/olaya odaklanır. Dikkatini çeken nesne/durum/ olaya yönelik sorular sorar. Dikkatini çeken nesne/durum/olayı ayrıntılarıyla açıklar.)
Kazanım 2. Nesne/durum/olayla ilgili tahminde bulunur. (Göstergeleri: Nesne/durum/olayla ilgili tahminini söyler. Tahmini ile ilgili ipuçlarını açıklar. Gerçek durumu inceler. Tahmini ile gerçek durumu karşılaştırır.)
Kazanım 4. Nesneleri sayar. (Göstergeleri: ileriye/ geriye doğru birer birer ritmik sayar. Belirtilen sayı kadar nesneyi gösterir. Saydığı nesnelerin kaç tane olduğunu söyler Sıra bildiren sayıyı söyler. 10’a kadar olan sayılar içerisinde bir sayıdan önce ve sonra gelen sayıyı söyler.)
Kazanım 5. Nesne ya da varlıkları gözlemler. (Göstergeleri: Nesne/varlığın adını, rengini, şeklini, büyüklüğünü, uzunluğunu, dokusunu, sesini, kokusunu, yapıldığı malzemeyi, tadını, miktarını ve kullanım amaçlarını söyler.)
Kazanım 7. Nesne ya da varlıkları özelliklerine göre gruplar. (Göstergeleri: Nesne/varlıkları rengine, şekline, büyüklüğüne, uzunluğuna, dokusuna, sesine, yapıldığı malzemeye, tadına, kokusuna, miktarına ve kullanım amaçlarına göre gruplar.)
Kazanım 10. Mekânda konumla ilgili yönergeleri uygular. (Göstergeleri:. Mekânda konum alır. )
Kazanım 15. Parça-bütün ilişkisini kavrar. (Göstergeleri: Bir bütünün parçalarını söyler.)
Kazanım 17. Neden-sonuç ilişkisi kurar. (Göstergeleri: Bir olayın olası nedenlerini söyler. Bir olayın olası sonuçlarını söyler.)
	Kazanım 21. Atatürk’ü tanır ve Türk toplumu için önemini açıklar. (Göstergeleri: Atatürk’ün değerli bir insan olduğunu söyler. Atatürk’ün getirdiği yenilikleri söyler. Atatürk’ün getirdiği yeniliklerin önemini söyler.)
DİL GELİŞİMİ
Kazanım 1. Sesleri ayırt eder. (Göstergeleri: Sesin geldiği yönü söyler. Sesin kaynağının ne olduğunu söyler.
Kazanım 3. Söz dizimi kurallarına göre cümle kurar. (Göstergeleri: Düz cümle, olumsuz cümle, soru cümlesi ve bileşik cümle kurar. Cümlelerinde öğeleri doğru kullanır.)
Kazanım 5. Dili iletişim amacıyla kullanır. (Göstergeleri: Konuşma sırasında göz teması kurar. Jest ve mimikleri anlar. Konuşurken jest ve mimiklerini kullanır. Konuşmayı başlatır. Konuşmayı sürdürür. Konuşmayı sonlandırır. Konuşmalarında nezaket sözcükleri kullanır. Sohbete katılır. Konuşmak için sırasını bekler. Duygu, düşünce ve hayallerini söyler. Duygu ve düşüncelerinin nedenlerini söyler.)
Kazanım 6. Sözcük dağarcığını geliştirir. (Göstergeleri: Dinlediklerinde yeni olan sözcükleri fark eder ve sözcüklerin anlamlarını sorar. Sözcükleri hatırlar ve sözcüklerin anlamını söyler. Yeni öğrendiği sözcükleri anlamlarına uygun olarak kullanır. Zıt anlamlı, eş anlamlı ve eş sesli sözcükleri kullanır.)
Kazanım 7. Dinlediklerinin/izlediklerinin anlamını kavrar. (Göstergeleri: Sözel yönergeleri yerine getirir. Dinlediklerini/izlediklerini açıklar. Dinledikleri/izledikleri hakkında yorum yapar.)
Kazanım 8. Dinlediklerini/izlediklerini çeşitli yollarla ifade eder. (Göstergeleri: Dinle- dikleri/izledikleri ile ilgili sorular sorar. Dinledikleri/izledikleri ile ilgili sorulara cevap verir. Dinlediklerini/izlediklerini başkalarına anlatır. Dinlediklerini/izlediklerini resim, müzik, drama, şiir, öykü gibi çeşitli yollarla sergiler.)
Kazanım 9. Ses bilgisi farkındalığı gösterir. (Göstergeleri: Aynı sesle biten sözcükler üretir. Şiir, öykü ve tekerlemedeki uyağı söyler. Söylenen sözcükle uyaklı başka sözcük söyler.)






	AYLAR
	KAZANIMLAR VE GÖSTERGELERİ

	




M A R T
	SOSYAL VE DUYGUSAL GELİŞİM
Kazanım 3. Kendini yaratıcı yollarla ifade eder. (Göstergeleri: Duygu, düşünce ve hayallerini özgün yollarla ifade eder. Nesneleri alışılmışın dışında kullanır. Özgün özellikler taşıyan ürünler oluşturur.)
Kazanım 7. Bir işi ya da görevi başarmak için kendini güdüler. (Göstergeleri: Yetişkin yönlendirmesi olmadan bir işe başlar. Başladığı işi zamanında bitirmek için çaba gösterir.)
Kazanım 9. Farklı kültürel özellikleri açıklar. (Göstergeleri: Kendi ülkesinin kültürüne ait özellikleri söyler.)
Kazanım 10. Sorumluluklarını yerine getirir. (Göstergeleri: Sorumluluk almaya istekli olduğunu gösterir. Üstlendiği sorumluluğu yerine getirir. Sorumluluklar yerine getirilmediğinde olası sonuçları söyler.)
Kazanım 13. Estetik değerleri korur. (Göstergeleri: Çevresinde gördüğü güzel ve rahatsız edici durumları söyler. Çevresini farklı biçimlerde düzenler. Çevredeki güzelliklere değer verir.)
Kazanım 14. Sanat eserlerinin değerini fark eder. (Göstergeleri: Sanat eserlerinde gördüklerini ve işittiklerini söyler. Sanat eserleri ile ilgili duygularını açıklar. Sanat eserlerinin korunmasına özen gösterir.
Kazanım 15. Kendine güvenir. (Göstergeleri: Kendine ait beğendiği ve beğenmediği özelliklerini söyler. Grup önünde kendini ifade eder. Gerektiği durumlarda farklı görüşlerini söyler.
Kazanım 16. Toplumsal yaşamda bireylerin farklı rol ve görevleri olduğunu açıklar. (Göstergeleri: Toplumda farklı rol ve görevlere sahip kişiler olduğunu söyler. Aynı kişinin farklı rol ve görevleri olduğunu söyler.)
Kazanım 17. Başkalarıyla sorunlarını çözer. (Göstergeleri: Başkaları ile sorunlarını onlarla konuşarak çözer. Gerekli zamanlarda uzlaşmacı davranır.)
	MOTOR GELİŞİMİ
Kazanım 1. Yer değiştirme hareketleri yapar. (Göstergeleri: Yönergeler doğrultusunda yürür. Yönergeler doğrultusunda koşar. . Belli bir yüksekliğe zıplar. Belli bir yüksekliğe tırmanır. Tırmanılan yükseklikten iner. Engelin üzerinden atlar. Koşarak bir engel üzerinden atlar.)
Kazanım 3. Nesne kontrolü gerektiren hareketleri yapar. (Göstergeleri: Bireysel ve eşli olarak nesneleri kontrol eder. )
Kazanım 4. Küçük kas kullanımı gerektiren hareketleri yapar. (Göstergeleri: Nesneleri değişik malzemelerle bağlar. Nesneleri yeni şekiller oluşturacak biçimde bir araya getirir. Malzemeleri keser, yapıştırır, değişik şekillerde katlar. Değişik malzemeler kullanarak resim yapar. Nesneleri kopartır/yırtar, sıkar, çeker/gerer, açar/kapar. Malzemelere elleriyle şekil verir. Malzemelere araç kullanarak şekil verir. Kalemi doğru tutar, kalem kontrolünü sağlar, çizgileri istenilen nitelikte çizer.)
Kazanım 5. Müzik ve ritim eşliğinde hareket eder. (Göstergeleri: Bedenini, nesneleri ve vurmalı çalgıları kullanarak ritim çalışması yapar. Basit dans adımlarını yapar. Müzik ve ritim eşliğinde dans eder. Müzik ve ritim eşliğinde çeşitli hareketleri ardı ardına yapar.)

ÖZBAKIM BECERİLERİ
Kazanım 3. Yaşam alanlarında gerekli düzenlemeler yapar. (Göstergeleri: Ev ve okuldaki eşyaları temiz ve özenle kullanır, toplar, katlar, asar, yerleştirir.)
Kazanım 8. Sağlığı ile ilgili önlemler alır. (Göstergeleri: Sağlığını korumak için yapması gerekenleri söyler. Sağlığına dikkat etmediğinde ortaya çıkabilecek sonuçları açıklar. Sağlığını korumak için gerekenleri yapar.)






	AYLAR
	KAVRAMLAR
Renk: Kahverengi
Şekil: Dikdörtgen
Boyut: En ince – En kalın Miktar: Yarım - Tam Yön: ileri-Geri
	
Duyu: Tüylü-Tüysüz
Duygu: Ağlamaklı
Zıt Kavramlar: Canlı-Cansız
Zaman: Sabah - Akşam
Sayı / Sayma: 7-8 ritmik sayma
Yaşayan Değerler: Sorumluluk
	

	
	
	
	

UÇANBALIK ERKEN ÖĞRENME SETİ
BUL-KEŞFET-ÖĞREN

	
	
	
	Eğitim kitaplarının KAHVERENGİ köşeli sayfaları yapılır.

	M
	
	
	

	
	BELİRLİ GÜN VE HAFTALAR
	ALAN GEZİLERİ
	AİLE KATILIMI

	A
	


· Orman Haftası (21-26 Mart)
· Dünya Tiyatrolar Günü (27 Mart)
· Kütüphane Haftası (Mart ayının son pazartesi gününü içine alan hafta)
	
	· Notlar aracılığı ile gönüllü ebeveynler mesleklerini tanıtmak, yeteneklerini sergilemek üzere sınıfa davet edilir.
· Notlar aracılığı ile sınıfta gerçekleştirilen etkinliklerden örnekler (parmak oyunu, tekerleme, oyun, okuma-yazmaya hazırlık çalışması vb.) verilerek ebeveynler bilgilendirilir ve ebeveynlerin bu örnekleri evde, çocuklarıyla yapmaları istenir.
· Düzenlenecek gezilerde ailelerden yardım istenir.

	R
	
	 
	Kütüphaneye gezi düzenlenir.
	Çocuk tiyatrosuna gidilir.
	Ağaç dikilecek alanlara ağaç dikilir.
· 
	

	
	
	· 
	

	T
	
	· 
	

	
	DEĞERLENDİRME

	
	Çocuklar
	Program
	Öğretmen

	
	(“Gelişim Gözlem Formu’na” kaydedilen gözlem
	(Kazanım ve göstergeler, kavramlar, alan gezileri, aile katılımı,
	(O ay planladığı programın bütün boyutlarını

	
	  ler dikkate alınarak değerlendirilir)
	materyaller ve uygulama boyutları dikkate alınarak değerlendi
	dikkate alarak kendini değerlendirir)

	
	
	 rilir)
	





Öğretmen İmza	Okul Müdürü İmza

GÜNLÜK EĞİTİM AKIŞI
Tarih	: 
Yaş Grubu (Ay)	: 

GÜNE BAŞLAMA ZAMANI
Öğretmen ve çocuklar sınıfın uygun bir yerinde çember şeklinde otururlar. Çocuklar birbirleriyle selamlaşır. Sınıfa sonradan gelen çocuklar sürece dâhil edilir. Öğretmen çocuklarla birlikte o gün okula gelmeyenleri belirler. Öğretmen haftanın hangi günü olduğunu çocuklara söyler. O günkü hava durumu konuşulur. Bahçedeki gözlem köşelerinde değişiklik olanlar, olan değişikliği arkadaşları ile paylaşır.
OYUN ZAMANI
Güne başlama zamanı sona erdiğinde öğretmen çocuklara hangi öğrenme merkezlerinde oynamak istediklerini sorar. Çocuklar tercihlerini belirtir. Öğretmen, öğrencileri öğrenme merkezlerine yönlendirir ve öğrencilerini gözlemler.
KAHVALTI, TEMİZLİK
Kahvaltı zamanının gelmesiyle birlikte tüm çocuklar ellerini yıkamak ve varsa tuvaletlerini yapmak üzere lavaboya giderler. Temizlik sonrası sıra olunarak kahvaltı için yemekhaneye gidilir.
ETKİNLİK ZAMANI
“ÖYKÜ ZAMANI’’ Türkçe - Drama - Sanat etkinliği (Bütünleştirilmiş Büyük Grup Etkinliği)
 “KAHVERENGİ AT’’ Bütünleştirilmiş oyun ve sanat etkinliği( küçük grup bireysel)
GÜNÜ DEĞERLENDİRME ZAMANI
Günün sonunda bütün grup bir araya toplanır ve günün değerlendirilmesi amaçlı sohbet edilir. Açık uçlu sorular aracılığıyla hangi öğrenme merkezlerinde ne tür oyunlar oynadıkları, hangi etkinlikleri yaptıkları, ortam ve materyaller gibi konularda çocuklarla birlikte değerlendirme yapılır. Ayrıca o güne ait paylaşmak istedikleri mutlu veya üzücü bir olayın olup olmadığı ve o gün gözlenen olumlu davranışlar hakkında çocuklarla konuşulur. Bir sonraki günün eğitim sürecinde çocuklara neler yapmak istedikleri sorularak onların planlama sürecine etkin katılımları sağlanır. Evde yapılacak çalışma, okula getirilecek materyaller çocuklara hatırlatılır.
EVE GİDİŞ
Eve gidiş ile ilgili hazırlıklar tamamlanarak çocuklarla vedalaşılır.
GENEL DEĞERLENDİRME
Çocuk açısından	:


Program açısından	:


Öğretmen açısından	:

ÖYKÜ ZAMANI
Etkinlik Türü	: Türkçe - Drama - Sanat etkinliği (Bütünleştirilmiş Büyük Grup Etkinliği)
Yaş Grubu (Ay)             : 

KAZANIMLAR VE GÖSTERGELERİ
Motor Gelişim
Kazanım 4. Küçük kas kullanımı gerektiren hareketleri yapar. (Göstergeleri: Malzemeleri keser, yapıştırır, değişik şekillerde katlar. Değişik malzemeler kullanarak resim yapar. Nesneleri toplar. Nesneleri üst üste/ yan yana dizer. Nesneleri kopartır/ yırtar. Malzemelere elleriyle şekil verir. Malzemelere araç kullanarak şekil verir. Kalemi doğru tutar, kalem kontrolünü sağlar, çizgileri istenilen nitelikte çizer.)
Kazanım 5: Müzik ve ritim eşliğinde hareket eder.
Göstergeleri	
Müzik ve ritim eşliğinde çeşitli hareketleri ardı ardına yapar.
Bilişsel Gelişim
Kazanım 1. Nesne/durum/olaya dikkatini verir. (Göstergeleri: Dikkat edilmesi gereken nesne/durum/olaya odaklanır.)
Dil Gelişimi
Kazanım 7. Dinlediklerinin/izlediklerinin anlamını kavrar. (Göstergeleri: Sözel yönergeleri yerine getirir. Dinlediklerini/izlediklerini açıklar. Dinledikleri/izledikleri hakkında yorum yapar.)
Kazanım 8. Dinlediklerini/izlediklerini çeşitli yollarla ifade eder. (Göstergeleri: Dinledikleri/izledikleri ile ilgili sorular sorar. Dinledikleri/izledikleri ile ilgili sorulara cevap verir. Dinlediklerini/izlediklerini başkalarına anlatır. Dinlediklerini/izlediklerini resim, müzik, drama, şiir, öykü gibi çeşitli yollarla sergiler.)
Sosyal Duygusal Gelişim
Kazanım 3. Kendini yaratıcı yollarla ifade eder. (Göstergeleri: Duygu, düşünce ve hayallerini özgün yollarla ifade eder.)
Öz bakım Becerileri
Kazanım 3. Yaşam alanlarında gerekli düzenlemeler yapar. (Göstergeleri: Ev ve okuldaki eşyaları temiz ve özenle kullanır, toplar, katlar, asar, yerleştirir.)
ÖĞRENME SÜRECİ
      Öğrenciler yarım ay şeklinde otururlar. Aşağıdaki masal tekerlemesi okunur. Bir varmış; bir yokmuş
Evvel zaman içinde Kalbur saman içinde Develer tellal iken Pireler berber iken
Ben anamın beşiğini tıngır mıngır sallarken, Yağmur gelmiş aklıma…..
Yağmur her ne kadar en çok kışı sevse de onun için tüm mevsimler çok güzeldi. Her mevsimin ayrı bir güzelliği vardı. İlk- baharda tüm doğa derin uykusundan uyanır, her taraf canlanırdı. İlkbahar insana da ayrı bir canlılık katardı. Artık karlar da eriyordu. Güneş sıcaklığını her geçen gün hissettiriyor, insanlar üzerlerindeki kalın giysileri çıkarmaya başlıyordu. Yağmur bir sabah kuşların şen cıvıltısıyla uyandı. Penceresinin perdesini açtı….Öykü çocuklarla beraber tamamlanır. Hep beraber öyküye başlık bulunur? Öykünün draması yapılır.
Öğretmen çocukları masalara yerleştirerek boya kalemlerini dağıtır. Ardından tamamladıkları öyküye ait resim çizmeleri ister. Çizilen resimler sergilenir
       Çocuklara kahverengi görseller gösterilerek görsellerin isimlerine ve renklerine dikkat çekilir. İsteyen çocuklar farklı kahverengi nesnelere örnek verebilir. 
Kahverengi fon kartonlarından at şeklinde kesilmiş fon kartonları dağıtılır. Çocuklar çizgili yerlerinden at kalıbı kesip farklı bir kağıda yapıştırıp yele kısımlarını ip ile süsleyip göz ve ağız çizer.
Ardından çocuklarla benim bir atım var oyunu oynanacağı söylenir. Çocuklar daire şeklinde el ele geçer ve şarkının sözleri ile hareketleri tekrar eder……
Benim bir atım var
Otur dersem oturur
Kalk dersem kalkar
Büzül dersem büzülür
Süzül dersem süzülür
Darıl dersem darılır (kollar baglanır)
Barış dersem barısır(Herkes yanındakine sarılır)
Eller (alkış)
Ayaklar (rap rap)
Aslan geliyor kaplan geliyor tıp (ayaklarla aç kapa yaparak zıplanır)
Halka oyunudur söze uygun hareketler yapılır,En son ayagı açık kalan yanar...
MATERYALLER  :  Kâğıt, boya
SÖZCÜKLER        :Mevsim, doğa
KAVRAMLAR      : Kahverengi
UÇANBALIK ERKEN ÖĞRENME SETİ
BUL-KEŞFET-ÖĞREN
CANLILAR VE DOĞA KİTABINDAN SAYFA 33-36 -37-38 YAPILIR.
AİLE KATILIMI:  Bugün öğrendikleri masalı evde anlatmaları istenir.
DEĞERLENDİRME
Hikâyede en çok ne dikkatinizi çekti?

GÜNLÜK EĞİTİM AKIŞI
Tarih	: 
Yaş Grubu (Ay)	: 

GÜNE BAŞLAMA ZAMANI
Öğretmen ve çocuklar sınıfın uygun bir yerinde çember şeklinde otururlar. Çocuklar birbirleriyle selamlaşır. Sınıfa sonradan gelen çocuklar sürece dâhil edilir. Öğretmen çocuklarla birlikte o gün okula gelmeyenleri belirler. Öğretmen haftanın hangi günü olduğunu çocuklara söyler. O günkü hava durumu konuşulur. Bahçedeki gözlem köşelerinde değişiklik olanlar, olan değişikliği arkadaşları ile paylaşır.
OYUN ZAMANI
Güne başlama zamanı sona erdiğinde öğretmen çocuklara hangi öğrenme merkezlerinde oynamak istediklerini sorar. Çocuklar tercihlerini belirtir. Öğretmen, öğrencileri öğrenme merkezlerine yönlendirir ve öğrencilerini gözlemler.
KAHVALTI, TEMİZLİK
Kahvaltı zamanının gelmesiyle birlikte tüm çocuklar ellerini yıkamak ve varsa tuvaletlerini yapmak üzere lavaboya giderler. Temizlik sonrası sıra olunarak kahvaltı için yemekhaneye gidilir.
ETKİNLİK ZAMANI
 “RÜZGÂRGÜLÜ” Türkçe - Fen - Sanat Etkinliği (Bireysel ve Büyük Grup Etkinliği)
GÜNÜ DEĞERLENDİRME ZAMANI
Günün sonunda bütün grup bir araya toplanır ve günün değerlendirilmesi amaçlı sohbet edilir. Açık uçlu sorular aracılığıyla hangi öğrenme merkezlerinde ne tür oyunlar oynadıkları, hangi etkinlikleri yaptıkları, ortam ve materyaller gibi konularda çocuklarla birlikte değerlendirme yapılır. Ayrıca o güne ait paylaşmak istedikleri mutlu veya üzücü bir olayın olup olmadığı ve o gün gözlenen olumlu davranışlar hakkında çocuklarla konuşulur. Bir sonraki günün eğitim sürecinde çocuklara neler yapmak istedikleri sorularak onların planlama sürecine etkin katılımları sağlanır. Evde yapılacak çalışma, okula getirilecek materyaller çocuklara hatırlatılır.
EVE GİDİŞ
Eve gidiş ile ilgili hazırlıklar tamamlanarak çocuklarla vedalaşılır.
GENEL DEĞERLENDİRME
Çocuk açısından	:


Program açısından	:


Öğretmen açısından	:








	





















RÜZGÂRGÜLÜ
Etkinlik Türü      : Türkçe - Fen - Sanat Etkinliği (Bireysel ve Büyük Grup Etkinliği)
Yaş Grubu (Ay) : ……………………………......


KAZANIMLAR VE GÖSTERGELERİ

Dil Gelişim
Kazanım 3. Söz dizimi kurallarına göre cümle kurar. (Göstergeleri: Düz cümle, olumsuz cümle, soru cümlesi ve bileşik cümle kurar. Cümlelerinde öğeleri doğru kullanır.)
Motor Gelişim
Kazanım 4. Küçük kas kullanımı gerektiren hareketleri yapar. (Göstergeleri: Nesneleri toplar. Nesneleri değişik malzemelerle bağlar. Nesneleri yeni şekiller oluşturacak biçimde bir araya getirir. Malzemeleri keser, yapıştırır, değişik şekillerde katlar. Değişik malzemeler kullanarak resim yapar. Malzemelere elleriyle şekil verir. Malzemelere araç kullanarak şekil ver. Kalemi doğru tutar, kalem kontrolünü sağlar, çizgileri istenilen nitelikte çizer )
Bilişsel Gelişim
Kazanım 1. Nesne/durum/olaya dikkatini verir. (Göstergeleri: Dikkat edilmesi gereken nesne/durum/olaya odaklanır Dikkatini çeken nesne/durum/olaya yönelik sorular sorar. Dikkatini çeken nesne/durum/olayı ayrıntılarıyla açıklar.)
Kazanım 2. Nesne/durum/olayla ilgili tahminde bulunur.(Göstergeleri: Nesne/durum/olayın ipuçlarını söyler. İpuçlarını birleştirerek tahminini söyler. Tahmini ile ilgili ipuçlarını açıklar. Gerçek durumu inceler. Tahmini ile gerçek durumu karşılaştırır.)


ÖĞRENME SÜRECİ
Öğrencilere pusula gösterilir ve üzerindeki yönlere dikkat çekilir. Dört ayrı yön (kuzey, güney, doğu ve batı) olduğu ve güneşin doğudan doğup batıdan battığı anlatılır. Sonra rüzgârgülünün yapımına geçilir. Boş bir makaranın kenarına kartondan kesilmiş bir ok işareti yapıştırılır. Makaranın tepesine de tepesini örtecek büyüklükte kartondan kesilmiş bir daire yapıştırılır. Kuzey, güney, doğu ve batı yönlerinin yazılı olduğu kalın bir kartonun ortasına hamur yapıştırılır. Makaranın ise içine uzun bir çubuk sokulup bu çubuk yönlerin yazılı olduğu kartonun ortasındaki hamura saplanır. Bahçeye çıkılır ve uygun bir pozisyona getirildikten sonra rüzgârın nereden estiği ok işaretinin altındaki yöne göre belirlenir. Öğrencilerle bahçede halka olunur ve oturulur. Dikkat oyunu oynanacağı söylenir. Sırasıyla pazardan aldıklarınızı sayabilirsiniz. Bunu yaparken önce bir ürün söyleyip ardından tekrar etmesini isteyin. Sonra 2 ürün, 3 ürün, 4 ürün şeklinde artırın.
-Bugün pazardan elma aldım. Tekrar edin.
- Bugün pazardan ne aldım?
-Elma
-Aferin. Başka şeyler de aldım. Bugün pazardan elma, armut aldım. Neler almışım?
-Elma, armut
Liste gittikçe uzar ve böylece öğrencilerin hafızaları güçlendirilir.
MATERYALLER
Pusula, makara, karton, yönler, çubuk
SÖZCÜKLER
Pusula, yön

UÇANBALIK ERKEN ÖĞRENME SETİ
 BUL-KEŞFET-ÖĞREN
 CANLILAR VE DOĞA KİTABINDAN SAYFA  39 YAPILIR.
AİLE KATILIMI
Aileleri ile rüzgârgüllerini kullanmaları istenir.
DEĞERLENDİRME
Bu ders ile ilgili aklında ne kaldı?
UYARLAMA

GÜNLÜK EĞİTİM AKIŞI
Tarih		: 
Yaş Grubu (Ay)	: 

GÜNE BAŞLAMA ZAMANI
Öğretmen ve çocuklar sınıfın uygun bir yerinde çember şeklinde otururlar. Çocuklar birbirleriyle selamlaşır. Sınıfa sonradan gelen çocuklar sürece dâhil edilir. Öğretmen çocuklarla birlikte o gün okula gelmeyenleri belirler. Öğretmen haftanın hangi günü olduğunu çocuklara söyler. O günkü hava durumu konuşulur. Bahçedeki gözlem köşelerinde değişiklik olanlar, olan değişikliği arkadaşları ile paylaşır.
OYUN ZAMANI
Güne başlama zamanı sona erdiğinde öğretmen çocuklara hangi öğrenme merkezlerinde oynamak istediklerini sorar. Çocuklar tercihlerini belirtir. Öğretmen, öğrencileri öğrenme merkezlerine yönlendirir ve öğrencilerini gözlemler.
KAHVALTI, TEMİZLİK
Kahvaltı zamanının gelmesiyle birlikte tüm çocuklar ellerini yıkamak ve varsa tuvaletlerini yapmak üzere lavaboya giderler. Temizlik sonrası sıra olunarak kahvaltı için yemekhaneye gidilir.
ETKİNLİK ZAMANI
“BENİM CİCİ CİVCİVİM” Matematik - Drama - Sanat Etkinliği (Bireysel ve Büyük Grup Etkinliği)
GÜNÜ DEĞERLENDİRME ZAMANI	
Günün sonunda bütün grup bir araya toplanır ve günün değerlendirilmesi amaçlı sohbet edilir. Açık uçlu sorular aracılığıyla hangi öğrenme merkezlerinde ne tür oyunlar oynadıkları, hangi etkinlikleri yaptıkları, ortam ve materyaller gibi konularda çocuklarla birlikte değerlendirme yapılır. Ayrıca o güne ait paylaşmak istedikleri mutlu veya üzücü bir olayın olup olmadığı ve o gün gözlenen olumlu davranışlar hakkında çocuklarla konuşulur. Bir sonraki günün eğitim sürecinde çocuklara neler yapmak istedikleri sorularak onların planlama sürecine etkin katılımları sağlanır. Evde yapılacak çalışma, okula getirilecek materyaller çocuklara hatırlatılır.
EVE GİDİŞ
Eve gidiş ile ilgili hazırlıklar tamamlanarak çocuklarla vedalaşılır.
GENEL DEĞERLENDİRME
Çocuk açısından	:


Program açısından	:


Öğretmen açısından	:

BENİM CİCİ CİVCİVİM
Etkinlik Türü	: Matematik - Drama - Sanat Etkinliği (Bireysel ve Büyük Grup Etkinliği)
Yaş Grubu (Ay)                   : ……………………………......


KAZANIMLAR VE GÖSTERGELERİ

Dil Gelişim
Kazanım 3. Söz Dizimi Kurallarına Göre Cümle Kurar. (Göstergeleri: Düz Cümle, Olumsuz Cümle, Soru Cümlesi Ve Bileşik Cümle Kurar. Cümlelerinde Öğeleri Doğru Kullanır.)
Motor Gelişim
Kazanım 4. Küçük Kas Kullanımı Gerektiren Hareketleri Yapar. (Göstergeleri: Nesneleri Toplar. Nesneleri Değişik Malzemelerle Bağlar. Nesneleri Yeni Şekiller Oluşturacak Biçimde Bir Araya Getirir. Malzemeleri Keser, Yapıştırır, Değişik Şekillerde Katlar. Değişik Malzemeler Kullanarak Resim Yapar. Malzemelere Elleriyle Şekil Verir. Malzemelere Araç Kullanarak Şekil Ver. Kalemi Doğru Tutar, Kalem Kontrolünü Sağlar, Çizgileri İstenilen Nitelikte Çizer )
Sosyal Duygusal Gelişim
Kazanım 3. Kendini Yaratıcı Yollarla İfade Eder. (Göstergeleri: Duygu, Düşünce Ve Hayallerini Özgün Yollarla İfade Eder. Nesneleri Alışılmışın Dışında Kullanır. Özgün Özellikler Taşıyan Ürünler Oluşturur.)
Kazanım 15. Kendine Güvenir. (Göstergeleri: Kendine Ait Beğendiği Ve Beğenmediği Özelliklerini Söyler. Grup Önünde Kendini İfade Eder. Gerektiği Durumlarda Farklı Görüşlerini Söyler.)
Bilişsel Gelişim
Kazanım 5. Nesne Ya Da Varlıkları Gözlemler. (Göstergeleri: Nesne/Varlığın Adını, Rengini, Şeklini, Büyüklüğünü, Uzunluğunu, Dokusunu, Sesini, Kokusunu, Yapıldığı Malzemeyi, Tadını, Miktarını Ve Kullanım Amaçlarını Söyler.)
ÖĞRENME SÜRECİ
Sınıfın pencereleri açılır. Öğrencilerle beraber yere uzanılır. Gözlerini kapamaları ve dışarıdan gelen sesleri dinlemeleri istenir. 2-3 dakika sesler dinlenir. Yavaşça kalkılır ve halka olunarak oturulur. “Hangi sesleri duydunuz?” sorusunun cevapları alınır.
Öğrencilerin ellerinin kalıpları beyaz kâğıtlara çıkarılır. Bu elleri çizgilere dikkat ederek kesmeleri istenir. “Sizce bu eller ile ne yapacağız?” denir ve tahminler alınır. Ellerin yapacakları civcivin kanatları olduğu söylenir. Kartondaki elips şekilleri verilir ve öğrenciler şekli keser. Bu da gövde olur. Kanatlar gövdenin arkasından yapıştırılır. Gözler ve gagadan yapıldıktan sonra civciv parmak boya ile süslenir.
İsteyen öğrencilerin civcivinin arkasına pipet takılır ve kukla yapılır. Öğretmen tahtaya önceden yaptığı tavuğu ya da tavuk görselini asar.
“Civcivler ne yer?” denilir. Bütün öğrenciler civcivlerini eline alır ve sınıfta yerden mısır yiyerek, solucan arayarak dolaşır. Karnını doyuran civcivler anne tavuğun yanına gelir.
MATERYALLER
Boya kalemleri, kâğıt, makas, yapıştırıcı, parmak boya
SÖZCÜKLER
Tavuk, civciv

UÇANBALIK ERKEN ÖĞRENME SETİ
BUL-KEŞFET-ÖĞREN
SANAT KİTABINDAN SAYFA 17 YAPILIR.

KAVRAMLAR
Elips
DEĞERLENDİRME
Hangi hayvanı yaptık?
UYARLAMA

GÜNLÜK EĞİTİM AKIŞI
Tarih	: 
Yaş Grubu (Ay)	: 

GÜNE BAŞLAMA ZAMANI
Öğretmen ve çocuklar sınıfın uygun bir yerinde çember şeklinde otururlar. Çocuklar birbirleriyle selamlaşır. Sınıfa sonradan gelen çocuklar sürece dâhil edilir. Öğretmen çocuklarla birlikte o gün okula gelmeyenleri belirler. Öğretmen haftanın hangi günü olduğunu çocuklara söyler. O günkü hava durumu konuşulur. Bahçedeki gözlem köşelerinde değişiklik olanlar, olan değişikliği arkadaşları ile paylaşır.
OYUN ZAMANI
Güne başlama zamanı sona erdiğinde öğretmen çocuklara hangi öğrenme merkezlerinde oynamak istediklerini sorar. Çocuklar tercihlerini belirtir. Öğretmen, öğrencileri öğrenme merkezlerine yönlendirir ve öğrencilerini gözlemler.
KAHVALTI, TEMİZLİK
Kahvaltı zamanının gelmesiyle birlikte tüm çocuklar ellerini yıkamak ve varsa tuvaletlerini yapmak üzere lavaboya giderler. Temizlik sonrası sıra olunarak kahvaltı için yemekhaneye gidilir.
ETKİNLİK ZAMANI
“EN İNCE EN KALIN” Matematik- Türkçe Etkinliği (Bireysel ve Büyük Grup Etkinliği)
 “PATATES’’ Bütünleştirilmiş Fen Ve Deney Oyun Etkinliği (Bireysel Etkinlik)
GÜNÜ DEĞERLENDİRME ZAMANI
Günün sonunda bütün grup bir araya toplanır ve günün değerlendirilmesi amaçlı sohbet edilir. Açık uçlu sorular aracılığıyla hangi öğrenme merkezlerinde ne tür oyunlar oynadıkları, hangi etkinlikleri yaptıkları, ortam ve materyaller gibi konularda çocuklarla birlikte değerlendirme yapılır. Ayrıca o güne ait paylaşmak istedikleri mutlu veya üzücü bir olayın olup olmadığı ve o gün gözlenen olumlu davranışlar hakkında çocuklarla konuşulur. Bir sonraki günün eğitim sürecinde çocuklara neler yapmak istedikleri sorularak onların planlama sürecine etkin katılımları sağlanır. Evde yapılacak çalışma, okula getirilecek materyaller çocuklara hatırlatılır.
EVE GİDİŞ
Eve gidiş ile ilgili hazırlıklar tamamlanarak çocuklarla vedalaşılır.
GENEL DEĞERLENDİRME
Çocuk açısından	:


Program açısından	:


Öğretmen açısından	:

EN İNCE EN KALIN
Etkinlik Türü      : Matematik - Türkçe Etkinliği (Bireysel ve Büyük Grup Etkinliği)
Yaş Grubu (Ay) : 

KAZANIMLAR VE GÖSTERGELERİ

Dil Gelişim
Kazanım 3. Söz dizimi kurallarına göre cümle kurar. (Göstergeleri: Düz cümle, olumsuz cümle, soru cümlesi ve bileşik cümle kurar. Cümlelerinde öğeleri doğru kullanır.)
Motor Gelişim
Kazanım 4. Küçük kas kullanımı gerektiren hareketleri yapar. (Göstergeleri: Nesneleri toplar. Nesneleri değişik malzemelerle bağlar. Nesneleri yeni şekiller oluşturacak biçimde bir araya getirir. Malzemeleri keser, yapıştırır, değişik şekillerde katlar. Değişik malzemeler kullanarak resim yapar. Malzemelere elleriyle şekil verir. Malzemelere araç kullanarak şekil ver. Kalemi doğru tutar, kalem kontrolünü sağlar, çizgileri istenilen nitelikte çizer )
Kazanım 3: Nesne kontrolü gerektiren hareketleri yapar.Göstergeleri:Atılan topu elleri ile tutar.
Bilişsel Gelişim
Kazanım 5. Nesne ya da varlıkları gözlemler. (Göstergeleri: Nesne/varlığın adını, rengini, şeklini, büyüklüğünü, uzunluğunu, dokusunu, sesini, kokusunu, yapıldığı malzemeyi, tadını, miktarını ve kullanım amaçlarını söyler.)
Kazanım 7. Nesne ya da varlıkları özelliklerine göre gruplar. (Göstergeleri: Nesne/varlıkları rengine, şekline, büyüklüğüne, uzunluğuna, dokusuna, sesine, yapıldığı malzemeye, tadına, kokusuna, miktarına ve kullanım amaçlarına göre gruplar.)

ÖĞRENME SÜRECİ
Öğretmen farklı tiplerdeki oyuncakları öğrencilerin görebileceği şekilde masa üzerine yan yana sıralar. Oyuncakların fiziksel özelliklerini genelden detaylara doğru ifade ederek söyler. (şeklim kare, üzerimde sarı çizgi var vb.) Öğrenciler hangi oyuncak olduğunu bulur. Görsel dikkati geliştirmek için de oyun farklı devam eder. Öğrenciler gözlerini kapatır. Öğretmen biraz önce inledikleri gruptan bir oyuncağı saklar. “Kim eksik?” diye sorar. Cevaplar alınır.Üç farklı kalınlıkta ve renkte kalem çıkarılır. Hangisi en ince?
Hangisi en kalın?Soruların cevaplarından sonra üçer kişilik gruplar oluşturulur. Sınıftaki materyaller incelemeleri ve en inceden kalına dizmeleri istenir.
Bir gün önceden çocuklardan istenen patatesler bir kaba konarak çocukların dikkati patatese çekilir. Ardından patatesler dağıtılarak çocukların patatesleri incelemeleri istenir. Rengi kokusu dokusu hakkında sohbet edilir. Patates nerede yetişir?vb sorular sorulur.
Çocuklar sizce patates bir sebze midir yoksa meyve midir? Sorusu sorulur. Çocuklar sırayla patatesin en sevdikleri halini söylemeleri için yönlendirilir.
Her çocuk kendi patatesine kürdan batırır ve yarısı su dolu şeffaf bardağa koyar ardından patatesleri daha sonraki günlerde incelemek için sınıfın uygun yerine kaldırılır.
Sıcak patates oyunu oynayacakları söylenir. Sınıfın uygun yerine ayakta veya oturarak çember şekline geçilir.
Öğretmen eline bir top alır ve çocuklar bu elimde görmüş olduğunuz çok sıcak bir patates ve patates çok sıcak olduğu için tutamıyorum şimdi sırayla sizde bu patatesi arkadaşınıza vereceksiniz ama çok sıcak unutmayın ve düşürmeden arkadaşınıza vermeniz gerekir denir. Oyun süresince amaç patatesi düşürmeden arkadaşın vermektir.

MATERYALLER
Oyuncaklar, Patates kürdan şeffaf bardak 

SÖZCÜKLER
Özellik, farklılık, Sebze meyve patates sıcak 

KAVRAMLAR
En ince, en kalın

UÇANBALIK ERKEN ÖĞRENME SETİ
BUL-KEŞFET-ÖĞREN
GÖRSEL ALGI VE DİKKAT KİTABINDAN SAYFA 29-30 YAPILIR

DEĞERLENDİRME
En ince silgi hangisi?
Sıcak patates oyununu sevdiniz mi? Sizce patates deneyi sonucu ne olacak?


UYARLAMA








GÜNLÜK EĞİTİM AKIŞI
Tarih	: 
Yaş Grubu (Ay)	:

GÜNE BAŞLAMA ZAMANI
Öğretmen ve çocuklar sınıfın uygun bir yerinde çember şeklinde otururlar. Çocuklar birbirleriyle selamlaşır. Sınıfa sonradan gelen çocuklar sürece dâhil edilir. Öğretmen çocuklarla birlikte o gün okula gelmeyenleri belirler. Öğretmen haftanın hangi günü olduğunu çocuklara söyler. O günkü hava durumu konuşulur. Bahçedeki gözlem köşelerinde değişiklik olanlar, olan değişikliği arkadaşları ile paylaşır.
OYUN ZAMANI
Güne başlama zamanı sona erdiğinde öğretmen çocuklara hangi öğrenme merkezlerinde oynamak istediklerini sorar. Çocuklar tercihlerini belirtir. Öğretmen, öğrencileri öğrenme merkezlerine yönlendirir ve öğrencilerini gözlemler.
KAHVALTI, TEMİZLİK
Kahvaltı zamanının gelmesiyle birlikte tüm çocuklar ellerini yıkamak ve varsa tuvaletlerini yapmak üzere lavaboya giderler. Temizlik sonrası sıra olunarak kahvaltı için yemekhaneye gidilir.
ETKİNLİK ZAMANI
“SAYILARLA OYNAYALIM” Matematik - Oyun Etkinliği (Bireysel ve Büyük Grup Etkinliği)
 “BİLMECELİ GÜN” Türkçe - Oyun Etkinliği (Bireysel ve Büyük Grup Etkinliği)
GÜNÜ DEĞERLENDİRME ZAMANI
Günün sonunda bütün grup bir araya toplanır ve günün değerlendirilmesi amaçlı sohbet edilir. Açık uçlu sorular aracılığıyla hangi öğrenme merkezlerinde ne tür oyunlar oynadıkları, hangi etkinlikleri yaptıkları, ortam ve materyaller gibi konularda çocuklarla birlikte değerlendirme yapılır. Ayrıca o güne ait paylaşmak istedikleri mutlu veya üzücü bir olayın olup olmadığı ve o gün gözlenen olumlu davranışlar hakkında çocuklarla konuşulur. Bir sonraki günün eğitim sürecinde çocuklara neler yapmak istedikleri sorularak onların planlama sürecine etkin katılımları sağlanır. Evde yapılacak çalışma, okula getirilecek materyaller çocuklara hatırlatılır.
EVE GİDİŞ
Eve gidiş ile ilgili hazırlıklar tamamlanarak çocuklarla vedalaşılır.
GENEL DEĞERLENDİRME
Çocuk açısından	:


Program açısından	:


Öğretmen açısından	:

SAYILARLA OYNAYALIM
Etkinlik Türü : Matematik - Oyun Etkinliği (Bireysel ve Büyük Grup Etkinliği)
Yaş Grubu (Ay) : ……………………………......


KAZANIMLAR VE GÖSTERGELERİ
Sosyal ve Duygusal Gelişim
Kazanım 7. Bir işi ya da görevi başarmak için kendini güdüler. (Göstergeleri: Yetişkin yönlendirmesi olmadan bir işe baş- lar. Başladığı işi zamanında bitirmek için çaba gösterir.)
Motor Gelişim
Kazanım 4. Küçük kas kullanımı gerektiren hareketleri yapar. (Göstergeleri: Nesneleri toplar. Nesneleri değişik malzemelerle bağlar. Nesneleri yeni şekiller oluşturacak biçimde bir araya getirir. Malzemeleri keser, yapıştırır, değişik şekillerde katlar. Değişik malzemeler kullanarak resim yapar. Malzemelere elleriyle şekil verir. Malzemelere araç kullanarak şekil ver. Kalemi doğru tutar, kalem kontrolünü sağlar, çizgileri istenilen nitelikte çizer )
Bilişsel Gelişim
Kazanım 4. Nesneleri sayar. (Göstergeleri: ileriye/ geriye doğru birer birer ritmik sayar. Belirtilen sayı kadar nesneyi gösterir. Saydığı nesnelerin kaç tane olduğunu söyler Sıra bildiren sayıyı söyler. 10’a kadar olan sayılar içerisinde bir sayıdan önce ve sonra gelen sayıyı söyler.)


ÖĞRENME SÜRECİ
Öğrenciler sınıf mevcuduna göre 3 ya da 4 gruba ayrılır. Gruplara kâğıt bardaklar verilir. Amaçları en uzun kuleyi yapmak. Kâğıt bardakları üst üste dizerek kule haline getirmeleri söylenir. En uzun kuleyi yapan grup alkışlanır.
Sınıftaki blokların üzerine 1’den 10’a kadar sayı yazılır. 1 Rakamı en küçük (kısa ya da ince); 10 rakamı en büyük (uzun ya da kalın) blok üzerinde yazılır. Dersin başında oluşturulan gruplar blokları büyükten küçüğe ve küçükten büyüğe sıralarlar. İş birlikli yapılan bu oyuna süre de eklenebilir. Böylece daha heyecanlı olacaktır.
Gruplardan sınıftaki çeşitli materyalleri kullanarak öğrendikleri geometrik şekilleri yapmaları istenir. (legolar, küpler, araba- lar, mutfak malzemeleri gibi) Grupların yaptığı şekillerin adı sorulur. Hangi grubun daha çok çeşit yaptığına bakılır. Gruplar alkışlanır.
Bilmece kartları oluşturulur. “BİLMECELİ GÜN” ya da sınıfça karar verilen bir başlık yazılır ve panonun yanına asılır. Her gün bir öğrenci bilmece kartlarından bir tanesini çeker ve o günün bilmecesini sorulur. Sonrasında da bilmece panomuza yapıştırılır. Öğrencilerden cevapları parmak kaldırarak vermeleri istenir. Bilemedikleri durumda ipucu verilir.


MATERYALLER
Kâğıt bardak, blok


SÖZCÜKLER
Sayılar, kule, sıralama


KAVRAMLAR
Sayılar, iş birliği

UÇANBALIK ERKEN ÖĞRENME SETİ
BUL-KEŞFET-ÖĞREN
ÇİZGİ KİTABINDAN  SAYFA 27-28 YAPILIR

DEĞERLENDİRME

Öğrencilerin grup çalışmasındaki davranışları gözlemlenir.
Öğrendikleri bilmeceyi ailesine sorması istenir.


UYARLAMA


GÜNLÜK EĞİTİM AKIŞI
Tarih	: 
Yaş Grubu (Ay)	: 

GÜNE BAŞLAMA ZAMANI
Öğretmen ve çocuklar sınıfın uygun bir yerinde çember şeklinde otururlar. Çocuklar birbirleriyle selamlaşır. Sınıfa sonradan gelen çocuklar sürece dâhil edilir. Öğretmen çocuklarla birlikte o gün okula gelmeyenleri belirler. Öğretmen haftanın hangi günü olduğunu çocuklara söyler. O günkü hava durumu konuşulur. Bahçedeki gözlem köşelerinde değişiklik olanlar, olan değişikliği arkadaşları ile paylaşır.
OYUN ZAMANI
Güne başlama zamanı sona erdiğinde öğretmen çocuklara hangi öğrenme merkezlerinde oynamak istediklerini sorar. Çocuklar tercihlerini belirtir. Öğretmen, öğrencileri öğrenme merkezlerine yönlendirir ve öğrencilerini gözlemler.
KAHVALTI, TEMİZLİK
Kahvaltı zamanının gelmesiyle birlikte tüm çocuklar ellerini yıkamak ve varsa tuvaletlerini yapmak üzere lavaboya giderler. Temizlik sonrası sıra olunarak kahvaltı için yemekhaneye gidilir.
ETKİNLİK ZAMANI
“BÜTÜNÜN PARÇASIYIM” Matematik - Oyun Etkinliği (Bireysel ve Büyük Grup Etkinliği)
 “TUZ DENEYİ” Matematik - Fen Etkinliği (Bireysel ve Büyük Grup Etkinliği)
GÜNÜ DEĞERLENDİRME ZAMANI
Günün sonunda bütün grup bir araya toplanır ve günün değerlendirilmesi amaçlı sohbet edilir. Açık uçlu sorular aracılığıyla hangi öğrenme merkezlerinde ne tür oyunlar oynadıkları, hangi etkinlikleri yaptıkları, ortam ve materyaller gibi konularda çocuklarla birlikte değerlendirme yapılır. Ayrıca o güne ait paylaşmak istedikleri mutlu veya üzücü bir olayın olup olmadığı ve o gün gözlenen olumlu davranışlar hakkında çocuklarla konuşulur. Bir sonraki günün eğitim sürecinde çocuklara neler yapmak istedikleri sorularak onların planlama sürecine etkin katılımları sağlanır. Evde yapılacak çalışma, okula getirilecek materyaller çocuklara hatırlatılır.
EVE GİDİŞ
Eve gidiş ile ilgili hazırlıklar tamamlanarak çocuklarla vedalaşılır.
GENEL DEĞERLENDİRME
Çocuk açısından	:


Program açısından	:


Öğretmen açısından	:

BÜTÜNÜN PARÇASIYIM
Etkinlik Türü : Matematik - Oyun Etkinliği (Bireysel ve Büyük Grup Etkinliği)
Yaş Grubu (Ay) : ……………………………......


KAZANIMLAR VE GÖSTERGELERİ

Sosyal ve Duygusal Gelişim
Kazanım 7. Bir işi ya da görevi başarmak için kendini güdüler. (Göstergeleri: Yetişkin yönlendirmesi olmadan bir işe başlar. Başladığı işi zamanında bitirmek için çaba gösterir.)
Motor Gelişim
Kazanım 4. Küçük kas kullanımı gerektiren hareketleri yapar. (Göstergeleri: Nesneleri toplar. Nesneleri değişik malzemelerle bağlar. Nesneleri yeni şekiller oluşturacak biçimde bir araya getirir. Malzemeleri keser, yapıştırır, değişik şekillerde katlar. Değişik malzemeler kullanarak resim yapar. Malzemelere elleriyle şekil verir. Malzemelere araç kullanarak şekil ver. Kalemi doğru tutar, kalem kontrolünü sağlar, çizgileri istenilen nitelikte çizer )
Bilişsel Gelişim
Kazanım 15. Parça-bütün ilişkisini kavrar. (Göstergeleri: Bir bütünün parçalarını söyler.)

ÖĞRENME SÜRECİ
Öğretmen iki ev resmini duvara yapıştırır. İki resmin ortasına mutfak ve salon ev eşyası koyar. İki kişi seçilir. Biri mutfak, biri salon olur. Süre başladığında öğrenciler onlara söylenen ev eşyalarını evin uygun yerine yapıştırırlar. Süre bitiminde öğretmen öğrencilerin resimleri doğru yere yapıştırıp yapıştırmadıklarına bakar. En çok eşya resmi yapıştıran oyunu kazanır.
Öğretmen her öğrenciye bir üçgen, kare, dikdörtgen, daire verir. Öğrenciler masaya otururlar. Öğretmen tahtaya bu geometrik şekilleri kullanarak bir resim (ev, araba vb.) çizer. Öğrenciler de ellerindeki şekilleri kullanarak o resmi oluştururlar. Öğretmen öğrencilere resmi oluşturan şekillerin adlarını sorar. Onlar da resmi oluşturan geometrik şekilleri sayar.
Öğrencilere iki yarım daire verilir ve halıya oturulur. Öğretmen yarım dediğinde “yarım” daireyi kaldırırlar. “Bütün” dediğinde iki yarım daireyi kaldırıp bütün daire oluştururlar. Öğretmen hızlı hızlı söyleyerek şaşırtmaya çalışır.
Baskı çalışması yapmak için boya önlükleri giyilir, sulu boyalar ve fırça alınarak oturulur. Tüm öğrencilere yarım elma ve yarım patates verilerek baskı çalışması yapmaları istenir.
“Kimler denize girdi? Hiç su yuttunuz mu? Tadı nasıldı? Denizde neden batmayız?” gibi sorular sorulur ve karşılıklı konuşulur. Şimdi sizlerle beraber denizde neden batmadığımızı gözlemleyeceğiz, denir.Aynı boyuttaki üç kaba eşit oranda su doldurulur. Birinci kaba tuz konmaz.
İkinci kaba bir yemek kaşığı tuz eklenip eritilir.Üçüncü kaba ise 3 yemek kaşığı tuz eklenip eritilir. Üç kaba da birer yumurta koyulur.
Birinci kaptaki su tuzsuz olduğu için yumurta dipte kalır.İkinci bardakta bir miktar tuz olduğu için yumurta biraz suyun ortasındadır. Üçüncü kapta çok miktarda tuz olduğu için yumurta suyun nerdeyse yüzündedir.

MATERYALLER
Ev ve eşya resmi, yarım tabak, geometrik şekiller, elma, patates,
SÖZCÜKLER
Ev, eşya, baskı, Deney, deniz, batmak, yüzmek
KAVRAMLAR
Parça, bütün, yarım, tam

AİLE KATILIMI
Evde de bütün parça çalışması yapmaları istenir.

DEĞERLENDİRME
Öğrencilerin grup çalışmasındaki davranışları gözlemlenir.
Yumurta hangi kapta battı? Neden?

UYARLAMA

GÜNLÜK EĞİTİM AKIŞI
Tarih	: 
Yaş Grubu (Ay)	:

GÜNE BAŞLAMA ZAMANI
Öğretmen ve çocuklar sınıfın uygun bir yerinde çember şeklinde otururlar. Çocuklar birbirleriyle selamlaşır. Sınıfa sonradan gelen çocuklar sürece dâhil edilir. Öğretmen çocuklarla birlikte o gün okula gelmeyenleri belirler. Öğretmen haftanın hangi günü olduğunu çocuklara söyler. O günkü hava durumu konuşulur. Bahçedeki gözlem köşelerinde değişiklik olanlar, olan değişikliği arkadaşları ile paylaşır.
OYUN ZAMANI
Güne başlama zamanı sona erdiğinde öğretmen çocuklara hangi öğrenme merkezlerinde oynamak istediklerini sorar. Çocuklar tercihlerini belirtir. Öğretmen, öğrencileri öğrenme merkezlerine yönlendirir ve öğrencilerini gözlemler.
KAHVALTI, TEMİZLİK
Kahvaltı zamanının gelmesiyle birlikte tüm çocuklar ellerini yıkamak ve varsa tuvaletlerini yapmak üzere lavaboya giderler. Temizlik sonrası sıra olunarak kahvaltı için yemekhaneye gidilir.
ETKİNLİK ZAMANI
“ELLER YUKARI AŞAĞI” Okuma yazmaya hazırlık çalışması-Hareket etkinliği (Bütünleştirilmiş büyük grup etkinliği)
 “AŞAĞI KUKLAM YUKARI KUKLAM’’ Türkçe - Sanat - Oyun Etkinliği (Bireysel ve Büyük Grup Etkinliği)
GÜNÜ DEĞERLENDİRME ZAMANI
Günün sonunda bütün grup bir araya toplanır ve günün değerlendirilmesi amaçlı sohbet edilir. Açık uçlu sorular aracılığıyla hangi öğrenme merkezlerinde ne tür oyunlar oynadıkları, hangi etkinlikleri yaptıkları, ortam ve materyaller gibi konularda çocuklarla birlikte değerlendirme yapılır. Ayrıca o güne ait paylaşmak istedikleri mutlu veya üzücü bir olayın olup olmadığı ve o gün gözlenen olumlu davranışlar hakkında çocuklarla konuşulur. Bir sonraki günün eğitim sürecinde çocuklara neler yapmak istedikleri sorularak onların planlama sürecine etkin katılımları sağlanır. Evde yapılacak çalışma, okula getirilecek materyaller çocuklara hatırlatılır.
EVE GİDİŞ
Eve gidiş ile ilgili hazırlıklar tamamlanarak çocuklarla vedalaşılır.
GENEL DEĞERLENDİRME
Çocuk açısından	:


Program açısından	:


Öğretmen açısından	:




























ELLER YUKARI, ELLER AŞAĞI

Etkinlik türü	      : Hareket etkinliği (Bütünleştirilmiş büyük grup etkinliği)
Yaş grubu                       :


KAZANIM VE GÖSTERGELER

BİLİŞSEL GELİŞİM
Kazanım 10. Mekânda konumla ilgili yönergeleri uygular. 
(Göstergeleri: Mekânda konum alır. )

MOTOR GELİŞİM
Kazanım 5. Müzik ve ritim eşliğinde hareket eder.
(Göstergeleri : Basit dans adımları yapar. Müzik ve ritim eşliğinde dans eder.)


ÖĞRENME SÜRECİ
Öğretmen, çocuklar etkinliğe başlamadan önce oyun alanını düzenler. Çocuklardan el ele tutuşup halka olması istenir. Çocuklara şöyle seslenir:
“Çocuklar, ben şimdi hareketli bir müzik açacağım siz, müzik eşliğinde dans edeceksiniz. Ben müziği durdurup yukarı dediğimde, herkes ellerini yukarı kaldıracak. Eller aşağı dediğim zaman, herkes ellerini aşağı indirecek. Şaşıran oyundan çıkacak" der. Müzik başlar, çocuklar dans ederler. Müzik  kapatılır, "Öğretmen, "Eller yukarı  ya da aşağı!" der. Şaşıran çocuklar olursa oyun dışı kalırlar. Oyunun ikinci aşamasında ise çocuklar ikişerli eş olurlar. Aynı şekilde dans edilir. Müzik durduğunda eşler sırt sırta verip öğretmenin komutuna göre ellerini yukarıda ya da aşağıda tutarlar. Ancak eşlerden biri şaşırırsa oyundan çıkmış sayılırlar. Öğretmen, çocuklara okulda mutlu olup olmadıklarını sorar. Çocuklar tek tek söz alarak konuşarak duygularını ifade ederler. Okulda en çok hoşlandıkları etkinlik, en çok zaman geçirdikleri öğrenme merkezleri hakkında konuşurlar. Öğretmen, çocuklara, "Ben, size hangi organınızın adını söylersem, siz iki kez o organınıza dokunacaksınız." der. Öğretmen,  "Burun" der. Çocuklar iki kez burunlarına dokunurlar. Öğretmen, sıra ile göz, kulak, eller diyerek çalışmayı çoğaltır. Çocukların her organa iki kez dokunmaları gerektiği vurgulanır. Ayrıca Çocukların ellerine balon verilerek "Balonlar yukarı, balonlar aşağı!" denilerek çalışma yaptırabilirsiniz.
“Aşağı Yukarı” şarkısı dinlenerek konuya geçiş yapılır. Öğrencilerin eşlik edebilmesi için birkaç defa dinlenir.Hayvan görselleri dağıtılır. Bu hayvan görsellerini istedikleri renklerle boyarlar ve kenarlarından dikkatlice keserler. Kesilen hayvanların arkasına alta madeni para ve 2 parça pipet yapıştırılır. Pipetlerin içinden renkli ipler geçirilir. Bu ipler sayesinde hayvanlar aşağı yukarı hareket ettirilir.Tüm öğrenciler hazır olunca öğretmen “yukarı” dediğinde ipler yardımıyla hayvanlar yukarı çekilir. Öğretmen “aşağı” dediğinde de aşağı indirilir.
	 

 
 MATERYALLER
 Müzik cd'si, Boş hayvan resimleri, madeni para, pipet, makas, boya, yapıştırıcı


SÖZCÜKLER VE KAVRAMLAR
Yukarı-Aşağı

UÇANBALIK ERKEN ÖĞRENME SETİ
BUL-KEŞFET-ÖĞREN	
CANLILAR VE DOĞA KİTABINDAN SAYFA 40 YAPILIR.
GÖRSEL ALGI VE DİKKAT KİTABINDAN SAYFA 31-32 YAPILIR

DEĞERLENDİRME
Oyunumuz eğlenceli miydi? 
Sizce, bu oyunu başka nasıl oynayabilirdik? 
Dans ederken biz şarkı söyleseydik, hangi şarkıyı söylemek isterdiniz? 
Hareketleri yaparken zorlandınız mı?"... 

UYARLAMA
Sınıfta özel gereksinimli bir çocuk bulunuyor ise öğrenme süreci, “MEB OÖE Programı Özel Gereksinimli Çocukları Desteklemede Dikkat Edilmesi Gereken Noktalar” metnindeki bilgiler doğrultusunda düzenlenir.






GÜNLÜK EĞİTİM AKIŞI
Tarih	: 
Yaş Grubu (Ay)	: 

GÜNE BAŞLAMA ZAMANI
Öğretmen ve çocuklar sınıfın uygun bir yerinde çember şeklinde otururlar. Çocuklar birbirleriyle selamlaşır. Sınıfa sonradan gelen çocuklar sürece dâhil edilir. Öğretmen çocuklarla birlikte o gün okula gelmeyenleri belirler. Öğretmen haftanın hangi günü olduğunu çocuklara söyler. O günkü hava durumu konuşulur. Bahçedeki gözlem köşelerinde değişiklik olanlar, olan değişikliği arkadaşları ile paylaşır.
OYUN ZAMANI
Güne başlama zamanı sona erdiğinde öğretmen çocuklara hangi öğrenme merkezlerinde oynamak istediklerini sorar. Çocuklar tercihlerini belirtir. Öğretmen, öğrencileri öğrenme merkezlerine yönlendirir ve öğrencilerini gözlemler.
KAHVALTI, TEMİZLİK
Kahvaltı zamanının gelmesiyle birlikte tüm çocuklar ellerini yıkamak ve varsa tuvaletlerini yapmak üzere lavaboya giderler. Temizlik sonrası sıra olunarak kahvaltı için yemekhaneye gidilir.
ETKİNLİK ZAMANI
“PAYLAŞMAK GÜZELDİR” Türkçe - Drama Etkinliği (Bireysel ve Büyük Grup Etkinliği)
GÜNÜ DEĞERLENDİRME ZAMANI
Günün sonunda bütün grup bir araya toplanır ve günün değerlendirilmesi amaçlı sohbet edilir. Açık uçlu sorular aracılığıyla hangi öğrenme merkezlerinde ne tür oyunlar oynadıkları, hangi etkinlikleri yaptıkları, ortam ve materyaller gibi konularda çocuklarla birlikte değerlendirme yapılır. Ayrıca o güne ait paylaşmak istedikleri mutlu veya üzücü bir olayın olup olmadığı ve o gün gözlenen olumlu davranışlar hakkında çocuklarla konuşulur. Bir sonraki günün eğitim sürecinde çocuklara neler yapmak istedikleri sorularak onların planlama sürecine etkin katılımları sağlanır. Evde yapılacak çalışma, okula getirilecek materyaller çocuklara hatırlatılır.
EVE GİDİŞ
Eve gidiş ile ilgili hazırlıklar tamamlanarak çocuklarla vedalaşılır.
GENEL DEĞERLENDİRME
Çocuk açısından	:


Program açısından	:


Öğretmen açısından	:

PAYLAŞMAK GÜZELDİR
Etkinlik Türü : Türkçe - Drama Etkinliği (Bireysel ve Büyük Grup Etkinliği)
Yaş Grubu (Ay) : ……………………………......

KAZANIMLAR VE GÖSTERGELERİ
Motor Gelişim
Kazanım 4. Küçük kas kullanımı gerektiren hareketleri yapar. (Göstergeleri: Nesneleri toplar. Nesneleri değişik malzemelerle bağlar. Nesneleri yeni şekiller oluşturacak biçimde bir araya getirir. Malzemeleri keser, yapıştırır, değişik şekillerde katlar. Değişik malzemeler kullanarak resim yapar. Malzemelere elleriyle şekil verir. Malzemelere araç kullanarak şekil ver. Kalemi doğru tutar, kalem kontrolünü sağlar, çizgileri istenilen nitelikte çizer )
Bilişsel Gelişim
Kazanım 1. Nesne/durum/olaya dikkatini verir. (Göstergeleri: Dikkat edilmesi gereken nesne/durum/olaya odaklanır. Dikkatini çeken nesne/durum/olaya yönelik sorular sorar. Dikkatini çeken nesne/durum/olayı ayrıntılarıyla açıklar.)
Dil Gelişim
Kazanım 6. Sözcük dağarcığını geliştirir. (Göstergeleri: Dinlediklerinde yeni olan sözcükleri fark eder ve sözcüklerin anlamlarını sorar. Sözcükleri hatırlar ve sözcüklerin anlamını söyler. Yeni öğrendiği sözcükleri anlamlarına uygun olarak kullanır. Zıt anlamlı, eş anlamlı ve eş sesli sözcükleri kullanır.)
Kazanım 7. Dinlediklerinin/izlediklerinin anlamını kavrar. (Göstergeleri: Sözel yönergeleri yerine getirir. Dinlediklerini/izlediklerini açıklar. Dinledikleri/izledikleri hakkında yorum yapar.)
Kazanım 8. Dinlediklerini/izlediklerini çeşitli yollarla ifade eder. (Göstergeleri: Dinledikleri/izledikleri ile ilgili sorular sorar. Dinledikleri/izledikleri ile ilgili sorulara cevap verir. Dinlediklerini/izlediklerini başkalarına anlatır. Dinlediklerini/izlediklerini resim, müzik, drama, şiir, öykü gibi çeşitli yollarla sergiler.)

ÖĞRENME SÜRECİ
Öğrencilerle beraber halka olunur ve oturulur. Öğretmen iki kukla ile minik oyununa başlar. Önce kuklalar kendini tanıtır.

OYUNCAĞIMI KİMSEYE VERMEM
Kukla 1 : İşte burada kimse yok topumla burada rahat, rahat oynayabilirim. Kukla 2 : Arkadaşım sen burada ne yapıyorsun? Kiminle konuşuyorsun?
Kukla 1 : A…. palyaço sen burada mıydın? Kukla 2 : O elindeki ne?
Kukla 1: Bu benim yeni topum. Babam yeni aldı. Kukla 2 : A. . ne kadar güzel bir top.
Kukla 1 : Evet topum çok güzel. Onu kimseye vermeyeceğim. Burada beni kimse göremez. Kukla 2 : Ama neden böyle düşünüyorsun? Arkadaşlarınla oynasan daha çok eğlenirsin.
Kukla 1 : Ben böyle de eğlenirim.
Kukla 2 : İstersen seninle oynayabilirim. Kukla 1 : Yok yok ben kendim oynayacağım.
Kukla 1 sahneden ayrılır. Palyaço çocuklara seslenir.
Çocuklar sizce …… topunu arkadaşlarıyla birlikte oynasa daha mutlu olmaz mıydı?
Siz ……….. yerinde olsaydınız ne yapardınız? diye sorar. Çocukların cevaplarının ardından …….. kuklanın sesi gelir. Kukla 1 : Palyaço palyaço benimle oynar mısın? Yalnız oyun oynamaktan sıkıldım.
Kukla 2 : Çocuklar ……….. yaptığı hatayı anladı, ben şimdi onun yanına gidiyorum, birlikte top oynayacağız.
Kuklaların davranışları hakkında konuşulur. Paylaşmak ile ilgili örnekler verilir. “Neler paylaşılır? Herkesle her şeyimizi paylaşmalı mıyız?” soruları tartışılır. Sınıftaki öğrenci sayısından daha az sayıda elma getirilir. (Bölündüğünde sınıf mevcuduna yetmeli.) Bu elmaları bazı kişilere versem, diğerleri ne hisseder? Elmalar kesilir ve eşit olarak dağıtılır. Şimdi kendinizi nasıl hissediyorsunuz?

MATERYALLER
2 adet kukla, elma

KAVRAMLAR
Paylaşma

UÇANBALIK ERKEN ÖĞRENME SETİ
BUL-KEŞFET-ÖĞREN	
CANLILAR VE DOĞA KİTABINDAN SAYFA 43-44  YAPILIR.

AİLE KATILIMI
Evde paylaşma hakkında konuşmaları istenir.

DEĞERLENDİRME
Sen arkadaşınla ne paylaştın?

UYARLAMA

GÜNLÜK EĞİTİM AKIŞI

Tarih	: 
Yaş Grubu (Ay)	: 

GÜNE BAŞLAMA ZAMANI
Öğretmen ve çocuklar sınıfın uygun bir yerinde çember şeklinde otururlar. Çocuklar birbirleriyle selamlaşır. Sınıfa sonradan gelen çocuklar sürece dâhil edilir. Öğretmen çocuklarla birlikte o gün okula gelmeyenleri belirler. Öğretmen haftanın hangi günü olduğunu çocuklara söyler. O günkü hava durumu konuşulur. Bahçedeki gözlem köşelerinde değişiklik olanlar, olan değişikliği arkadaşları ile paylaşır.
OYUN ZAMANI
Güne başlama zamanı sona erdiğinde öğretmen çocuklara hangi öğrenme merkezlerinde oynamak istediklerini sorar. Çocuklar tercihlerini belirtir. Öğretmen, öğrencileri öğrenme merkezlerine yönlendirir ve öğrencilerini gözlemler.
KAHVALTI, TEMİZLİK
Kahvaltı zamanının gelmesiyle birlikte tüm çocuklar ellerini yıkamak ve varsa tuvaletlerini yapmak üzere lavaboya giderler. Temizlik sonrası sıra olunarak kahvaltı için yemekhaneye gidilir.
ETKİNLİK ZAMANI
“ÇİZİKTİR VE OYNA” Sanat, Türkçe, Oyun Etkinliği (Bireysel ve Büyük Grup Etkinliği)
“MARAKASLI OYUN” Türkçe, Sanat Etkinliği (Bütünleştirilmiş Büyük Grup Etkinliği)
GÜNÜ DEĞERLENDİRME ZAMANI
Günün sonunda bütün grup bir araya toplanır ve günün değerlendirilmesi amaçlı sohbet edilir. Açık uçlu sorular aracılığıyla hangi öğrenme merkezlerinde ne tür oyunlar oynadıkları, hangi etkinlikleri yaptıkları, ortam ve materyaller gibi konularda çocuklarla birlikte değerlendirme yapılır. Ayrıca o güne ait paylaşmak istedikleri mutlu veya üzücü bir olayın olup olmadığı ve o gün gözlenen olumlu davranışlar hakkında çocuklarla konuşulur. Bir sonraki günün eğitim sürecinde çocuklara neler yapmak istedikleri sorularak onların planlama sürecine etkin katılımları sağlanır. Evde yapılacak çalışma, okula getirilecek materyaller çocuklara hatırlatılır.
EVE GİDİŞ
Eve gidiş ile ilgili hazırlıklar tamamlanarak çocuklarla vedalaşılır.
GENEL DEĞERLENDİRME
Çocuk açısından	:


Program açısından	:


Öğretmen açısından	:

ÇİZİKTİR VE OYNA
Etkinlik Türü : Sanat, Türkçe, Oyun Etkinliği (Bireysel ve Büyük Grup Etkinliği)
Yaş Grubu (Ay) :………………………


KAZANIMLAR VE GÖSTERGELERİ
Motor Gelişim
Kazanım 4. Küçük kas kullanımı gerektiren hareketleri yapar. (Göstergeleri: Nesneleri toplar. Nesneleri değişik malzemelerle bağlar. Nesneleri yeni şekiller oluşturacak biçimde bir araya getirir. Malzemeleri keser, yapıştırır, değişik şekillerde katlar. Değişik malzemeler kullanarak resim yapar. Malzemelere elleriyle şekil verir. Malzemelere araç kullanarak şekil ver. Kalemi doğru tutar, kalem kontrolünü sağlar, çizgileri istenilen nitelikte çizer )
Bilişsel Gelişim
Kazanım 1. Nesne/durum/olaya dikkatini verir. (Göstergeleri: Dikkat edilmesi gereken nesne/durum/olaya odaklanır Dikka- tini çeken nesne/durum/olaya yönelik sorular sorar. Dikkatini çeken nesne/durum/olayı ayrıntılarıyla açıklar.)
Dil Gelişimi
Kazanım 6. Sözcük dağarcığını geliştirir. (Göstergeleri: Dinlediklerinde yeni olan sözcükleri fark eder ve sözcüklerin anlamlarını sorar. Sözcükleri hatırlar ve sözcüklerin anlamını söyler. Yeni öğrendiği sözcükleri anlamlarına uygun olarak kullanır.)
Kazanım 7. Dinlediklerinin/izlediklerinin anlamını kavrar. (Göstergeleri: Sözel yönergeleri yerine getirir. Dinlediklerini/izlediklerini açıklar. Dinledikleri/izledikleri hakkında yorum yapar.)

ÖĞRENME SÜRECİ
Öğrenciler iki gruba ayrılır. Tahtanın önüne gruplar arka arkaya sıraya girer. Öğretmen grupların en arkasındaki öğrencilerin sırtına bir şekil çizer. Sırtına şekil çizilen öğrenci önündekinin sırtına çizer ve bu sıranın başına kadar devam eder. En öndeki de anladığı şekli tahtaya çizer. Öğretmen çizdiği şekli gösterir. En yakın yapan grup alkışlanır. En öndeki en arkaya geçer ve oyun devam eder.
Sınıfın sevdiği bir şarkı açılır dans edilir ve ardından ısınma hareketleri yapılır. Esneme, gerinme, ağaçtan elma toplama gibi. Küçük kas çalışmalarına geçileceği söylenir. Sınıfa büyük istasyonlar hazırlanır. Sınıf sayısına göre istasyon sayısı artırılabilir. İstasyonlar:
Köpüklü tepsi Kum havuzu Boncuklar
Oyun hamuru Legolar
Öğrencilerden istenen çizgi çalışması örnek olarak tahtaya yapılır. Öğrenciler bunu havada, sırtlarına yapar. Ardından ikişerli gruplar oluşturulur ve bu gruplar sırayla istasyonlarda çizgi çalışması yapar.
Deterjan kapaklarıyla veya plastik bardaklarla marakas yapılır. Bardaklar ya da kapaklar önce süslenir. Ardından kapaklardan ya da bardaklardan birine; mısır, nohut, fasulye, boncuk vb. nesneler konulur. Bardaklar ya da kapaklar birbirine yapıştırılır. Marakaslarla birkaç ritim denemesi yapılır. Öğretmenin yaptığının aynısını yapmaları sağlanır. resmin detayları hakkında konuşulur.

MATERYALLER
Köpük, kum, oyun hamuru, lego, boncuk, kurdele, Plastik bardaklar, deterjan kapakları, mısır, nohut, boncuk vb.

SÖZCÜKLER
Çizgi çalışması, istasyon, Marakas

KAVRAMLAR
Çizgi çalışması

AİLE KATILIMI
Marakaslarını eve götürüp ritim yapmaları istenir.


UÇANBALIK ERKEN ÖĞRENME SETİ
BUL-KEŞFET-ÖĞREN
ÇİZGİ KİTABINDAN SAYFA 29-30 YAPILIR


DEĞERLENDİRME
Çizgiyi yaparken zorlandın mı?
Hangi malzemeleri kullandık?


UYARLAMA

GÜNLÜK EĞİTİM AKIŞI
Tarih		: 
Yaş Grubu (Ay)	:

GÜNE BAŞLAMA ZAMANI
Öğretmen ve çocuklar sınıfın uygun bir yerinde çember şeklinde otururlar. Çocuklar birbirleriyle selamlaşır. Sınıfa sonradan gelen çocuklar sürece dâhil edilir. Öğretmen çocuklarla birlikte o gün okula gelmeyenleri belirler. Öğretmen haftanın hangi günü olduğunu çocuklara söyler. O günkü hava durumu konuşulur. Bahçedeki gözlem köşelerinde değişiklik olanlar, olan değişikliği arkadaşları ile paylaşır.
OYUN ZAMANI
Güne başlama zamanı sona erdiğinde öğretmen çocuklara hangi öğrenme merkezlerinde oynamak istediklerini sorar. Çocuklar tercihlerini belirtir. Öğretmen, öğrencileri öğrenme merkezlerine yönlendirir ve öğrencilerini gözlemler.
KAHVALTI, TEMİZLİK
Kahvaltı zamanının gelmesiyle birlikte tüm çocuklar ellerini yıkamak ve varsa tuvaletlerini yapmak üzere lavaboya giderler. Temizlik sonrası sıra olunarak kahvaltı için yemekhaneye gidilir.
ETKİNLİK ZAMANI
“DUYGULARIN İFADESİ” Türkçe, Oyun Etkinliği (Bütünleştirilmiş Büyük Grup Etkinliği)
GÜNÜ DEĞERLENDİRME ZAMANI
Günün sonunda bütün grup bir araya toplanır ve günün değerlendirilmesi amaçlı sohbet edilir. Açık uçlu sorular aracılığıyla hangi öğrenme merkezlerinde ne tür oyunlar oynadıkları, hangi etkinlikleri yaptıkları, ortam ve materyaller gibi konularda çocuklarla birlikte değerlendirme yapılır. Ayrıca o güne ait paylaşmak istedikleri mutlu veya üzücü bir olayın olup olmadığı ve o gün gözlenen olumlu davranışlar hakkında çocuklarla konuşulur. Bir sonraki günün eğitim sürecinde çocuklara neler yapmak istedikleri sorularak onların planlama sürecine etkin katılımları sağlanır. Evde yapılacak çalışma, okula getirilecek materyaller çocuklara hatırlatılır.
EVE GİDİŞ
Eve gidiş ile ilgili hazırlıklar tamamlanarak çocuklarla vedalaşılır.
GENEL DEĞERLENDİRME
Çocuk açısından	:


Program açısından	:


Öğretmen açısından	:





























DUYGULARIN İFADESİ

Etkinlik Türü               : Drama ve Sanat (Bütünleştirilmiş Grup ve Bireysel Etkinlik)
Yaş Grubu                   :
KAZANIMLAR VE GÖSTERGELERİ

Dil Gelişimi
Kazanım 5. Dili iletişim amacıyla kullanır. (Göstergeleri: Konuşma sırasında göz teması kurar. Duygu düşünce ve hayallerini söyler.)
Kazanım 7. Sözel yönergeleri yerine getirir. (Göstergeleri: Dinledikleri7izlediklerinin anlamını kavrar. Sözel yönergeleri yerine getirir.)
Kazanım 8. Dinledikleri/izlediklerini çeşitli yollarla ifade eder. (Göstergeleri: Dinledikleri/izlediklerini drama yoluyla sergiler.)
Motor Gelişim
Kazanım 4. Küçük kas kullanımı gerektiren hareketleri yapar. (Göstergeleri: Değişik malzemeler kullanarak resim yapar.)
Kazanım 5. Müzik ve ritim eşliğinde hareket eder. (Göstergeleri: Müzik ve ritim eşliğinde çeşitli hareketleri ardı ardına yapar.)
Sosyal Ve Duygusal Gelişim
Kazanım 8. Farklılıklara saygı gösterir. (Göstergeleri: Etkinliklerde farklı özellikteki çocuklarla birlikte yer alır.)
Kazanım 12. Değişik ortamlardaki kurallara uyar. (Göstergeleri: Nezaket kurallarına uyar.)
Kazanım 15. Kendine güvenir. (Göstergeleri: Grup önünde kendini ifade eder.)

ÖĞRENME SÜRECİ
Öğretmen sınıfa ağlayan bir bebek getirir. Çocuklara sizce bu bebek neden ağlıyor olabilir diye sorar.  “Müziğin sesini açtığımda hep birlikte müziğe uygun dans edeceğiz. Müzik durduğunda herkes karşısındaki kişiye sevgisini ifade edecek, nasıl söyleyeceğiniz size kalmış” der. Öğretmen müziği açar ve herkes dans etmeye başlar. Öğretmen çekingen davranan çocukların yanına yaklaşarak onları da coşturur sonra aniden müziği keser. Çocuklar birbirine “Seni seviyorum vb.” der. Öğretmen sevgisini belli edemeyen, suskun şekilde bakışan çocukların yanına gider onlara sevgi sözcükleri söyleyerek onları da oyuna dâhil der. Diğer çocuklar da eş değiştirerek karşılarına çıkan arkadaşlarına “Seni çok seviyorum, seni çok seviyorum,  sen benim canımsın, ben de seni çok seviyorum…” gibi cümleler kullanarak duygularını arkadaşlarının fark etmesini sağlarlar. Bu sözcükleri söylerken çocuklar; çok mutlu, neşeli bazıları da utangaç bir gülümseme ile birbirlerini kucaklar, sarılır, bazıları da el ele ya da kol kola girerler. Bu etkinlikten sonra masalara geçilir..
Öğrenciler boya önlüklerini giyer. Suluboya ya da parmak boyalarını alır. Delikli makarnalarla kolye yapılacağı söylenir. Önemli olan kolyelerinde bir örüntü olması gerektiği açıklanır. Her öğrenci makarnalarını istediği bir örüntü kuralında boyar ve o kuralda ipe dizer. Çalışmanın sonunda her öğrenci örüntüsünün kuralını sözel olarak söyler.

MATERYALLER: Makarna, nesneler, boyalar

SÖZCÜKLER :İfade etme, duygu, çekingen ,ağlamaklı, 

AİLE KATILIMI
Ailelere, çocukları ile duygularını ifade etme ile ilgili sohbet etmeleri önerilebilir.

UÇANBALIK ERKEN ÖĞRENME SETİ
BUL-KEŞFET-ÖĞREN	
CANLILAR VE DOĞA KİTABINDAN SAYFA 45-46 -47 YAPILIR.


DEĞERLENDİRME
Birbirinize “Seni Seviyorum” dediğinizde ne hissettiniz?
Birbirinize sarıldığınız zaman ne hissettiniz?
Birbirimizi sevmeseydik ne olurdu?
Birbirimizi sevmek zorunda mıyız?
Birbirimize nasıl davranmalıyız?


UYARLAMA



GÜNLÜK EĞİTİM AKIŞI
Tarih	: 
Yaş Grubu (Ay)	: 

GÜNE BAŞLAMA ZAMANI
Öğretmen ve çocuklar sınıfın uygun bir yerinde çember şeklinde otururlar. Çocuklar birbirleriyle selamlaşır. Sınıfa sonradan gelen çocuklar sürece dâhil edilir. Öğretmen çocuklarla birlikte o gün okula gelmeyenleri belirler. Öğretmen haftanın hangi günü olduğunu çocuklara söyler. O günkü hava durumu konuşulur. Bahçedeki gözlem köşelerinde değişiklik olanlar, olan değişikliği arkadaşları ile paylaşır.
OYUN ZAMANI
Güne başlama zamanı sona erdiğinde öğretmen çocuklara hangi öğrenme merkezlerinde oynamak istediklerini sorar. Çocuklar tercihlerini belirtir. Öğretmen, öğrencileri öğrenme merkezlerine yönlendirir ve öğrencilerini gözlemler.
KAHVALTI, TEMİZLİK
Kahvaltı zamanının gelmesiyle birlikte tüm çocuklar ellerini yıkamak ve varsa tuvaletlerini yapmak üzere lavaboya giderler. Temizlik sonrası sıra olunarak kahvaltı için yemekhaneye gidilir.
ETKİNLİK ZAMANI
“YENİ HARFİMİZ Ö” Sanat-Müzik-Drama-Türkçe Dil Etkinliği (Bütünleştirilmiş Küçük-Büyük Grup Etkinliği)
GÜNÜ DEĞERLENDİRME ZAMANI
Günün sonunda bütün grup bir araya toplanır ve günün değerlendirilmesi amaçlı sohbet edilir. Açık uçlu sorular aracılığıyla hangi öğrenme merkezlerinde ne tür oyunlar oynadıkları, hangi etkinlikleri yaptıkları, ortam ve materyaller gibi konularda çocuklarla birlikte değerlendirme yapılır. Ayrıca o güne ait paylaşmak istedikleri mutlu veya üzücü bir olayın olup olmadığı ve o gün gözlenen olumlu davranışlar hakkında çocuklarla konuşulur. Bir sonraki günün eğitim sürecinde çocuklara neler yapmak istedikleri sorularak onların planlama sürecine etkin katılımları sağlanır. Evde yapılacak çalışma, okula getirilecek materyaller çocuklara hatırlatılır.
EVE GİDİŞ
Eve gidiş ile ilgili hazırlıklar tamamlanarak çocuklarla vedalaşılır.
GENEL DEĞERLENDİRME
Çocuk açısından	:


Program açısından	:


Öğretmen açısından	:

YENİ HARFİMİZ Ö
Etkinlik Türü	: Sanat-Müzik-Drama-Türkçe Dil Etkinliği (Bütünleştirilmiş Küçük-Büyük Grup Etkinliği)
Yaş Grubu (Ay)          : ……………………………......

KAZANIMLAR VE GÖSTERGELERİ
Dil Gelişim:
Kazanım 1. Sesleri ayırt eder. (Göstergeleri: Sesin geldiği yönü söyler. Sesin kaynağının ne olduğunu söyler. Verilen sese benzer sesler çıkartır.)
Kazanım 6. Sözcük dağarcığını geliştirir. (Göstergeleri: Dinlediklerinde yeni olan sözcükleri fark eder ve sözcüklerin anlamlarını sorar. Sözcükleri hatırlar ve sözcüklerin anlamını söyler. Yeni öğrendiği sözcükleri anlamlarına uygun olarak kullanır.)
Kazanım 9. Ses bilgisi farkındalığı gösterir. (Göstergeleri: Aynı sesle biten sözcükler üretir. Şiir, öykü ve tekerlemedeki uyağı söyler. Söylenen sözcükle uyaklı başka sözcük söyler.)
Motor Gelişim:
Kazanım 4. Küçük kas kullanımı gerektiren hareketleri yapar. (Göstergeleri: Nesneleri toplar. Nesneleri değişik malzemelerle bağlar. Nesneleri yeni şekiller oluşturacak biçimde bir araya getirir. Malzemeleri keser, yapıştırır, değişik şekillerde katlar. Değişik malzemeler kullanarak resim yapar. Malzemelere elleriyle şekil verir. Malzemelere araç kullanarak şekil ver. Kalemi doğru tutar, kalem kontrolünü sağlar, çizgileri istenilen nitelikte çizer )
Kazanım 5. Müzik ve ritim eşliğinde hareket eder. (Göstergeleri: Bedenini, nesneleri ve vurmalı çalgıları kullanarak ritim çalışması yapar Basit dans adımlarını yapar. Müzik ve ritim eşliğinde dans eder..)
Öz Bakım Becerisi:
Kazanım 3. Yaşam alanlarında gerekli düzenlemeler yapar. (Göstergeleri: Ev ve okuldaki eşyaları temiz ve özenle kullanır, toplar, katlar, asar, yerleştirir.)

ÖĞRENME SÜRECİ
Derse “Ö Harfi Şarkısı” ile başlanır. “Sizce bugün hangi harfi öğreneceğiz?” denir. Şarkıda geçen ö sesine dikkat çekilir. “Ööööö” denir hep beraber. Çeşitli yönergelerle sesin tekrarı yapılır.Şimdi kızlar söylesin.Haydi, erkekler sıra sizde.Ağlayarak, gülerek, kızgın, şaşkın söyleyin.Öğretmen a harfi ile başlayan birkaç sözcük görseli gösterir. Ör: öküz, örtü gibi.Tahtaya içi boş büyük ve küçük ö harfleri çizilir ya da asılır. Öğrencilerden ö harfi ile ilgili örnekler istenir. Verdikleri örneklerin çizimi ö harflerinin içine yapılır.Ders yine “Ö Harfi Şarkısı” şarkısı ile bitirilir.

MATERYALLER
Şarkı, tahta kalemi

SÖZCÜKLER
Harf

KAVRAMLAR
Ö sesi

UÇANBALIK ERKEN ÖĞRENME SETİ
BUL-KEŞFET-ÖĞREN	
CANLILAR VE DOĞA KİTABINDAN SAYFA 41-42 YAPILIR.
ÇİZGİ KİTABINDAN SAYFA 31-32 YAPILIR.
	
 AİLE KATILIMI

 UÇANBALIK ERKEN ÖĞRENME SETİ
 BUL-KEŞFET-ÖĞREN	
 AİLE KATILIMI KİTABINDAN SAYFA 31-32 EVE GÖNDERİLİR.

AİLE KATILIMI
Ailesine bugün öğrendikleri ses ile ilgili 3 örnek bulup söylemesi istenir.

DEĞERLENDİRME
Şarkıyı sevdiniz mi?
Ö sesi ile başlayan bir sözcük söyleyin.

UYARLAMA







GÜNLÜK EĞİTİM AKIŞI
Tarih	:
 Yaş Grubu (Ay)	: 
GÜNE BAŞLAMA ZAMANI
Öğretmen ve çocuklar sınıfın uygun bir yerinde çember şeklinde otururlar. Çocuklar birbirleriyle selamlaşır. Sınıfa sonradan gelen çocuklar sürece dâhil edilir. Öğretmen çocuklarla birlikte o gün okula gelmeyenleri belirler. Öğretmen haftanın hangi günü olduğunu çocuklara söyler. O günkü hava durumu ve çocukların okula gelene kadar neler yaptığı gibi sorular sorarak çocukları sohbet etmeye yönlendirir.
OYUN ZAMANI
Güne başlama zamanı sona erdiğinde öğretmen çocuklara hangi öğrenme merkezlerinde oynamak istediklerini sorar. Çocuklar tercihlerini belirtir. Öğretmen, öğrencileri öğrenme merkezlerine yönlendirir ve öğrencilerini gözlemler.
KAHVALTI, TEMİZLİK
Kahvaltı zamanının gelmesiyle birlikte tüm çocuklar ellerini yıkamak ve varsa tuvaletlerini yapmak üzere lavaboya giderler. Temizlik sonrası sıra olunarak kahvaltı için yemekhaneye gidilir.
ETKİNLİK ZAMANI
“İLKBAHAR GELMİŞ HOŞ GELMİŞ” Türkçe - Oyun Etkinliği (Bütünleştirilmiş Büyük Grup Etkinliği)
GÜNÜ DEĞERLENDİRME ZAMANI
Günün sonunda bütün grup bir araya toplanır ve günün değerlendirilmesi amaçlı sohbet edilir. Açık uçlu sorular aracılığıyla hangi öğrenme merkezlerinde ne tür oyunlar oynadıkları, hangi etkinlikleri yaptıkları, ortam ve materyaller gibi konularda çocuklarla birlikte değerlendirme yapılır. Ayrıca o güne ait paylaşmak istedikleri mutlu veya üzücü bir olayın olup olmadığı ve o gün gözlenen olumlu davranışlar hakkında çocuklarla konuşulur. Bir sonraki günün eğitim sürecinde çocuklara neler yapmak istedikleri sorularak onların planlama sürecine etkin katılımları sağlanır. Evde yapılacak çalışma, okula getirilecek materyaller çocuklara hatırlatılır.
EVE GİDİŞ
Eve gidiş ile ilgili hazırlıklar tamamlanarak çocuklarla vedalaşılır.
GENEL DEĞERLENDİRME
Çocuk açısından	:


Program açısından	:


Öğretmen açısından	:

İLKBAHAR GELMİŞ HOŞ GELMİŞ
Etkinlik Türü      :  Türkçe - Oyun Etkinliği (Bütünleştirilmiş Büyük Grup Etkinliği)
Yaş Grubu (Ay) : 

KAZANIMLAR VE GÖSTERGELERİ
Bilişsel Gelişim
Kazanım 1: Nesne/ durum/ olaya dikkatini verir. (Göstergeleri: Dikkat edilmesi gereken nesne/ durum/ olaya odaklanır. Dikkatini çeken nesne/ durum/ olaya yönelik sorular sorar. Dikkatini çeken nesne/durum/olayı ayrıntılarıyla açıklar)
Kazanım 3. Algıladıklarını hatırlar.(Göstergeleri: Nesne/durum/olayı bir süre sonra yeniden söyler. Hatırladıklarını yeni durumlarda kullanır)
Dil Gelişim
Kazanım 2: Sesini uygun kullanır. (Göstergeleri: Konuşurken/ şarkı söylerken nefesini doğru kullanır. Konuşurken/ şarkı söylerken sesinin tonunu, hızını ve şiddetini ayarlar.)
Kazanım 6. Sözcük dağarcığını geliştirir. (Göstergeleri: Dinlediklerinde yeni olan sözcükleri fark eder ve sözcüklerin anlamlarını sorar. Sözcükleri hatırlar ve sözcüklerin anlamını söyler. Yeni öğrendiği sözcükleri anlamlarına uygun olarak kullanır. Zıt anlamlı, eş anlamlı ve eş sesli sözcükleri kullanır.)
Kazanım 7. Dinlediklerinin/izlediklerinin anlamını kavrar. (Göstergeleri: Sözel yönergeleri yerine getirir. Dinlediklerini/izle- diklerini açıklar. Dinledikleri/izledikleri hakkında yorum yapar.)
Sosyal Duygusal Gelişim
Kazanım 7. Bir işi ya da görevi başarmak için kendini güdüler. (Göstergeleri: Yetişkin yönlendirmesi olmadan bir işe başlar. Başladığı işi zamanında bitirmek için çaba gösterir.)
Motor Gelişim
Kazanım 4. Küçük kas kullanımı gerektiren hareketleri yapar. (Göstergeleri: Nesneleri toplar. Nesneleri değişik malzemelerle bağlar. Nesneleri yeni şekiller oluşturacak biçimde bir araya getirir. Malzemeleri keser, yapıştırır, değişik şekillerde katlar. Değişik malzemeler kullanarak resim yapar. Malzemelere elleriyle şekil verir. Malzemelere araç kullanarak şekil ver. Kalemi doğru tutar, kalem kontrolünü sağlar, çizgileri istenilen nitelikte çizer )
Öz bakım Becerisi
Kazanım 3. Yaşam alanlarında gerekli düzenlemeler yapar. (Göstergeleri: Ev ve okuldaki eşyaları temiz ve özenle kullanır, toplar, katlar, asar, yerleştirir.)

ÖĞRENME SÜRECİ
Öğrencilerle karşı karşıya oturulur. Bir iki dakika kadar üzerinizdeki giysileri incelemelerini söyleyin. Sonra arkalarına geçilir ve yere oturulur. Artık öğrenciler dönüp size bakmamalı. Üzerinizde hangi giysiler olduğunu sorun. Ardından detay sorun. “Gömleğim ne renkti?” gibi. Sonra doğru cevap veren öğrenciyi inceletin ve arkalarına saklayın. Şimdi saklanan öğrencinin giysileri ile ilgili sorular sorun. Bu dikkat çalışmasını birkaç öğrenci ile yapın.Ardından mevsim köşesinin yanına gidilir. Yeni bir aya ve mevsime geçildiği söylenir. İlkbahar mevsimi hakkında bildikleri sorulur.Havaların ısınmaya başladığı, göçmen kuşların geri döndüğü, ağaçların çiçek açtığı gibi özellikler konuşulur.İlkbahar mevsimi ile ilgili “Bildiklerim Köşesi” oluşturun. Öğrenciler bildikleri konunun resmini küçük bir kâğıda yapsınlar. Siz de resmin altına öğrencinin cümlesini yazın. Kâğıtlar “Bildiklerim Köşesine” asılır.
Öğretmen ilkbahar mevsimi ve özellikleri hakkında sohbet ettikten sonra bugün birlikte bir ilkbahar şarkısı öğreneceklerini söyler. Şarkıyı açarak çocuklara dinletir ve onlarında eşlik etmeye çalışmasın ister.
Bahar geldi her taraf yemyeşil oldu
Renk renk açtı çiçekler mis gibi koktu
Şişman tırtıl kelebek oldu, uçtu uçtu çiçeğe kondu
İlkbahar geldi ilkbahar geldi
Cıvıl cıvıl çocuklar bahçede oynar
Pofuduk tavşan çok mutlu kırlarda zıplar
Kurbağalar hep vıraklar, arılar vız vız hep uçarlar
İlkbahar geldi, ilkbahar geldi
“İlkbahar Gelmiş Hoş Gelmiş” etkinliğinde yapılan dikkat çalışması, seçilmeyen birkaç öğrenci ile devam eder. Arkadaşınızın üstünde ne vardı? Rengi ne renkti? Ayakkabısında çiçek deseni var mıydı?
Halka olunur ve oturulur. “İlkbahar ve yağmur ile ilgili neleri merak ediyorsunuz?” sorusu hakkında konuşulur. Öğrencilerin uzun cümleler kurarak cevap vermeleri istenir. Cevap vermekte zorlanan öğrencilere destek verilir.
Düşüncelerini resimlemeleri için zaman verilir.
Bahçeye çıkılır. Her öğrenci kendine bir gözlem bölgesi seçer. Her gün okula geldiğinde oraya bakıp sınıfa gelmesi istenir. Mart ayı boyunca “Güne Başlama Zamanı” nda bölgesinde değişiklik olursa anlatması istenir.
MATERYALLER: Küçük kâğıt, boya kalemleri

SÖZCÜKLER: İlkbahar, mevsim

UÇANBALIK ERKEN ÖĞRENME SETİ
BUL-KEŞFET-ÖĞREN
İLKBAHAR VE YAĞMUR KİTABINDAN SAYFA 1-2-3-4 YAPILIR.

DEĞERLENDİRME
İlkbaharın en çok hangi özelliği ilgini çekti?
YARLAMA


GÜNLÜK EĞİTİM AKIŞI
Tarih	: 
Yaş Grubu (Ay)	: 

GÜNE BAŞLAMA ZAMANI
Öğretmen ve çocuklar sınıfın uygun bir yerinde çember şeklinde otururlar. Çocuklar birbirleriyle selamlaşır. Sınıfa sonradan gelen çocuklar sürece dâhil edilir. Öğretmen çocuklarla birlikte o gün okula gelmeyenleri belirler. Öğretmen haftanın hangi günü olduğunu çocuklara söyler. O günkü hava durumu konuşulur. Bahçedeki gözlem köşelerinde değişiklik olanlar, olan değişikliği arkadaşları ile paylaşır.
OYUN ZAMANI
Güne başlama zamanı sona erdiğinde öğretmen çocuklara hangi öğrenme merkezlerinde oynamak istediklerini sorar. Çocuklar tercihlerini belirtir. Öğretmen, öğrencileri öğrenme merkezlerine yönlendirir ve öğrencilerini gözlemler.
KAHVALTI, TEMİZLİK
Kahvaltı zamanının gelmesiyle birlikte tüm çocuklar ellerini yıkamak ve varsa tuvaletlerini yapmak üzere lavaboya giderler. Temizlik sonrası sıra olunarak kahvaltı için yemekhaneye gidilir.
ETKİNLİK ZAMANI
“PEMBE VE TONLARI” Türkçe - Sanat Etkinliği (Bireysel ve Büyük Grup Etkinliği)
 “ÖYKÜ ZAMANI” Türkçe – Drama - Sanat etkinliği (Bütünleştirilmiş Büyük Grup Etkinliği)
GÜNÜ DEĞERLENDİRME ZAMANI
Günün sonunda bütün grup bir araya toplanır ve günün değerlendirilmesi amaçlı sohbet edilir. Açık uçlu sorular aracılığıyla hangi öğrenme merkezlerinde ne tür oyunlar oynadıkları, hangi etkinlikleri yaptıkları, ortam ve materyaller gibi konularda çocuklarla birlikte değerlendirme yapılır. Ayrıca o güne ait paylaşmak istedikleri mutlu veya üzücü bir olayın olup olmadığı ve o gün gözlenen olumlu davranışlar hakkında çocuklarla konuşulur. Bir sonraki günün eğitim sürecinde çocuklara neler yapmak istedikleri sorularak onların planlama sürecine etkin katılımları sağlanır. Evde yapılacak çalışma, okula getirilecek materyaller çocuklara hatırlatılır.
EVE GİDİŞ
Eve gidiş ile ilgili hazırlıklar tamamlanarak çocuklarla vedalaşılır.
GENEL DEĞERLENDİRME
Çocuk açısından	:


Program açısından	:


Öğretmen açısından	:

PEMBE VE TONLARI
Etkinlik Türü : Türkçe - Sanat Etkinliği (Bireysel ve Büyük Grup Etkinliği)
Yaş Grubu (Ay) : ……………………………......

KAZANIMLAR VE GÖSTERGELERİ
Dil Gelişim
Kazanım 2. Sesini uygun kullanır. (Göstergeleri: Konuşurken/şarkı söylerken nefesini doğru kullanır. Konuşurken/şarkı söylerken sesinin tonunu, hızını ve şiddetini ayarlar.)
Motor Gelişim
Kazanım 4. Küçük kas kullanımı gerektiren hareketleri yapar. (Göstergeleri: Nesneleri toplar. Nesneleri değişik malzemelerle bağlar. Nesneleri yeni şekiller oluşturacak biçimde bir araya getirir. Malzemeleri keser, yapıştırır, değişik şekillerde katlar. Değişik malzemeler kullanarak resim yapar. Malzemelere elleriyle şekil verir. Malzemelere araç kullanarak şekil ver. Kalemi doğru tutar, kalem kontrolünü sağlar, çizgileri istenilen nitelikte çizer )
Öz Bakım Becerisi
Kazanım 3. Yaşam alanlarında gerekli düzenlemeler yapar. (Göstergeleri: Ev ve okuldaki eşyaları temiz ve özenle kullanır, toplar, katlar, asar, yerleştirir.)
Bilişsel Gelişim
Kazanım 5. Nesne ya da varlıkları gözlemler.(Göstergeleri: Nesne/varlığın adını, rengini, şeklini, büyüklüğünü, dokusunu, kokusunu, tadını miktarını, sesini söyler.)
Kazanım 7. Nesne ya da varlıkları özelliklerine göre gruplar. (Göstergeleri: Nesne miktarına, rengine, şekline göre gruplar.)
Sosyal Duygusal Gelişim
Kazanım 10. Sorumluluklarını yerine getirir. (Göstergeleri: Sorumluluk almaya istekli olduğunu gösterir. Üstlendiği sorumluluğu yerine getirir. Sorumluluklar yerine getirilmediğinde olası sonuçları söyler.)

ÖĞRENME SÜRECİ
“Pembe Panter Boya Badana” çizgi filmi açılır ve izlenir. Çizgi film hakkında sorular sorulur. Çizgi filmin kahramanı kimdi?
Pembe Panter her yeri ne renk boyadı?Sence çizgi filmdeki gibi tüm doğa pembe olsaydı nasıl olurdu? Tüm çevren bir renk olsaydı, hangi renk olsun isterdin?Köpük tabaklar gösterilir. Daire ve bütün olduğuna dikkat çekilir. Tam ortadan kesilir ve yarıma dikkat çekilir. Her öğrenciye bir yarım tabak verilir. Kırmızı ve beyaz boyalar bu tabaklara paylaştırılır. “Sizce bu renkler karışınca hangi renk olur?” denemeleri istenir.Önceden getirilen tuvalet kâğıdı rulolarını çıkarmaları istenir. Bu rulo ile nasıl tavşan yapacakları anlatılır. Önce karıştırarak ha- zırladıkları pembe boya ile rulo boyanır. Oynayan gözler yapıştırılır, şölinler ile bıyık yapılır. Kartonlar kesilerek uzun kulaklar yapılır ve tavşana yapıştırılır. Her öğrenci tavşanına birisim bulur ve tavşanını arkadaşlarına tanıtır. Tanıtılan tavşanlar yan yana dizilir. “Bütün tavşanların pembesi aynı mı?” diye sorulur ve pembenin tonlarına dikkat çekilir.
Açık pembeden koyu pembeye doğru tavşanlar sıralanır.

MATERYALLER
Tuvalet kâğıdı rulosu, köpük tabak, oynayan gözler, şönil, karton, makas, yapıştırıcı, kırımızı ve beyaz boya

SÖZCÜKLER
Tavşan

KAVRAMLAR
Pembe, daire, yarım

UÇANBALIK ERKEN ÖĞRENME SETİ
BUL-KEŞFET-ÖĞREN
İLKBAHAR VE YAĞMUR KİTABINDAN SAYFA 5-6-7 YAPILIR.

AİLE KATILIMI
Evdeki pembe nesneleri bulmaları istenir.

DEĞERLENDİRME
Hangi rengi öğrendik?
Hangi renkleri kullanarak pembeyi oluşturduk?

UYARLAMA





GÜNLÜK EĞİTİM AKIŞI
Tarih	: 
Yaş Grubu (Ay)	: 
GÜNE BAŞLAMA ZAMANI
Öğretmen ve çocuklar sınıfın uygun bir yerinde çember şeklinde otururlar. Çocuklar birbirleriyle selamlaşır. Sınıfa sonradan gelen çocuklar sürece dâhil edilir. Öğretmen çocuklarla birlikte o gün okula gelmeyenleri belirler. Öğretmen haftanın hangi günü olduğunu çocuklara söyler. O günkü hava durumu konuşulur. Bahçedeki gözlem köşelerinde değişiklik olanlar, olan değişikliği arkadaşları ile paylaşır.
OYUN ZAMANI
Güne başlama zamanı sona erdiğinde öğretmen çocuklara hangi öğrenme merkezlerinde oynamak istediklerini sorar. Çocuklar tercihlerini belirtir. Öğretmen, öğrencileri öğrenme merkezlerine yönlendirir ve öğrencilerini gözlemler.
KAHVALTI, TEMİZLİK
Kahvaltı zamanının gelmesiyle birlikte tüm çocuklar ellerini yıkamak ve varsa tuvaletlerini yapmak üzere lavaboya giderler. Temizlik sonrası sıra olunarak kahvaltı için yemekhaneye gidilir.
ETKİNLİK ZAMANI
“ORMAN HAFTASI” Türkçe, Drama, Müzik Etkinliği (Bütünleştirilmiş Büyük Grup Etkinliği)
GÜNÜ DEĞERLENDİRME ZAMANI
Günün sonunda bütün grup bir araya toplanır ve günün değerlendirilmesi amaçlı sohbet edilir. Açık uçlu sorular aracılığıyla hangi öğrenme merkezlerinde ne tür oyunlar oynadıkları, hangi etkinlikleri yaptıkları, ortam ve materyaller gibi konularda çocuklarla birlikte değerlendirme yapılır. Ayrıca o güne ait paylaşmak istedikleri mutlu veya üzücü bir olayın olup olmadığı ve o gün gözlenen olumlu davranışlar hakkında çocuklarla konuşulur. Bir sonraki günün eğitim sürecinde çocuklara neler yapmak istedikleri sorularak onların planlama sürecine etkin katılımları sağlanır. Evde yapılacak çalışma, okula getirilecek materyaller çocuklara hatırlatılır.
EVE GİDİŞ
Eve gidiş ile ilgili hazırlıklar tamamlanarak çocuklarla vedalaşılır.
GENEL DEĞERLENDİRME
Çocuk açısından	:


Program açısından	:


Öğretmen açısından	:

ORMAN HAFTASI
Etkinlik Türü : Türkçe, Drama, Müzik Etkinliği (Bütünleştirilmiş Büyük Grup Etkinliği)
Yaş Grubu (Ay) : ……………………………......

KAZANIMLAR VE GÖSTERGELERİ
Bilişsel Gelişim:
Kazanım 1. Nesne/durum/olaya dikkatini verir. (Göstergeleri: Dikkat edilmesi gereken nesne/durum/olaya odaklanır. Dikkatini çeken nesne/durum/olaya yönelik sorular sorar. Dikkatini çeken nesne/durum/olayı ayrıntılarıyla açıklar.)
Kazanım 2. Nesne/durum/olayla ilgili tahminde bulunur. (Göstergeleri: Nesne/durum/olayın ipuçlarını söyler. İpuçlarını birleştirerek tahminini söyler. Gerçek durumu inceler. Tahmini ile gerçek durumu karşılaştırır.)
Kazanım 10. Mekânda konumla ilgili yönergeleri uygular. (Göstergeleri:. Mekânda konum alır. )
Dil Gelişim:
Kazanım 5. Dili iletişim amacıyla kullanır. (Göstergeleri: Konuşma sırasında göz teması kurar. Jest ve mimikleri anlar. Konuşurken jest ve mimiklerini kullanır. Konuşmayı başlatır. Konuşmayı sürdürür. Konuşmayı sonlandırır. Konuşmak için sırasını bekler. Duygu, düşünce ve hayallerini söyler. Duygu ve düşüncelerinin nedenlerini söyler.)
Kazanım 7. Dinlediklerinin/izlediklerinin anlamını kavrar. (Göstergeleri: Sözel yönergeleri yerine getirir. Dinlediklerini/izlediklerini açıklar. Dinledikleri/izledikleri hakkında yorum yapar.)
Motor Gelişim:
Kazanım 5. Müzik ve ritim eşliğinde hareket eder. (Göstergeleri: Bedenini, nesneleri ve vurmalı çalgıları kullanarak ritim çalışması yapar. Basit dans adımlarını yapar. Müzik ve ritim eşliğinde dans eder. Müzik ve ritim eşliğinde çeşitli hareketleri ardı ardına yapar.)

ÖĞRENME SÜRECİ
ORMANLARIMIZ
Korumalıyız ormanları,
Onlar bize temiz hava verir (Derin nefes alınır.)
Yağmurlar yağdırır yeryüzüne (Yağmur yağma hareketi yapılır.)
Çok sıcak olunca serinleriz gölgelerinde (İki el ile yelpaze gibi yapılır yüz serinletilir.)
Birçok hayvana kucak açar evsiz bırakmaz onları (İki el parmak uçlarından birleştirilir çatı şekli verilir.)
(S. TABAR)
Ormanların oksijen kaynağı olduğu, binlerce canlıların barınağı olduğu, yağmurun yağmasına neden olduğu toprak kaymasını önlediği açıklanır. Orman adlı şarkı öğretmen tarafından birkaç kez söylenir. Ardından tekrar ettirilir.
Orman
Tohumlar fidana	Yuvadır kuşlara
Fidanlar ağaca,	Örtüdür toprağa
Ağaçlar ormana	Can verir doğaya
Dönmeli yurdumda	Ormanlar yurdumda
Bir tek dal kırmadan	Yuvadır kuşlara
Ormansız kalmadan	Örtüdür toprağa
Her insan bir fidan	Can verir doğaya
Dikmeli yurdumda	Ormanlar yurdumda	Söz – Müzik: Mahir DİNÇER
Öğrencilere  drama  yapılacağı  söylenir.  Çok  fazla  ağaç  ve  bitkinin  olduğu  bir  yere  gideceği  söylenir.  Önce  birlikte hazırlık yapılır.  Yanımıza  neler  alabileceğimiz,  neler  giyebileceğimiz  kararlaştırılır  ve  hareketlerle  canlandırılır.  Birlikte yürümeye başlanır. Yolda hangi hayvanlar gördüğümüzü, bunların nasıl ses çıkardığı, hareketleri, yolda hangi bitkiler olduğu, büyük mü, küçük mü, vücutlarıyla şekillendirmeleri, taşlık yolda, ağaçlık yolda, bataklıkta yürürken çıkan sesler, çevrelerinde gördükleri cansız varlıkların neler olabileceği, bunların özellikleri dokuları kokuları nasıldır söylemeleri sesleri ve hareketlerini taklit etmeleri için yönlendirilir

SÖZCÜKLER
Orman, ağaç, hayvan, canlı

KAVRAMLAR
Sorumluluk
UÇANBALIK ERKEN ÖĞRENME SETİ
BUL-KEŞFET-ÖĞREN
İLKBAHAR VE YAĞMUR KİTABINDAN SAYFA 43  YAPILIR.

AİLE KATILIMI
Aileleriyle beraber ağaç dikmeleri istenir.

DEĞERLENDİRME
Orman ne demektir?
Ormanda hangi hayvanlar yaşar? Orman neden önemlidir? Şarkımızın adı neydi?
Bu şarkıyı daha önce duydunuz mu?

UYARLAMA

GÜNLÜK EĞİTİM AKIŞI
Tarih	:
Yaş Grubu (Ay)	: 

GÜNE BAŞLAMA ZAMANI
Öğretmen ve çocuklar sınıfın uygun bir yerinde çember şeklinde otururlar. Çocuklar birbirleriyle selamlaşır. Sınıfa sonradan gelen çocuklar sürece dâhil edilir. Öğretmen çocuklarla birlikte o gün okula gelmeyenleri belirler. Öğretmen haftanın hangi günü olduğunu çocuklara söyler. O günkü hava durumu konuşulur. Bahçedeki gözlem köşelerinde değişiklik olanlar, olan değişikliği arkadaşları ile paylaşır.
OYUN ZAMANI
Güne başlama zamanı sona erdiğinde öğretmen çocuklara hangi öğrenme merkezlerinde oynamak istediklerini sorar. Çocuklar tercihlerini belirtir. Öğretmen, öğrencileri öğrenme merkezlerine yönlendirir ve öğrencilerini gözlemler.
KAHVALTI, TEMİZLİK
Kahvaltı zamanının gelmesiyle birlikte tüm çocuklar ellerini yıkamak ve varsa tuvaletlerini yapmak üzere lavaboya giderler. Temizlik sonrası sıra olunarak kahvaltı için yemekhaneye gidilir.
ETKİNLİK ZAMANI
“HİKAYEMDEKİ ORMAN” Türkçe, Sanat Etkinliği (Bütünleştirilmiş Büyük Grup Etkinliği)
GÜNÜ DEĞERLENDİRME ZAMANI
Günün sonunda bütün grup bir araya toplanır ve günün değerlendirilmesi amaçlı sohbet edilir. Açık uçlu sorular aracılığıyla hangi öğrenme merkezlerinde ne tür oyunlar oynadıkları, hangi etkinlikleri yaptıkları, ortam ve materyaller gibi konularda çocuklarla birlikte değerlendirme yapılır. Ayrıca o güne ait paylaşmak istedikleri mutlu veya üzücü bir olayın olup olmadığı ve o gün gözlenen olumlu davranışlar hakkında çocuklarla konuşulur. Bir sonraki günün eğitim sürecinde çocuklara neler yapmak istedikleri sorularak onların planlama sürecine etkin katılımları sağlanır. Evde yapılacak çalışma, okula getirilecek materyaller çocuklara hatırlatılır.
EVE GİDİŞ
Eve gidiş ile ilgili hazırlıklar tamamlanarak çocuklarla vedalaşılır.
GENEL DEĞERLENDİRME
Çocuk açısından	:


Program açısından	:


Öğretmen açısından	:

HİKÂYEMDEKİ ORMAN
Etkinlik Türü	: Türkçe, Sanat Etkinliği (Bütünleştirilmiş Büyük Grup Etkinliği)
Yaş Grubu (Ay) : ……………………………......


KAZANIMLAR VE GÖSTERGELERİ

Bilişsel Gelişim:
Kazanım 17. Neden-sonuç ilişkisi kurar. (Göstergeleri: Bir olayın olası nedenlerini söyler. Bir olayın olası sonuçlarını söyler.)
Dil Gelişim:
Kazanım 7. Dinlediklerinin/izlediklerinin anlamını kavrar. (Göstergeleri: Sözel yönergeleri yerine getirir. Dinlediklerini/izlediklerini açıklar. Dinledikleri/izledikleri hakkında yorum yapar.)
Motor Gelişim:
Kazanım 4. Küçük kas kullanımı gerektiren hareketleri yapar. (Göstergeleri: Nesneleri değişik malzemelerle bağlar. Nesneleri yeni şekiller oluşturacak biçimde bir araya getirir. Malzemeleri keser, yapıştırır, değişik şekillerde katlar. Değişik malzemeler kullanarak resim yapar. Nesneleri kopartır/yırtar, sıkar, çeker/gerer, açar/kapar. Malzemelere elleriyle şekil verir. Malzemelere araç kullanarak şekil verir. Kalemi doğru tutar, kalem kontrolünü sağlar, çizgileri istenilen nitelikte çizer.)


ÖĞRENME SÜRECİ
Derse hikâye tamamlama çalışması ile başlanır. Öğretmen bir cümle söyler:“Yemyeşil bir ormana geldim.” Bundan sonrasında öğrenciler birer cümle söyler ve hikâye tamamlanır. Öğrencilerin bulmakta zorlandığı yerlerde öğretmen yönlendirmeler yapar.Ağaç yapma etkinliğine geçilir. Bunun için malzemeler: Dergi sayfaları,Karton parçaları, Rulo,Kahverengi boya,Yapıştırıcı,Makas
Dergi sayfalarından daire kesilerek ağacın yaprak bölümü yapılır. Üstüne kartondan dallar ve yapraklar, çiçekler, meyveler yapılır ve yapıştırılır. Rulolar kahverengiye boyanarak gövde de tamamlanır ve üst bölümle birbirine yapıştırılır.
Siz bu ağaçta yaşayan bir canlı olsaydınız hangi canlı olmak isterdiniz? Ağacınızın nasıl bir ormanda olmasını istersiniz?

MATERYALLER
Dergi sayfaları, karton parçaları, rulo, kahverengi boya, yapıştırıcı, makas

SÖZCÜKLER
Ağaç, orman, canlı
UÇANBALIK ERKEN ÖĞRENME SETİ
BUL-KEŞFET-ÖĞREN
İLKBAHAR VE YAĞMUR KİTABINDAN SAYFA  8-9 YAPILIR.


DEĞERLENDİRME
Ağaçların kesilmemesi için ne yapabiliriz?

UYARLAMA






















GÜNLÜK EĞİTİM AKIŞI

Tarih		:
Yaş Grubu (Ay)	  :

GÜNE BAŞLAMA ZAMANI
Öğretmen ve çocuklar sınıfın uygun bir yerinde çember şeklinde otururlar. Çocuklar birbirleriyle selamlaşır. Sınıfa sonradan gelen çocuklar sürece dâhil edilir. Öğretmen çocuklarla birlikte o gün okula gelmeyenleri belirler. Öğretmen haftanın hangi günü olduğunu çocuklara söyler. O günkü hava durumu ve çocukların okula gelene kadar neler yaptığı gibi sorular sorarak çocukları sohbet etmeye yönlendirir.
OYUN ZAMANI
Güne başlama zamanı sona erdiğinde öğretmen çocuklara hangi öğrenme merkezlerinde oynamak istediklerini sorar. Çocuklar tercihlerini belirtir. Öğretmen, öğrencileri öğrenme merkezlerine yönlendirir ve öğrencilerini gözlemler.
KAHVALTI, TEMİZLİK
Kahvaltı zamanının gelmesiyle birlikte tüm çocuklar ellerini yıkamak ve varsa tuvaletlerini yapmak üzere lavaboya giderler. Temizlik sonrası sıra olunarak kahvaltı için yemekhaneye gidilir.
ETKİNLİK ZAMANI
“ELİPS’’ Türkçe - Matematik - Sanat Etkinliği (Bireysel ve Büyük Grup Etkinliği
“EŞİT PAYLAŞALIM” Matematik - Oyun Etkinliği (Bireysel ve Büyük Grup Etkinliği)
 GÜNÜ DEĞERLENDİRME ZAMANI
Günün sonunda bütün grup bir araya toplanır ve günün değerlendirilmesi amaçlı sohbet edilir. Açık uçlu sorular aracılığıyla hangi öğrenme merkezlerinde ne tür oyunlar oynadıkları, hangi etkinlikleri yaptıkları, ortam ve materyaller gibi konularda çocuklarla birlikte değerlendirme yapılır. Ayrıca o güne ait paylaşmak istedikleri mutlu veya üzücü bir olayın olup olmadığı ve o gün gözlenen olumlu davranışlar hakkında çocuklarla konuşulur. Bir sonraki günün eğitim sürecinde çocuklara neler yapmak istedikleri sorularak onların planlama sürecine etkin katılımları sağlanır. Evde yapılacak çalışma, okula getirilecek materyaller çocuklara hatırlatılır.
EVE GİDİŞ
Eve gidiş ile ilgili hazırlıklar tamamlanarak çocuklarla vedalaşılır.
GENEL DEĞERLENDİRME
Çocuk açısından	:


Program açısından	:


Öğretmen açısından	:

EŞİT PAYLAŞALIM

Etkinlik Türü	: Matematik - Oyun Etkinliği (Bireysel ve Büyük Grup Etkinliği)
Yaş Grubu (Ay)                : ……………………………......

KAZANIMLAR VE GÖSTERGELERİ
Dil Gelişim
Kazanım 3. Söz dizimi kurallarına göre cümle kurar. (Göstergeleri: Düz cümle, olumsuz cümle, soru cümlesi ve bileşik cümle kurar. Cümlelerinde öğeleri doğru kullanır.)
Motor Gelişim
Kazanım 4. Küçük kas kullanımı gerektiren hareketleri yapar. (Göstergeleri: Nesneleri toplar. Nesneleri değişik malzemelerle bağlar. Nesneleri yeni şekiller oluşturacak biçimde bir araya getirir. Malzemeleri keser, yapıştırır, değişik şekillerde katlar. Değişik malzemeler kullanarak resim yapar. Malzemelere elleriyle şekil verir. Malzemelere araç kullanarak şekil ver. Kalemi doğru tutar, kalem kontrolünü sağlar, çizgileri istenilen nitelikte çizer )
Öz Bakım Becerisi
Kazanım 3. Yaşam alanlarında gerekli düzenlemeler yapar. (Göstergeleri: Ev ve okuldaki eşyaları temiz ve özenle kullanır, toplar, katlar, asar, yerleştirir.)
Bilişsel Gelişim
Kazanım 4. Nesneleri sayar. (Göstergeleri: Saydığı nesnelerin kaç tane olduğunu söyler.)
Kazanım 7. Nesne ya da varlıkları özelliklerine göre gruplar. (Göstergeleri: Nesne miktarına, rengine, şekline göre gruplar.)
Sosyal Duygusal Gelişim
Kazanım 3. Kendini yaratıcı yollarla ifade eder. (Göstergeleri: Duygu, düşünce ve hayallerini özgün yollarla ifade eder. Nesneleri alışılmışın dışında kullanır. Özgün özellikler taşıyan ürünler oluşturur.)

ÖĞRENME SÜRECİ
CEVİZLERİ PAYLAŞALIM
Sincap kardeş çok acıkmış (Karın bölgesi ovuşturulur.) Ceviz ağacına tırmanmış (Tırmanma hareketi yapılır.) Tam altı ceviz toplamış (Altıparmak gösterilerek sayılır.) Kardeşi de uyanmış (Uyanma hareketi yapılır.)
O da çok acıkmış (Karın bölgesi ovuşturulur.) Sincap cevizlerin yarısını kardeşine vermiş
1 2 3 ceviz kardeşine (Üç parmak sayılır.)
1 2 3 ceviz kendisine vermiş (Üç parmak sayılır.) Cevizleri eşit paylaşmışlar.
“Cevizleri paylaşalım” parmak oyunu oynanır.

Öğretmen eşit işaretinin olduğu kartı öğrencilere göstererek işaretin anlamını sorar. Öğrencilerin cevaplarının ardından işaretin eşit işareti olduğu açıklanır. Eşit sayıda olanlara eşit denildiği söylenir. Legolarla, bloklarla, kalemlerle eşit sayıda gruplar yapılır. Çalışma sayfası yapılır. Sınıfta sayıları eşit iki grup oluşturulur. Her gruba birer tane boş sepet verilir. Onlara boş sepeti ponponlar ile dolduracakları bir oyun oynayacakları söylenir. İki grup için başlangıç ve bitiş çizgileri çizilir. Bitiş çizgisine  her grup için boş bir sepet yerleştirilir. Her öğrenciye bir küçük boy plastik kaşık ve bir tane orta boy ponpon (küçük legoda kullanılabilir)verilir. Başla komutu ile öğrenciler kaşıklarını ağızlarına alarak üzerine ponponu yerleştirir ve dikkatle yürüyerek sepetin yanına giderler. Ponponu düşüren hemen sıranın arkasına geçer. Her çocuk oyuna katıldıktan sonra içi dolu sepetler sayılır. Sepetteki ponpon sayısı fazla olan grup oyunu kazanır.

MATERYALLER
Legolar, bloklar, küpler, sepet, kaşık, ponpon

SÖZCÜKLER
Ceviz, sayma

KAVRAMLAR
Eşit
UÇANBALIK ERKEN ÖĞRENME SETİ
BUL-KEŞFET-ÖĞREN
İLKBAHAR VE YAĞMUR KİTABINDAN SAYFA 10-11 YAPILIR.
DEĞERLENDİRME
Kalemlerden oluşan iki grup birbirine eşit mi?





ELİPS

Etkinlik Türü      : Türkçe - Matematik - Sanat Etkinliği (Bireysel ve Büyük Grup Etkinliği)
Yaş Grubu (Ay) : ……………………………......


KAZANIMLAR VE GÖSTERGELERİ
Dil Gelişim
Kazanım 3. Söz dizimi kurallarına göre cümle kurar. (Göstergeleri: Düz cümle, olumsuz cümle, soru cümlesi ve bileşik cümle kurar. Cümlelerinde öğeleri doğru kullanır.)
Motor Gelişim
Kazanım 4. Küçük kas kullanımı gerektiren hareketleri yapar. (Göstergeleri: Nesneleri toplar. Nesneleri değişik malzemelerle bağlar. Nesneleri yeni şekiller oluşturacak biçimde bir araya getirir. Malzemeleri keser, yapıştırır, değişik şekillerde katlar. Değişik malzemeler kullanarak resim yapar. Malzemelere elleriyle şekil verir. Malzemelere araç kullanarak şekil ver. Kalemi doğru tutar, kalem kontrolünü sağlar, çizgileri istenilen nitelikte çizer )
Bilişsel Gelişim
Kazanım 5. Nesne ya da varlıkları gözlemler.(Göstergeleri: Nesne/varlığın adını, rengini, şeklini, büyüklüğünü, dokusunu, kokusunu, tadını miktarını, sesini söyler.)
Kazanım 7. Nesne ya da varlıkları özelliklerine göre gruplar. (Göstergeleri: Nesne miktarına, rengine, şekline göre gruplar.)
Öz Bakım Becerisi
Kazanım 3. Yaşam alanlarında gerekli düzenlemeler yapar. (Göstergeleri: Ev ve okuldaki eşyaları temiz ve özenle kullanır, toplar, katlar, asar, yerleştirir.)
ÖĞRENME SÜRECİ
Poşetin içine çocuğun günlük hayatında gördüğü, hatta kullandığı eşyalar o görmeden konulur. Daha sonra çocuğun gözleri kapattırılır ve torbadaki eşyaları tek tek elleyip tanıması istenir. Çıkardığı eşyanın şekli sorulur.Haşlanmış yumurta ve limon sınıfa getirilir ve dağıtılır. Öğrenciler ellerine alarak incelerler. “Şekilleri birbirine benziyor mu?” diye sorulur. Sınıftaki diğer şekillerle karşılaştırılması, eşleştirilmesi birlikte yapılır. “Elips” örneklerle tanıtılır. Öğrencilerden bu şekle benzeyen nesneleri çevrelerinden bulup, isimlerini söylemeleri istenir.
5 farklı renkten 6’şar adet elips şekli keser. Çocuklar 5’er 5’er gruplanır. Her grup bir renk ismi alır. Öğrenciler sıra ile şekillerin etrafına toplanırlar. Öğretmen şekilleri birbirinde uzak karışık bir şekilde düzenler. Öğretmen sıra ile öğrencilere birer hak verir. Öğrenciler vücutlarının istedikleri bir kısmı ile şekle dokunurlar. Oyunun sonunda en çok renge basan grup tebrik edilir.

CEVİZLERİ PAYLAŞALIM
Sincap kardeş çok acıkmış (Karın bölgesi ovuşturulur.) Ceviz ağacına tırmanmış (Tırmanma hareketi yapılır.) Tam altı ceviz toplamış (Altıparmak gösterilerek sayılır.) Kardeşi de uyanmış (Uyanma hareketi yapılır.)
O da çok acıkmış (Karın bölgesi ovuşturulur.) Sincap cevizlerin yarısını kardeşine vermiş
1 2 3 ceviz kardeşine (Üç parmak sayılır.)
1 2 3 ceviz kendisine vermiş (Üç parmak sayılır.) Cevizleri eşit paylaşmışlar.
“Cevizleri paylaşalım” parmak oyunu oynanır.
Öğretmen eşit işaretinin olduğu kartı öğrencilere göstererek işaretin anlamını sorar. Öğrencilerin cevaplarının ardından işaretin eşit işareti olduğu açıklanır. Eşit sayıda olanlara eşit denildiği söylenir. Legolarla, bloklarla, kalemlerle eşit sayıda gruplar yapılır. Çalışma sayfası yapılır. Sınıfta sayıları eşit iki grup oluşturulur. Her gruba birer tane boş sepet verilir. Onlara boş sepeti ponponlar ile dolduracakları bir oyun oynayacakları söylenir. İki grup için başlangıç ve bitiş çizgileri çizilir. Bitiş çizgisine  her grup için boş bir sepet yerleştirilir. Her öğrenciye bir küçük boy plastik kaşık ve bir tane orta boy ponpon (küçük legoda kullanılabilir)verilir. Başla komutu ile öğrenciler kaşıklarını ağızlarına alarak üzerine ponponu yerleştirir ve dikkatle yürüyerek sepetin yanına giderler. Ponponu düşüren hemen sıranın arkasına geçer. Her çocuk oyuna katıldıktan sonra içi dolu sepetler sayılır. Sepetteki ponpon sayısı fazla olan grup oyunu kazanır.

MATERYALLER :Poşet, nesneler, yumurta, limon, Legolar, bloklar, küpler, sepet, kaşık, ponpon
SÖZCÜKLER :Yumurta, limon, Ceviz, sayma
KAVRAMLAR: Elips,Eşit

UÇANBALIK ERKEN ÖĞRENME SETİ
BUL-KEŞFET-ÖĞREN
İLKBAHAR VE YAĞMUR KİTABINDAN SAYFA 10-11-12-13 YAPILIR.
AİLE KATILIMI
Evimizde şekiller avına çıkalım. Çember ve elips şeklinde nesneler bulalım.Resmini çizip okula getirelim
DEĞERLENDİRME
Hangi şekli öğrendik?
Kalemlerden oluşan iki grup birbirine eşit mi?
UYARLAMA
GÜNLÜK EĞİTİM AKIŞI

Tarih		:
Yaş Grubu (Ay)	  :

GÜNE BAŞLAMA ZAMANI
Öğretmen ve çocuklar sınıfın uygun bir yerinde çember şeklinde otururlar. Çocuklar birbirleriyle selamlaşır. Sınıfa sonradan gelen çocuklar sürece dâhil edilir. Öğretmen çocuklarla birlikte o gün okula gelmeyenleri belirler. Öğretmen haftanın hangi günü olduğunu çocuklara söyler. O günkü hava durumu ve çocukların okula gelene kadar neler yaptığı gibi sorular sorarak çocukları sohbet etmeye yönlendirir.
OYUN ZAMANI
Güne başlama zamanı sona erdiğinde öğretmen çocuklara hangi öğrenme merkezlerinde oynamak istediklerini sorar. Çocuklar tercihlerini belirtir. Öğretmen, öğrencileri öğrenme merkezlerine yönlendirir ve öğrencilerini gözlemler.
KAHVALTI, TEMİZLİK
Kahvaltı zamanının gelmesiyle birlikte tüm çocuklar ellerini yıkamak ve varsa tuvaletlerini yapmak üzere lavaboya giderler. Temizlik sonrası sıra olunarak kahvaltı için yemekhaneye gidilir.
ETKİNLİK ZAMANI
“9 SAY BAK SAY BAK’’ Matematik ve sanat etkinliği
GÜNÜ DEĞERLENDİRME ZAMANI
Günün sonunda bütün grup bir araya toplanır ve günün değerlendirilmesi amaçlı sohbet edilir. Açık uçlu sorular aracılığıyla hangi öğrenme merkezlerinde ne tür oyunlar oynadıkları, hangi etkinlikleri yaptıkları, ortam ve materyaller gibi konularda çocuklarla birlikte değerlendirme yapılır. Ayrıca o güne ait paylaşmak istedikleri mutlu veya üzücü bir olayın olup olmadığı ve o gün gözlenen olumlu davranışlar hakkında çocuklarla konuşulur. Bir sonraki günün eğitim sürecinde çocuklara neler yapmak istedikleri sorularak onların planlama sürecine etkin katılımları sağlanır. Evde yapılacak çalışma, okula getirilecek materyaller çocuklara hatırlatılır.
EVE GİDİŞ
Eve gidiş ile ilgili hazırlıklar tamamlanarak çocuklarla vedalaşılır.
GENEL DEĞERLENDİRME
Çocuk açısından	:


Program açısından	:


Öğretmen açısından	:



9 SAY BAK SAY BAK

Etkinliğin türü: Matematik ve sanat etkinliği-Fen(Bütünleştirilmiş büyük grup etkinliği)
Yaş grubu:


KAZANIM VE GÖSTERGELERİ
Bilişsel Gelişim
Kazanım 4: Nesneleri sayar. (Göstergeleri: İleriye/geriye doğru birer birer ritmik sayar. Belirtilen sayı kadar nesneyi gösterir. Saydığı nesnelerin kaç tane olduğunu söyler. Sıra bildiren sayıyı söyler.10’a kadar olan sayılar içerisinde bir sayıdan önce gelen sayıyı söyler.10’a kadar olan sayılar içerisinde bir sayıdan sonra gelen sayıyı söyler.)
Kazanım 6: Nesne ya da varlıkları özelliklerine göre eşleştirir. (Göstergeleri: Nesne/varlıkları birebir eşleştirir. Nesne/varlıkları rengine göre ayırt eder, eşleştirir. Nesne/varlıkları şekline göre ayırt eder, eşleştirir. )
Kazanım 10: Mekânda konumla ilgili yönergeleri uygular. (Göstergeleri: Nesnenin mekândaki konumunu söyler. Yönergeye uygun olarak nesneyi doğru yere yerleştirir. Mekânda konum alır. Harita ve krokiyi kullanır.)
Dil Gelişimi 
Kazanım 8: Dinledikleri/izlediklerini çeşitli yollarla ifade eder.
(Göstergeleri: Dinledikleri/izledikleri ile ilgili sorular sorar. Dinledikleri/izledikleri ile ilgili sorulara cevap verir. Dinledikleri/izlediklerini drama yoluyla sergiler. Dinledikleri/izlediklerini şiir yoluyla sergiler. Dinledikleri/izlediklerini öykü yoluyla sergiler.)
Motor Gelişim
Kazanım 4: Küçük kas kullanımı gerektiren hareketleri yapar. (Göstergeleri: Malzemelere araç kullanarak şekil verir. Malzemeleri keser, yapıştırır. Malzemeleri değişik şekillerde katlar. Nesneleri yeni şekiller oluşturacak biçimde bir araya getirir. Malzemelere elleriyle şekil verir. Nesneleri kopartır/yırtar.)
Öz Bakım Becerileri
Kazanım 3: Yaşam alanlarında gerekli düzenlemeler yapar. (Göstergeleri: Ev/okuldaki eşyaları temiz ve özenle kullanır. Ev/okuldaki eşyaları toplar. Ev/okuldaki eşyaları katlar. Ev/okuldaki eşyaları asar. Ev/okuldaki eşyaları yerleştirir.) 
                       

ÖĞRENME SÜRECİĞR
Öğretmen çocuklar sınıfa gelmeden tahtaya 9 rakamından bir tavşan yaparak çocukları karşılar. Çocuklara bu tavşanı nasıl çizdiğini sorar. Tahminleri olup olmadığını sorar bu tavşanı 9 rakamından yaptığını söyler. Birlikte daha önceden öğrenilen rakamlar tekrar edilir. Sınıftan toplanan 9 tane eşyalar birlikte sayılır. 9tane kalem 9 tane sandalye gibi. Daha sonra öğretmen 9 rakamının yazılışını gösterir ve çocukları tek tek yanına çağırarak birlikte 9 rakamı yazma çalışmaları yapılır.  Birlikte parmaklar ile havaya yere masalara 9 rakamı yazılır. Öğretmen bugün gökkuşağı etkinliği yapacaklarını aynı zamanda da öğrendikleri rakamları da tekrar edeceklerini söyler. Öğretmen her çocuğa a4 kağıdı büyüklüğünde siyah fon kartonu verir isterseniz başka bir renkte kullanabilir etkinlik zeminini kendiniz belirleyebilirsiniz. Daha sonra 2 tane bulut kalıbı çocuklara verilir ve kesmeleri ve dağıttığı fon kartonuna yapıştırmaları istenir. Bu aşama da tamamlandıktan sonra öğretmen renkli fon kartonları verir ve gökkuşağı için dikdörtgen şeritler kesmeleri istenir. Kesilen bu şeritlere şimdiye kadar öğrenilen rakamlar örnekte ki gibi yazılır. Daha sonra bu şeritler bulutların altına yapıştırılarak etkinlik tamamlanır.
DENEY: Bugün gökkuşağı acaba nasıl oluşur bu konu üzerinde düşüneceğiz denir. Çocuklara sorular sorularak bu konuda ki fikirleri alınır. Öğretmen kısa bir açıklama yapar. Gökkuşağını yağmur yağarken güneş çıktığında görürüz. Yani gökkuşağının oluşması için yağmur damlaları ve güneş ışığı gerekiyor. (kırmızı, turuncu, sarı, yeşil, mavi, lacivert, mor). Güneş ışınının yağmur damlalarının içinde kırılması sonucunda bu renkleri görüyoruz denir. Bir bardağın için ya da kavanozun içine su doldurulur içine cd koyulur ve el feneri ile ışık yansıtılır. Işığın kırılması ile oluşan renkler hakkında sohbet edilir. İstenirse bonibonlarla olan deneyde yapılarak renkler izlenebilir ama burada mutlaka paketli ve şekerli gıdaların zararların bahsedilmelidir.
MATERYALLER
 Renkli fon kartonları makas yapıştırıcı bulut kalıpları kalem,  bardak ya da kavanoz su cd el feneri
SÖZCÜKLER
bardak ya da kavanoz su cd el feneri
KAVRAMLAR
 9 rakamı

UÇANBALIK ERKEN ÖĞRENME SETİ
BUL-KEŞFET-ÖĞREN
İLKBAHAR VE YAĞMUR KİTABINDAN SAYFA 16-17 YAPILIR.

DEĞERLENDİRME
Hangi rakamı öğrendik?
9 rakamı neye benziyor?
Gökkuşağımızı nasıl tamamladık?
Gökkuşağımızda hangi renkler vardı?
Gökkuşağı nasıl oluşuyor muş?
Gökkuşağını ne zamanlar görüyoruz?
Gökkuşağında hangi renkleri görebiliyoruz?


AİLE KATILIMI
Evinizde 9 tane olan eşyaları bulabilir sayma çalışmaları yapabilirsiniz. Şimdiye kadar öğrendiğimiz rakamları tekrar edebilirsiniz.


UYARLAMA


GÜNLÜK EĞİTİM AKIŞI
Tarih	:
Yaş Grubu (Ay)	: 

GÜNE BAŞLAMA ZAMANI
Öğretmen ve çocuklar sınıfın uygun bir yerinde çember şeklinde otururlar. Çocuklar birbirleriyle selamlaşır. Sınıfa sonradan gelen çocuklar sürece dâhil edilir. Öğretmen çocuklarla birlikte o gün okula gelmeyenleri belirler. Öğretmen haftanın hangi günü olduğunu çocuklara söyler. O günkü hava durumu konuşulur. Bahçedeki gözlem köşelerinde değişiklik olanlar, olan değişikliği arkadaşları ile paylaşır.
OYUN ZAMANI
Güne başlama zamanı sona erdiğinde öğretmen çocuklara hangi öğrenme merkezlerinde oynamak istediklerini sorar. Çocuklar tercihlerini belirtir. Öğretmen, öğrencileri öğrenme merkezlerine yönlendirir ve öğrencilerini gözlemler.
KAHVALTI, TEMİZLİK
Kahvaltı zamanının gelmesiyle birlikte tüm çocuklar ellerini yıkamak ve varsa tuvaletlerini yapmak üzere lavaboya giderler. Temizlik sonrası sıra olunarak kahvaltı için yemekhaneye gidilir.
ETKİNLİK ZAMANI
“TERS DÜZ” Türkçe, Fen, Sanat Etkinliği (Bütünleştirilmiş Büyük Grup Etkinliği)
 “ÖYKÜ ZAMANI” Türkçe, Drama, Sanat etkinliği (Bütünleştirilmiş Büyük Grup Etkinliği)
GÜNÜ DEĞERLENDİRME ZAMANI
Günün sonunda bütün grup bir araya toplanır ve günün değerlendirilmesi amaçlı sohbet edilir. Açık uçlu sorular aracılığıyla hangi öğrenme merkezlerinde ne tür oyunlar oynadıkları, hangi etkinlikleri yaptıkları, ortam ve materyaller gibi konularda çocuklarla birlikte değerlendirme yapılır. Ayrıca o güne ait paylaşmak istedikleri mutlu veya üzücü bir olayın olup olmadığı ve o gün gözlenen olumlu davranışlar hakkında çocuklarla konuşulur. Bir sonraki günün eğitim sürecinde çocuklara neler yapmak istedikleri sorularak onların planlama sürecine etkin katılımları sağlanır. Evde yapılacak çalışma, okula getirilecek materyaller çocuklara hatırlatılır.
EVE GİDİŞ
Eve gidiş ile ilgili hazırlıklar tamamlanarak çocuklarla vedalaşılır.
GENEL DEĞERLENDİRME
Çocuk açısından	:


Program açısından	:


Öğretmen açısından	:

TERS DÜZ
Etkinlik Türü : Türkçe, Fen, Sanat Etkinliği (Bütünleştirilmiş Büyük Grup Etkinliği)
Yaş Grubu (Ay) : ……………………………......


KAZANIMLAR VE GÖSTERGELERİ

Bilişsel Gelişim:
Kazanım 1. Nesne/durum/olaya dikkatini verir. (Göstergeleri: Dikkat edilmesi gereken nesne/durum/olaya odaklanır. Dikkatini çeken nesne/durum/olaya yönelik sorular sorar. Dikkatini çeken nesne/durum/olayı ayrıntılarıyla açıklar.)
Dil Gelişim:
Kazanım 3. Söz dizimi kurallarına göre cümle kurar. (Göstergeleri: Düz cümle, olumsuz cümle, soru cümlesi ve bileşik cümle kurar. Cümlelerinde öğeleri doğru kullanır.)
Motor Gelişim:
Kazanım 4. Küçük kas kullanımı gerektiren hareketleri yapar. (Göstergeleri: Nesneleri değişik malzemelerle bağlar. Nesneleri yeni şekiller oluşturacak biçimde bir araya getirir. Malzemeleri keser, yapıştırır, değişik şekillerde katlar. Değişik malzemeler kullanarak resim yapar. Nesneleri kopartır/yırtar, sıkar, çeker/gerer, açar/kapar. Malzemelere elleriyle şekil verir. Malzemelere araç kullanarak şekil verir. Kalemi doğru tutar, kalem kontrolünü sağlar, çizgileri istenilen nitelikte çizer.)
Sosyal ve Duygusal Gelişim:
Kazanım 3. Kendini yaratıcı yollarla ifade eder. (Göstergeleri: Duygu, düşünce ve hayallerini özgün yollarla ifade eder. Nesneleri alışılmışın dışında kullanır. Özgün özellikler taşıyan ürünler oluşturur.)

ÖĞRENME SÜRECİ
Derse kısa bir deney ile başlanır.Su dolu bir bardağın (ağzına kadar su olmalı) üzerine bir karton yerleştirilir. Karton ile bardak arasında boşluk kalmamasına dikkat edilir. El kartonun üzerine konur ve bardak ters çevrilir. Kartonun düşmediği ve ters çevrili su bardağının altında yapışık kaldığı görülür. Sebebi hakkında bir süre tartışıldıktan sonra havanın itme gücü ile kartonu ittiği anlatılır.Bir grup araba dizilir bazıları ters konur. Bu sıralamada farklı olan ne denir. Öğretmen önceden sınıfta bazı eşyaları ve oyuncakları ters çevirir. Sınıfta dolaşmaları ve ters duran nesneleri bulmaları, göstermeleri istenir.Evden getirmeleri istenen terlikler ortaya konur. Öğrenciler terliklerin çevresinde halka olur. Terlikler iyice karıştırılır. Müzik açılır. Müzik durduğunda adı söylenen iki kişi ortaya gelir ve bir çift terlik bulup önüne düz koyması istenir. Bütün terlikler düzelene kadar oyun devam eder.

MATERYALLER
Sınıftaki nesneler, terlikler
KAVRAMLAR
Ters düz

UÇANBALIK ERKEN ÖĞRENME SETİ
BUL-KEŞFET-ÖĞREN
İLKBAHAR VE YAĞMUR KİTABINDAN SAYFA 20  YAPILIR.

DEĞERLENDİRME
Sıralamadaki ters duran nesne hangisi?

UYARLAMA

GÜNLÜK EĞİTİM AKIŞI
Tarih	: 
Yaş Grubu (Ay)	: 

GÜNE BAŞLAMA ZAMANI
Öğretmen ve çocuklar sınıfın uygun bir yerinde çember şeklinde otururlar. Çocuklar birbirleriyle selamlaşır. Sınıfa sonradan gelen çocuklar sürece dâhil edilir. Öğretmen çocuklarla birlikte o gün okula gelmeyenleri belirler. Öğretmen haftanın hangi günü olduğunu çocuklara söyler. O günkü hava durumu konuşulur. Bahçedeki gözlem köşelerinde değişiklik olanlar, olan değişikliği arkadaşları ile paylaşır.
OYUN ZAMANI
Güne başlama zamanı sona erdiğinde öğretmen çocuklara hangi öğrenme merkezlerinde oynamak istediklerini sorar. Çocuklar tercihlerini belirtir. Öğretmen, öğrencileri öğrenme merkezlerine yönlendirir ve öğrencilerini gözlemler.
KAHVALTI, TEMİZLİK
Kahvaltı zamanının gelmesiyle birlikte tüm çocuklar ellerini yıkamak ve varsa tuvaletlerini yapmak üzere lavaboya giderler. Temizlik sonrası sıra olunarak kahvaltı için yemekhaneye gidilir.
ETKİNLİK ZAMANI
“KÜTÜPHANE HAFTASI” Türkçe, Drama, Sanat Etkinliği (Bütünleştirilmiş Büyük Grup Etkinliği)
 “KİTAP AYRACI” Sanat Etkinliği (Bireysel Etkinlik)
GÜNÜ DEĞERLENDİRME ZAMANI
Günün sonunda bütün grup bir araya toplanır ve günün değerlendirilmesi amaçlı sohbet edilir. Açık uçlu sorular aracılığıyla hangi öğrenme merkezlerinde ne tür oyunlar oynadıkları, hangi etkinlikleri yaptıkları, ortam ve materyaller gibi konularda çocuklarla birlikte değerlendirme yapılır. Ayrıca o güne ait paylaşmak istedikleri mutlu veya üzücü bir olayın olup olmadığı ve o gün gözlenen olumlu davranışlar hakkında çocuklarla konuşulur. Bir sonraki günün eğitim sürecinde çocuklara neler yapmak istedikleri sorularak onların planlama sürecine etkin katılımları sağlanır. Evde yapılacak çalışma, okula getirilecek materyaller çocuklara hatırlatılır.
EVE GİDİŞ
Eve gidiş ile ilgili hazırlıklar tamamlanarak çocuklarla vedalaşılır.
GENEL DEĞERLENDİRME
Çocuk açısından	:


Program açısından	:


Öğretmen açısından	:

KÜTÜPHANE HAFTASI
Etkinlik Türü	: Türkçe, Drama, Sanat Etkinliği (Bütünleştirilmiş Büyük Grup Etkinliği)
Yaş Grubu (Ay) : ……………………………......


KAZANIMLAR VE GÖSTERGELERİ
Bilişsel Gelişim:
Kazanım 1. Nesne/durum/olaya dikkatini verir. (Göstergeleri: Dikkat edilmesi gereken nesne/durum/olaya odaklanır. Dikkatini çeken nesne/durum/olaya yönelik sorular sorar. Dikkatini çeken nesne/durum/olayı ayrıntılarıyla açıklar.)
Dil Gelişim:
Kazanım 3. Söz dizimi kurallarına göre cümle kurar. (Göstergeleri: Düz cümle, olumsuz cümle, soru cümlesi ve bileşik cümle kurar. Cümlelerinde öğeleri doğru kullanır.)
Motor Gelişim:
Kazanım 4. Küçük kas kullanımı gerektiren hareketleri yapar. (Göstergeleri: Nesneleri değişik malzemelerle bağlar. Nesneleri yeni şekiller oluşturacak biçimde bir araya getirir. Malzemeleri keser, yapıştırır, değişik şekillerde katlar. Değişik malzemeler kullanarak resim yapar. Nesneleri kopartır/yırtar, sıkar, çeker/gerer, açar/kapar. Malzemelere elleriyle şekil verir. Malzemelere araç kullanarak şekil verir. Kalemi doğru tutar, kalem kontrolünü sağlar, çizgileri istenilen nitelikte çizer.)
Sosyal ve Duygusal Gelişim:
Kazanım 3. Kendini yaratıcı yollarla ifade eder. (Göstergeleri: Duygu, düşünce ve hayallerini özgün yollarla ifade eder. Nesneleri alışılmışın dışında kullanır. Özgün özellikler taşıyan ürünler oluşturur.)
ÖĞRENME SÜRECİ
 Sınıfta kütüphane ortamı oluşturulur. Kütüphanelerde de kurallar olduğu söylenir.Kütüphaneye ayakkabılar paspasa silinerek girilmelidir.
Palto, pardösü, manto vb. vestiyere bırakılmalıdır.Kimlik, ilgili memura istemeden teslim edilmelidir.Kütüphaneden alınacak kitabın nasıl aranacağı bilinmiyorsa ilgili memurlardan sorulmalıdır. Açıklamaları, dikkatle dinlemelidir.İstenen kitap için fış doldurulmalıdır.  Yerimize oturup kitabın gelmesi beklenmelidir.Okuma salonunda kimse rahatsız edilmemelidir.Kitap sayfaları sessiz çevrilmelidir.Kütüphane salonunda sessiz yürünmelidir.Kitapların kapağı, sayfaları çizilmemeli, yırtılmamalıdır.Kütüphanenin okuma salonunda hiçbir şekilde yiyecek, içecek tüketilmemelidir. Her öğrencinin evden en sevdiği kitabı getirmesi istenir. Getirilen kitaplar oluşturulan kütüphane bölümüne dizilir. Öğretmen kütüphane görevlisi olur. Öğrenciler sessizce kütüphaneden kitap alır ve inceler. Öğrencilere önceden hazırlanmış, 4 ya da 6 sayfalık zımbalı kâğıtlar verilir. (A4 ün yarısı kullanılabilir.) ilk sayfanın kapak olacağı söylenir. Her öğrenci kendi hikâyesini yazarak kitabını yaratır.Yaptığı kitabı sınıfta sunar.
Öğrencilerle bahçeye çıkılır ya da pencerenin önüne geçilir. Bulutlar gözlemlenir. “Sizce hangi şekle benziyor?” diye sorulur. Cevaplar konuşulur. Taklitler yapılır.Bütün öğrenciler yerlerine oturduktan sonra öğretmen okuduğu bir kitabı gösterir. Kaldığı yeri açar. “Bu çok kalın bir kitap, bir gecede bitiremem. Kaldığım yeri unutmamak için ne yapabilirim?” cevaplar alınır ve konuşulur.
Sanat kitabının 21.sayfasındaki ayraç açılır ve sınır çizgilerine dikkat ederek renklendirme yapılır. Ardından dikkatlice kesilir.
	

MATERYALLER
Kâğıt, boya kalemleri

SÖZCÜKLER
Kütüphane, kitap, yazar, Ayraç

UÇANBALIK ERKEN ÖĞRENME SETİ
BUL-KEŞFET-ÖĞREN
İLKBAHAR VE YAĞMUR KİTABINDAN SAYFA 45 YAPILIR.

AİLE KATILIMI
Odasında kendine ait bir kitap bölümü yapması istenir.

DEĞERLENDİRME
Ağaçları nasıl koruruz?
Ayraç bize neden gerekli?
UYARLAMA

GÜNLÜK EĞİTİM AKIŞI
Tarih	: 
Yaş Grubu (Ay)	: 
GÜNE BAŞLAMA ZAMANI
Öğretmen ve çocuklar sınıfın uygun bir yerinde çember şeklinde otururlar. Çocuklar birbirleriyle selamlaşır. Sınıfa sonradan gelen çocuklar sürece dâhil edilir. Öğretmen çocuklarla birlikte o gün okula gelmeyenleri belirler. Öğretmen haftanın hangi günü olduğunu çocuklara söyler. O günkü hava durumu konuşulur. Bahçedeki gözlem köşelerinde değişiklik olanlar, olan değişikliği arkadaşları ile paylaşır.
OYUN ZAMANI
Güne başlama zamanı sona erdiğinde öğretmen çocuklara hangi öğrenme merkezlerinde oynamak istediklerini sorar. Çocuklar tercihlerini belirtir. Öğretmen, öğrencileri öğrenme merkezlerine yönlendirir ve öğrencilerini gözlemler.
KAHVALTI, TEMİZLİK
Kahvaltı zamanının gelmesiyle birlikte tüm çocuklar ellerini yıkamak ve varsa tuvaletlerini yapmak üzere lavaboya giderler. Temizlik sonrası sıra olunarak kahvaltı için yemekhaneye gidilir.
ETKİNLİK ZAMANI
“DÜNYA TİYATRO GÜNÜ” Türkçe, Drama, Sanat Etkinliği (Bütünleştirilmiş Büyük Grup Etkinliği)
 “BALON OYUNU” Oyun Etkinliği (Bütünleştirilmiş Büyük Grup Etkinliği)
GÜNÜ DEĞERLENDİRME ZAMANI
Günün sonunda bütün grup bir araya toplanır ve günün değerlendirilmesi amaçlı sohbet edilir. Açık uçlu sorular aracılığıyla hangi öğrenme merkezlerinde ne tür oyunlar oynadıkları, hangi etkinlikleri yaptıkları, ortam ve materyaller gibi konularda çocuklarla birlikte değerlendirme yapılır. Ayrıca o güne ait paylaşmak istedikleri mutlu veya üzücü bir olayın olup olmadığı ve o gün gözlenen olumlu davranışlar hakkında çocuklarla konuşulur. Bir sonraki günün eğitim sürecinde çocuklara neler yapmak istedikleri sorularak onların planlama sürecine etkin katılımları sağlanır. Evde yapılacak çalışma, okula getirilecek materyaller çocuklara hatırlatılır.
EVE GİDİŞ
Eve gidiş ile ilgili hazırlıklar tamamlanarak çocuklarla vedalaşılır.
GENEL DEĞERLENDİRME
Çocuk açısından	:


Program açısından	:


Öğretmen açısından	:

DÜNYA TİYATRO GÜNÜ
Etkinlik Türü	: Türkçe, Drama, Sanat Etkinliği -Oyun(Bütünleştirilmiş Büyük Grup Etkinliği)
Yaş Grubu (Ay) : ……………………………......

KAZANIMLAR VE GÖSTERGELERİ
Bilişsel Gelişim:
Kazanım 1. Nesne/durum/olaya dikkatini verir. (Göstergeleri: Dikkat edilmesi gereken nesne/durum/olaya odaklanır. Dikkatini çeken nesne/durum/olaya yönelik sorular sorar. Dikkatini çeken nesne/durum/olayı ayrıntılarıyla açıklar.)
Dil Gelişim:
Kazanım 3. Söz dizimi kurallarına göre cümle kurar. (Göstergeleri: Düz cümle, olumsuz cümle, soru cümlesi ve bileşik cümle kurar. Cümlelerinde öğeleri doğru kullanır.)
Sosyal ve Duygusal Gelişim:
Kazanım 3. Kendini yaratıcı yollarla ifade eder. (Göstergeleri: Duygu, düşünce ve hayallerini özgün yollarla ifade eder. Nesneleri alışılmışın dışında kullanır. Özgün özellikler taşıyan ürünler oluşturur.)

ÖĞRENME SÜRECİ
Perdesi var açılır Kahkahalar saçılır Herkesin rolü var
İyi oynayan seçilir.( Tiyatro) Orda palyaço oynar
Her taraf çocuk kaynar( Tiyatro )
Öğrencilere bu günün “Dünya Tiyatro Günü” olduğu söylenir. Tiyatronun insanları eğittiği, eğitirken de düşündürdüğü, zaman zamanda güldürdüğü söylenir.
Hiç tiyatroya gittiniz mi?
Tiyatroda neler yapılıyor?
Tiyatro ile sinema arasındaki farklar nelerdir? Soruları hakkında konuşulur.
Tiyatroda sahne ve kostümler hakkında bilgi verilir. Tiyatrocu tanıyıp tanımadıkları sorulur. Bazı tiyatrocuların fotoğrafları gösterilir. Ör: Haldun Dormen, Tuncel Kurtiz, Levent Kırca, Çolpan İlhan, Genco Erkal, Zeki Alasya, Ferhan Şensoy, Erol Günaydın, Tomris İncer, Halit Akçatepe gibi.

Sevimli Palyaço
İşte palyaço sahnede (İki kol yanlara açılır.) Kıvrım, kıvrım saçların (İki el ile saçlar tutulur.) Kırmızı top burnun (Burun tutulur.)
Elma gibi yanakların (Yanaklar tutulur.)
Kocaman gözlerin (İki elin baş ve işaret parmakları birbirine değdirilip gözlük şekli verilir.) Her zaman güler yüzünle (İki elin işaret parmakları ile dudaklar gösterilir gülümsenir.)
Ne sevimli palyaçosun.
“Sevimli Palyaço” parmak oyunu oynanır.
Öğrencilerin dikkatlerini, hareketlerini kontrol altına almalarını sağlayacak balon oyunu oynanır.Önce farklı ölçülerdeki kaplara sular konur ve bu sular öğrencilerle beraber huni sayesinde balonlara boşaltılır. Bazı balonlara 1 bazılarına 3 ölçü su konur. Balonların ağızları sıkıca kapatılır.Öğrenciler iki gruba ayrılır. Amaçları 3 balon bulup kendi köşelerinde ağırdan hafife sıralamaktır. Kazanan grup alkışlanır.

MATERYALLER
Sınıftaki nesneler, terlikler.balonlar

SÖZCÜKLER
Tiyatro, oyun, sahne, kostüm, tiyatrocu

KAVRAMLAR
Ağır-Hafif

UÇANBALIK ERKEN ÖĞRENME SETİ
BUL-KEŞFET-ÖĞREN
İLKBAHAR VE YAĞMUR KİTABINDAN SAYFA 44 YAPILIR.


AİLE KATILIMI
Ailelerden tiyatroya gitmek için izin kâğıdı istenir.

DEĞERLENDİRME
Tiyatro ne demek?
Daha önce hiç tiyatroya gittiniz mi? Tiyatro ile sinema arasındaki fark nedir?

UYARLAMA

GÜNLÜK EĞİTİM AKIŞI

Tarih                	: 
Yaş Grubu (Ay)	: 

GÜNE BAŞLAMA ZAMANI
Öğretmen, çocukları “Günaydın” diyerek güler yüzle karşılar, çocuklarım yarım ay şeklindeki minderlere oturmalarını sağlar. Öğretmen, çocuklara “Nasılsınız? Bugün neler yapmak istersiniz? Okula gelirken nasıl hazırlıklar?” vb. sorular sorarak çocuklar ile güne sohbet hâlinde başlar.
OYUN ZAMANI
Güne başlama zamanı sona erdiğinde öğretmen çocuklara hangi öğrenme merkezlerinde oynamak istediklerini sorar. Çocuklar tercihlerini belirtir. Öğretmen, öğrencileri öğrenme merkezlerine yönlendirir ve öğrencilerini gözlemler.
KAHVALTI, TEMİZLİK
Öğretmen, çocukların lavaboya gitmeleri için çocuklara “Ben bir küçük trenim, lavaboya giderim, ellerimi yıkayıp, kahvaltıya geçerim.” diyerek çocukların ellerini yıkamalarına rehberlik eder.
ETKİNLİK ZAMANI
“DUDAK OKUYORUZ” Oyun (Grup Etkinliği)
GÜNÜ DEĞERLENDİRME ZAMANI
Günün sonunda bütün grup bir araya toplanır ve günün değerlendirilmesi amaçlı sohbet edilir. Açık uçlu sorular aracılığıyla hangi öğrenme merkezlerinde ne tür oyunlar oynadıkları, hangi etkinlikleri yaptıkları, ortam ve materyaller gibi konularda çocuklarla birlikte değerlendirme yapılır. Ayrıca o güne ait paylaşmak istedikleri mutlu veya üzücü bir olayın olup olmadığı ve o gün gözlenen olumlu davranışlar hakkında çocuklarla konuşulur. Bir sonraki günün eğitim sürecinde çocuklara neler yapmak istedikleri sorularak onların planlama sürecine etkin katılımları sağlanır. Evde yapılacak çalışma, okula getirilecek materyaller çocuklara hatırlatılır.
EVE GİDİŞ
Eve gidiş ile ilgili hazırlıklar tamamlanarak çocuklarla vedalaşılır.
GENEL DEĞERLENDİRME
Çocuk açısından	:


Program açısından	:


Öğretmen açısından	:

DUDAK OKUYORUZ

Etkinlik Türü	        : Oyun- Drama ve Sanat (Grup Etkinliği)
Yaş Grubu                   :       
 
KAZANIMLAR VE GÖSTERGELERİ
Bilişsel Gelişim
Kazanım 1. Nesne/durum/olaya dikkatini verir. (Göstergeleri: Dikkat edilmesi gereken nesne/durum/olaya odaklanır.)
Kazanım 10. Mekânda konumla ilgili yönergeleri uygular. (Göstergeleri: Nesnenin mekândaki konumunu söyler.)
Dil Gelişimi
Kazanım 5. Dili iletişim amacıyla kullanır. (Göstergeleri: Konuşma sırasında göz teması kurar.)
Kazanım 7. Dinledikleri/izlediklerinin anlamını kavrar. (Göstergeleri: Dinledikleri/izlediklerini açıklar. Dinledikleri/izledikleri hakkında yorum yapar.)	
Motor Gelişimi
Kazanım 1. Yer değiştirme hareketleri yapar. (Göstergeleri: Isınma ve soğuma hareketlerini bir rehber eşliğinde yapar. Yönergeler doğrultusunda yürür. Çift ayak sıçrayarak belirli mesafe ilerler. Tek ayak sıçrayarak belirli mesafe ilerler. Belirlenen noktadan çift ayakla ileriye doğru atlar. Kayma adımı yaparak belirli mesafede ilerler. Galop yaparak belirli mesafede ilerler. Sekerek belirli mesafede ilerler.)
Kazanım 2. Denge hareketleri yapar. (Göstergeleri: Ağırlığını bir noktadan diğerine aktarır.)
Kazanım 4. Küçük kas kullanımı gerektiren hareketleri yapar. (Göstergeleri: Malzemeleri keser. Malzemeleri yapıştırır. Değişik malzemeler kullanarak resim yapar.)
Sosyal ve Duygusal Gelişim 
Kazanım 15. Kendine güvenir. (Göstergeleri: Grup önünde kendini ifade eder. Gerektiğinde liderliği üstlenir.)

ÖĞRENME SÜRECİ
Çocuklara "Dudak Okuma Oyunu" isimli ilginç bir oyun oynayacakları söylenir. Oyun hakkında bilgi vermeden önce çocukların oyunun nasıl oynanabileceğine ilişkin tahminlerde bulunmalarına izin verilir. Oyun hakkında bilgi verildikten sonra uygulamaya geçilir. Ses çıkarmadan, sadece dudaklar oynatılarak bir kelime söylenir. Çocuklar ne söylendiğini bulmaya çalışırlar. Kelimeyi bulan çocuk, oyuncu olur ve arkadaşlarına aynı şekilde, ses çıkarmadan sadece dudaklarını kıpırdatarak bir kelime söyler. Arkadaşları da o kelimeyi tahmin etmeye çalışır.
Oyun çocukların ilgilerine göre devam eder. Dudak okumak zor muydu? Daha kolay yollarla anlaşılabilir mi? vb. sorular yöneltilerek kolay-zor kavramı hakkında sohbet edilir. Daha sonra kitaplar ve kalemler dağıtılır. Kitaptaki kolay - zor kavramının bulunduğu sayfa yönergelere uygun şekilde, öğretmen rehberliğinde yapılır.

Çocuklar serbest olarak sınıf içinde yürürler. Yavaş yürü, hızlı yürü, zıplayarak yürü, hoplayarak yürü, yan yan yürü, galop yaparak yürü, kayma adımı yaparak yürü, parmak ucunda yürü, tek ayak sıçra, topuk üzerinde yürü, ,ileri yürü, geri yürü, vb. yönergeler verilir. Yönergeler arasında yeterli sürede beklenmeli ve çocukların yönergelerle ilgili yorumlamaları gözlemlenmelidir. Ardından çocuklara kısa bir öykü anlatılır. “Zürafa yavrusu artık kendi yiyeceğini bulmak için ormanda dolaşmaya başlamış. Zürafaların en sevdiği yiyecek ağaçların en üstündeki dallarmış Zürafa uzanmış uzanmış, iyice uzanmış ama en alttaki dalcıklara ulaşabilmiş. (Hadi bizde uzanalım uzanalım.) Biraz dinlenmiş üst dallara bir kez daha uzanmış (çocuklar parmak uçlarına basarak uzanırlar) bu kez orta dallara ulaşabilmiş. Ne yapsa olmuyormuş. Düşünmüş düşünmüş son bir kez dallara uzanmaya karar vermiş. Uzanmış uzanmış işte oldu. En üst dallara ulaşabilmiş. Üstteki o nefis dalcıklardan afiyetle yemiş, denir çalışma bu şekilde tamamlanır ve daha sonra çocuklar çalışma masalarına alınır. Masaya uzun ince şeritler halinde kesilmiş el işi kâğıtları ve makas konur. Çocuklar el işi kâğıtlarını küçük kareler halinde keserler. Çocuklara ağaç resmi sayfasının yer aldığı kâğıt dağıtılır. Çocuklar kestikleri el işi kâğıtlarını kullanarak ilkbahar ağacını “mozaik çalışması” yaparak tamamlarlar. Tamamlanan etkinlikler panoda sergilenir.

	
MATERYALLER
 El işi kâğıdı, makas, yapıştırıcı, pastel boya

KAVRAMLAR
Sesli, sessiz, kolay, zor, doğru, yanlış, Alt, üst, orta

SÖZCÜKLER	
Dudak okuma
	
UÇANBALIK ERKEN ÖĞRENME SETİ
BUL-KEŞFET-ÖĞREN
İLKBAHAR VE YAĞMUR KİTABINDAN SAYFA  14-15 YAPILIR.

AİLE KATILIMI KİTABINDAN SAYFA 33-34-35-36 EVLERE GÖNDERİLİR.

DEĞERLENDİRME
Dudak okuma oyunu hoşuna gitti mi?
Dudak okumak zor muydu? 
Daha kolay yollarla anlaşılabilir mi?
Söylenen sözcükleri anlayabildin mi?
Sen hangi kelimeleri söyledin ve kimler doğru anladı?


UYARLAMA


GÜNLÜK EĞİTİM AKIŞI

Tarih                	: 
Yaş Grubu (Ay)	: 

GÜNE BAŞLAMA ZAMANI
Öğretmen, çocukları “Günaydın” diyerek güler yüzle karşılar, çocuklarım yarım ay şeklindeki minderlere oturmalarını sağlar. Öğretmen, çocuklara “Nasılsınız? Bugün neler yapmak istersiniz? Okula gelirken nasıl hazırlıklar?” vb. sorular sorarak çocuklar ile güne sohbet hâlinde başlar.
OYUN ZAMANI
Güne başlama zamanı sona erdiğinde öğretmen çocuklara hangi öğrenme merkezlerinde oynamak istediklerini sorar. Çocuklar tercihlerini belirtir. Öğretmen, öğrencileri öğrenme merkezlerine yönlendirir ve öğrencilerini gözlemler.
KAHVALTI, TEMİZLİK
Öğretmen, çocukların lavaboya gitmeleri için çocuklara “Ben bir küçük trenim, lavaboya giderim, ellerimi yıkayıp, kahvaltıya geçerim.” diyerek çocukların ellerini yıkamalarına rehberlik eder.
ETKİNLİK ZAMANI
[bookmark: _GoBack]“ÇORAPLARLA EĞLENCE’’ Oyun etkinliği-Sanat
GÜNÜ DEĞERLENDİRME ZAMANI
Günün sonunda bütün grup bir araya toplanır ve günün değerlendirilmesi amaçlı sohbet edilir. Açık uçlu sorular aracılığıyla hangi öğrenme merkezlerinde ne tür oyunlar oynadıkları, hangi etkinlikleri yaptıkları, ortam ve materyaller gibi konularda çocuklarla birlikte değerlendirme yapılır. Ayrıca o güne ait paylaşmak istedikleri mutlu veya üzücü bir olayın olup olmadığı ve o gün gözlenen olumlu davranışlar hakkında çocuklarla konuşulur. Bir sonraki günün eğitim sürecinde çocuklara neler yapmak istedikleri sorularak onların planlama sürecine etkin katılımları sağlanır. Evde yapılacak çalışma, okula getirilecek materyaller çocuklara hatırlatılır.
EVE GİDİŞ
Eve gidiş ile ilgili hazırlıklar tamamlanarak çocuklarla vedalaşılır.
GENEL DEĞERLENDİRME
Çocuk açısından	:


Program açısından	:


Öğretmen açısından	:






























ÇORAPLARLA EĞLENCE
Etkinlik türü: Oyun etkinliği-Sanat
Yaş grubu:

KAZANIM VE GÖSTERGELERİ

Bilişsel Gelişim
Kazanım 4: Nesneleri sayar. (Göstergeleri: İleriye/geriye doğru birer birer ritmik sayar. Belirtilen sayı kadar nesneyi gösterir. Saydığı nesnelerin kaç tane olduğunu söyler. Sıra bildiren sayıyı söyler.10’a kadar olan sayılar içerisinde bir sayıdan önce gelen sayıyı söyler.10’a kadar olan sayılar içerisinde bir sayıdan sonra gelen sayıyı söyler.)
Kazanım 6: Nesne ya da varlıkları özelliklerine göre eşleştirir. (Göstergeleri: Nesne/varlıkları birebir eşleştirir. Nesne/varlıkları rengine göre ayırt eder, eşleştirir. Nesne/varlıkları şekline göre ayırt eder, eşleştirir. )
Sosyal-Duygusal Gelişim
Kazanım 7: Bir işi ya da görevi başarmak için kendini güdüler. (Göstergeleri: Yetişkin yönlendirmesi olmadan bir işe başlar. Başladığı işi zamanında bitirmek için çaba gösterir.)
Kazanım 13: Estetik değerleri korur. (Göstergeleri: Çevresinde gördüğü güzel ve rahatsız edici durumları söyler. Çevresini farklı biçimlerde düzenler. Çevredeki güzelliklere değer verir. )
Motor Gelişim:
Kazanım 1. Yer değiştirme hareketleri yapar. (Göstergeleri: :Yönergeler doğrultusunda yürür. Yönergeler doğrultusunda koşar. Belirlenen mesafede yuvarlanır. Çift ayak sıçrayarak belirli mesafe ilerler. Engelin üzerinden atlar. Koşarak bir engel üzerinden atlar. Belli bir yüksekliğe zıplar.))
Kazanım 2. Denge hareketleri yapar.  (Göstergeleri: Atlama, konma, başlama, durma ile ilgili denge hareketlerini yapar. Ağırlığını bir noktadan diğerine aktarır.)
Kazanım 3. Nesne kontrolü gerektiren hareketleri yapar.  (Göstergeleri: Farklı boyut ve ağırlıktaki nesneleri hedefe atar.)

ÖĞRENME SÜRECİĞR
Öğretmen çocukların evden getirdikleri çorapları alarak masaya koyar ve çok eğlenceli bir oynayacaklarını söyler. Evde çoraplarınızı ya da başa kıyafetlerinizi nasıl kullanıyorsunuz diye sorulur. Dağınık bırakmamanın kıyafetlerimizi çoraplarımızı uygun dolaplara gerektiği gibi kaldırmamızın önemi hakkında sohbet edilir. Okuldan gittiğimizde kirli kıyafetlerimizi ve çoraplarımızı düzgünce kirli sepetine atmamız gerektiğinden bahsedilir. Eğer dağınık olursak nasıl gözükeceği hakkında sorular sorulur. Dağınık olmanın hayatımızı nasıl zorlaştıracağından ve etrafımızın ne kadar kötü gözükeceğinden bahsedilir. Hangi davranışın doğru hangi davranışın yanlış olduğundan bahsedilir. Şimdi çorap eşleştirme oyunu oynayacağız ben size müzik açacağım seçtiğim iki kişi gelecek ve hızlı bir şekilde burada ki çorapların eşlerini bulup iç içe koyacak. Daha sonra ortada ki bütün çoraplar eşleştikten sonra hangi çocuğun kaç tane çorap eşleştirdiği sayılır. Her çocuğun oyunu oynamasına fırsat verilir. Oyun çocukların ilgisi yönünde başka şeyler eklenerek de oynanabilir. Çorapları bir sepete top olarak atma ,çorap giyme-çıkarma-Mandalla Çorapları İpe Asma Yarışması vb.
Etkinlik sonunda masalara geçilir. Her çocuk evden getirdiği çorabı önüne koyar ve gözlemsel çizim yapmaları istenir. Resimler boyanır ve sınıfta sergilenir.

MATERYALLER
 evden getirilen çoraplar

SÖZCÜKLER
 eşleştirme

KAVRAMLAR
 doğru yanlış

DEĞERLENDİRME
Hangi rakamı öğrendik?
8 rakamı neye benziyor?
Yavru ahtapot neden zorlanıyordu?
Biz ahtapotumuza kaç tane kol çizdik?
Ahtapotu yaparken zorlandığın yerler oldu mu?


UYARLAMA
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