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OCAK
YARIM GÜNLÜK PLANLAR


[bookmark: _GoBack]
OCAK AYI EĞİTİM PLANI

Okul Adı	:
Öğretmen Adı	:
Yaş Grubu (Ay)	:
Tarih	:

	AYLAR
	KAZANIMLAR VE GÖSTERGELERİ

	
	BİLİŞSEL GELİŞİM
	DİL GELİŞİMİ
Kazanım 2: Sesini uygun kullanır. (Göstergeleri: Konuşurken/şarkı söylerken ne- fesini doğru kullanır. Konuşurken/şarkı söylerken sesinin tonunu, hızını ve şiddetini ayarlar.)
Kazanım 5: Dili iletişim amacıyla kullanır. (Göstergeleri: Konuşurken jest ve mimiklerini kullanır. Sohbete katılır. )
Kazanım 7: Dinledikleri/izlediklerinin anlamını kavrar. (Göstergeleri: Sözel yönergeleri yerine getirir.)
Kazanım 8: Dinledikleri/izlediklerini çeşitli yollarla ifade eder. (Göstergeleri: Dinle- dikleri/izledikleri ile ilgili sorulara cevap verir. Dinledikleri/ izlediklerini resim yoluyla sergiler.)

	O
	Kazanım 1: Nesne/durum/olaya dikkatini verir. (Göstergeleri: Dikkat edilmesi
gereken nesne/durum/olaya odaklanır. )
	

	C
	Kazanım 2: Nesne/durum/olayla ilgili tahminde bulunur. (Göstergeleri: Nesne/
	

	
	durum/olayla ilgili tahminini söyler. Tahmini ile gerçek durumu karşılaştırır.)
	

	A

K
	Kazanım 4: Nesneleri sayar. (Göstergeleri: İleriye/geriye doğru birer birer ritmik sayar. Saydığı nesnelerin kaç tane olduğunu söyler. Sıra bildiren sayıyı söyler.)
Kazanım 5: Nesne ya da varlıkları gözlemler. (Göstergeleri: Nesne/varlığın adını, rengini söyler.)
	

	
	Kazanım 6: Nesne ya da varlıkları özelliklerine göre eşleştirir. (Göstergeleri:
	

	
	Nesne/varlıkları rengine ve şekline göre ayırt eder, eşleştirir.)
	




	AYLAR
	KAZANIMLAR VE GÖSTERGELERİ

	
	MOTOR GELİŞİM
	SOSYAL ve DUYGUSAL GELİŞİM

	O
C
	Kazanım 1: Yer değiştirme hareketleri yapar. (Göstergeleri: Yönergeler doğrultusunda koşar. Belli bir yüksekliğe zıplar. Tek ayak sıçrayarak belirli mesafede ilerler.)
Kazanım 3: Nesne kontrolü gerektiren hareketleri yapar. (Göstergeleri: Atılan topu elleri ile tutar.)
	Kazanım 5: Bir olay ya da durumla ilgili olumlu/olumsuz duygularını uygun yollarla gösterir. (Göstergeleri: Olumlu/olumsuz duygularını olumlu sözel ifadeler kullanarak açıklar. Olumsuz duygularını olumlu davranışlarla gösterir.)

	A
	Kazanım 4: Küçük kas kullanımı gerektiren hareketleri yapar. (Göstergeleri: Nesneleri toplar. Nesneleri takar. Malzemeleri keser. Malzemeleri yapıştırır. Nesneleri kopartır/yırtar. Kalemi doğru tutar, kalem kontrolünü sağlar. Çizgileri istenilen nitelikte çizer.)
	Kazanım 10: Sorumluluklarını yerine getirir. (Göstergeleri: Üstlendiği sorumluluğu yerine getirir.)

	K
	Kazanım 5: Müzik ve ritim eşliğinde hareket eder. (Göstergeleri: Bedenini kullanarak ritim çalışması yapar. Basit dans adımları yapar.)
	




	AYLAR


O

C

A

K
	KAVRAMLAR	
Renk: Siyah – Beyaz Renk Tonları 
Geometrik Şekil: Dikdörtgen	
Boyut: Kalın	Miktar: Tek – Çift 
Zaman: Gece – Gündüz
Yön/ Mekânda Konum: Yukarı – Aşağı 
Yukarıda – Aşağıda                                                  
	Duyu: Sıcak – Soğuk – Ilık
Duygu: Korkmuş
Zıt Kavramlar: Yaşlı – Genç, Sağlıklı – Sağlıksız
 Sayı : 7 – 8  
 Ses : İ – i           
Yaşayan Değerler: İş Birliği
	


UÇANBALIK STEMA 
ERKEN ÖĞRENME SETİ


	
	BELİRLİ GÜN VE HAFTALAR
	ALAN GEZİLERİ
	AİLE KATILIMI

	
	Yeni Yıl
Enerji Tasarruf Haftası (Ocak Ayının 2.Haftası)
	· Kış mevsiminde doğada meydana gelen değişiklikleri gözlemlemek için okul bahçesine gezi düzenlenir.
	STEMA Erken Öğrenme Seti Aile Katılımının ilgili sayfaları eve gönderilir. 

	
	DEĞERLENDİRME
Çocuklar Açısından:

	
	Program Açısından:

	
	Öğretmen Açısından:



Öğretmen	Okul Müdürü



GÜNLÜK EĞİTİM AKIŞI Tarih	: …………………………………………………………………..
Yaş Grubu (Ay)  :…………………………………………………………………..


GÜNE BAŞLAMA ZAMANI
Öğretmen, çocuklara “Günaydın” diyerek güler yüz ile karşılar. Çocukların yarım ay şeklindeki minderlere oturmalarını sağlar. Çocuklara “Okula gelirken neler gördünüz? Neler ile karşılaştınız? Dün akşam evlerinizde neler yaptınız?” vb. sorular sorarak çocuklar ile sohbet eder.

OYUN ZAMANI
Güne başlama zamanı sona erdiğinde öğretmen çocuklara hangi öğrenme merkezlerinde oynamak istediklerini sorar. Çocuklar tercihlerini belirtir. Öğretmen, öğrencileri öğrenme merkezlerine yönlendirir ve öğrencilerini gözlemler.

KAHVALTI, TEMİZLİK
Öğretmen, lavaboya gitmeleri için çocuklara “Ben bir küçük trenim, lavaboya giderim, ellerimi yıkayıp, kahvaltıya geçerim.” diyerek çocukların ellerini yıkamalarına rehberlik eder.

ETKİNLİK ZAMANI
“YENİ YILDAN BEKLENTİLERİM” Sanat, Türkçe Dil (Büyük Grup Etkinliği)
“7 RAKAMINI TANIYORUM” Sanat - Okuma Yazmaya Hazırlık - Matematik (Bütünleştirilmiş Büyük Grup Etkinliği)

GÜNÜ DEĞERLENDİRME ZAMANI
Günün sonunda bütün grup bir araya toplanır ve günün değerlendirilmesi amaçlı sohbet edilir. Açık uçlu sorular aracılığıyla hangi öğrenme merkezlerinde ne tür oyunlar oynadıkları, hangi etkinlikleri yaptıkları, ortam ve materyaller gibi konularda çocuklarla birlikte değerlendirme yapılır. Ayrıca o güne ait paylaşmak istedikleri mutlu veya üzücü bir olayın olup olmadığı ve o gün gözlenen olumlu davranışlar hakkında çocuklarla konuşulur. Bir sonraki günün eğitim sürecinde çocuklara neler yapmak istedikleri sorularak onların planlama sürecine etkin katılımları sağlanır. Evde yapılacak çalışma, okula getirilecek materyaller çocuklara hatırlatılır.

EVE GİDİŞEVE GİDİŞ
Eve gidiş ile ilgili hazırlıklar tamamlanarak çocuklarla vedalaşılır.

GENEL DEĞERLENDİRME
Çocuk açısından	:


Program açısından	:


Öğretmen açısından	:

YENİ YILDAN BEKLENTİLERİM
Etkinlik Türü	: Sanat, Türkçe Dil (Büyük Grup Etkinliği)
Yaş Grubu (Ay)  : ……………………………......


KAZANIMLAR VE GÖSTERGELERİ
Bilişsel Gelişim:
Kazanım 4: Nesneleri sayar. (Göstergeleri: Belirtilen sayı kadar nesneyi gösterir. Saydığı nesnelerin kaç tane olduğunu söyler. Sıra bildiren sayıyı söyler.)
Dil Gelişimi:
Kazanım 2: Sesini uygun kullanır. (Göstergeleri: Konuşurken/şarkı söylerken nefesini doğru kullanır. Konuşurken/şarkı söylerken sesinin tonunu ayarlar.)


ÖĞRENME SÜRECİ
Yeni yıl şarkısı dinlenir. Öğretmen, çocuklara masa takvimi, cep takvimi, duvar takvimi göstererek incelemelerini sağlar. Bu sırada velilerden biri yaşlı bir nine kılığına girerek sınıfa kucağında bir bebekle girer. Kendisini biten bir yıl, bebeği de başlayan bir yıl olarak tanıttıktan sonra geçen yılla ilgili anılarını anlatır. Yeni yıla ilişkin hayallerinden bahseder. Çocukların geçen yılla ilgili anılarını dinler ve yeni yılda neler yaşamayı hayal ettiklerini sorar. Sohbetin sonunda çocuklara takvimin dışında zamanı gösteren bir araç bilip bilmediklerini sorar. Çocuklara incelemeleri için kol saati, cep saati, duvar saati ve masa saati bırakır. Çocuklar saatleri inceler ve benzerlik-farklılıkları konuşur. 

YENİ YIL
Eski yıl sona erdi, Yepyeni bir yıl geldi.
Bu yıl olsun mutlu bir yıl, Bu yıl olsun hey hey.

Kardeşiz biz hepimiz, Bitmesin hiç sevgimiz. Aramızda dargınlık yok, Aramızda hey hey.

Mutlu olsun insanlar, Mutlu olsun tüm evren. Yeni yılda hep birlikte, Yeni yılda heyhey.
Yeni yıl yeni yıl, Yeni yıl yeni yıl, Yeni yıl yeni yıl, Bizlere kutlu olsun. Bizlere kutlu olsun. Bizlere kutlu olsun.

MATERYALLER
Çeşitli takvimler, saatler, boya kalemleri

SÖZCÜKLER
Yeni Yıl

KAVRAMLAR
Zaman Araçları Eski -Yeni Benzerlik -Farklılık

UÇANBALIK STEMA ERKEN ÖĞRENME SETİ
Görsel Algı ve Dikkat kitabı sayfa 28 uygulanır. 
 Kodlama kitabı sayfa 20 uygulanır. 

DEĞERLENDİRME
Eski yıl ne demek?
Yeni yılda neleri hayal ediyorsun?

UYARLAMA

7 RAKAMINITANIYORUM
Etkinlik Türü      : Sanat - Okuma Yazmaya Hazırlık - Matematik (Bütünleştirilmiş Büyük Grup Etkinliği)
Yaş Grubu (Ay) : ……………………………......


KAZANIMLAR VE GÖSTERGELERİ
Bilişsel Gelişim:
Kazanım 2: Nesne/ durum/ olayla ilgili tahminde bulunur.(Göstergeleri: Nesne/ durum/ olayın ipuçlarını söyler. İpuçlarını birleştirerek tahminini söyler. Gerçek durumu inceler. Tahmini ile gerçek durumu karşılaştırır.)
Kazanım 4: Nesneleri sayar.(Göstergeleri: Belirtilen sayı kadar nesneyi gösterir. Saydığı nesnelerin kaç tane olduğunu söyler. Sıra bildiren sayıyı söyler.)
Dil Gelişimi:
Kazanım 5: Dili iletişim amacıyla kullanır. (Göstergeleri: Konuşmayı başlatır. Konuşmayı sürdürür. Sohbete katılır.)
Motor Gelişim:
Kazanım 4: Küçük kas kullanımı gerektiren hareketleri yapar. (Göstergeleri: Nesneleri toplar. Nesneleri yeni şekiller oluşturacak biçimde bir araya getirir. Malzemeleri keser, yapıştırır değişik şekillerde katlar. Kalemi doğru tutar, kalem kontrolünü sağlar, çizgileri istenilen nitelikte çizer.)


ÖĞRENME SÜRECİ
Öğretmen, sınıfa elinde uzunca bir ip ile girer. Sınıftan seçtiği 7 çocuğu yanına çağırır. “Kaç kişi yanımda sayın bakalım.” Der ve çocukların ilgisini çeker. Öğretmen, “ Elimdeki ipi kullanarak arkadaşlarınızla birlikte 7 rakamı oluşturacağız.” Diyerek çocukları yönlendirir.7 rakamının oluşmasına rehberlik eder. Çocukları masalarına davet eder. Daha sonra tahtaya büyük bir 7 rakamı çizer. Çocuklarla birlikte havada birkaç kez 7 rakamı çizerler. Ardından öğretmen her masadan bir çocuğun kalkarak masasına dolaptan 7 tane kalem alıp getirmesini ister. Her grup masasında kalemlerle 7 rakamı oluşturur.


KAVRAMLAR
1’den 7’ye kadar rakamlar


UÇANBALIK STEMA ERKEN ÖĞRENME SETİ
Kış Fasikülünden sayfa 10 ve 23 uygulanır.
Matematik kitabı sayfa 26 uygulanır.


DEĞERLENDİRME
İp ve kalemlerle 7 oluşturmak nasıldı? Başka nelerle 7 rakamı oluşturabilirsiniz?

UYARLAMA

GÜNLÜK EĞİTİM AKIŞI Tarih :…………………………………………………………………..
Yaş Grubu (Ay)  :…………………………………………………………………..

GÜNE BAŞLAMA ZAMANI
Öğretmen, çocuklara “Günaydın” diyerek güler yüz ile karşılar. Çocukların yarım ay şeklindeki minderlere oturmalarını sağlar. Çocuklara “Okula gelirken neler gördünüz? Neler ile karşılaştınız? Dün akşam evlerinizde neler yaptınız?” vb. sorular sorarak çocuklar ile sohbet eder.

OYUN ZAMANI
Güne başlama zamanı sona erdiğinde öğretmen çocuklara hangi öğrenme merkezlerinde oynamak istediklerini sorar. Çocuklar tercihlerini belirtir. Öğretmen, öğrencileri öğrenme merkezlerine yönlendirir ve öğrencilerini gözlemler.

KAHVALTI, TEMİZLİK
Öğretmen, lavaboya gitmeleri için çocuklara “Ben bir küçük trenim, lavaboya giderim, ellerimi yıkayıp, kahvaltıya geçerim.” diyerek çocukların ellerini yıkamalarına rehberlik eder.

ETKİNLİK ZAMANI
“HAVAYI GÖZLEMLİYORUM” Fen ve Matematik (Bütünleştirilmiş Grup Etkinliği)
“BEREYİ TAK” Oyun (Büyük Grup Etkinliği)

GÜNÜ DEĞERLENDİRME ZAMANI
Günün sonunda bütün grup bir araya toplanır ve günün değerlendirilmesi amaçlı sohbet edilir. Açık uçlu sorular aracılığıyla hangi öğrenme merkezlerinde ne tür oyunlar oynadıkları, hangi etkinlikleri yaptıkları, ortam ve materyaller gibi konularda çocuklarla birlikte değerlendirme yapılır. Ayrıca o güne ait paylaşmak istedikleri mutlu veya üzücü bir olayın olup olmadığı ve o gün gözlenen olumlu davranışlar hakkında çocuklarla konuşulur. Bir sonraki günün eğitim sürecinde çocuklara neler yapmak istedikleri sorularak onların planlama sürecine etkin katılımları sağlanır. Evde yapılacak çalışma, okula getirilecek materyaller çocuklara hatırlatılır.

EVE GİDİŞEVE GİDİŞ
Eve gidiş ile ilgili hazırlıklar tamamlanarak çocuklarla vedalaşılır.

GENEL DEĞERLENDİRME
Çocuk açısından	:


Program açısından	:


Öğretmen açısından	:

HAVAYI GÖZLEMLİYORUM

Etkinlik Türü               : Fen ve Matematik (Bütünleştirilmiş Grup Etkinliği)
Yaş Grubu                   :
KAZANIMLAR VE GÖSTERGELERİ
Dil Gelişimi:
Kazanım 7: Dinlediklerinin/izlediklerinin anlamını kavrar. (Göstergeleri: Sözel yönergeleri yerine getirir.)
Kazanım 2: Sesini uygun kullanır. (Göstergeleri: Konuşurken/şarkı söylerken nefesini doğru kullanır. Konuşurken/şarkı söylerken sesinin tonunu, hızını ve şiddetini ayarlar.)
Kazanım 5: Dili iletişim amacıyla kullanır. (Göstergeleri: Konuşurken jest ve mimiklerini kullanır.)
Motor Gelişim:
Kazanım 4: Küçük kas kullanımı gerektiren hareketleri yapar. (Göstergeleri: Kalemi doğru tutar. Kalem kontrolünü sağlar. Çizgileri istenilen nitelikte çizer.)

ÖĞRENME SÜRECİ
Öğretmen, çocukların sandalyelerine oturmalarını sağlar. Ardından “Çocuklar bugün ip baskısı yapacağız, ip baskısı yapmayı bilen var mı? Bu etkinlik için sizlere yün ip, sulu boya, resim kâğıtlarınızı ve ip baskılarınızı tamamlamanız için boya kalemlerinizi vereceğim. İlk olarak yün ipi sulu boyanız ile istediğiniz renklere boyayabilirsiniz. Boyadığınız ipi resim kâğıdınıza ipin ucu sayfa dışında kalacak şekilde istediğiniz gibi koyabilirsiniz. Ardından resim kâğıdınızı ipin üstüne doğru katlayacaksınız ve elinizle bastırarak diğer elinizle ipi çekeceksiniz. Şekliniz çıkmış olacak sayfayı açıp ip baskınızı boya kalemleriniz ile istediğiniz gibi tamamlayabilirsiniz.” diyerek çocuklara gerekli malzemeleri dağıtılır ve etkinlik öğretmen rehberliğinde tamamlanır. Tamamlanan etkinlikler panoya asılarak sergilenir.
Daha sonra öğretmen, çocuklara “Hikâye saatimiz geldi.” diyerek çocukların yarım ay şeklindeki minderlerine oturmalarını sağlar. Ardından öğretmen, çocuklara O ve Ö harflerinden yaptığı çomak kukla ile hikâye anlatır.
O ve Ö sesine yönelik “Sevimli Dostlar” şarkısı dinlenir. O ve Ö seslerine yönelik kelimeler türetilir ve resmedilir.

MATERYALLER
Resim kâğıdı, kalem


SÖZCÜKLER
Hava


KAVRAMLAR
Sıcak, soğuk, ılık


DEĞERLENDİRME
Bahçeye neden çıktık?
Bugün hava nasıldı?
İlkbaharda havada ne gibi değişiklikler oluyor? 
Yaz mevsimine yaklaşırken neler oluyor?
Kış mevsiminde hava nasıldır?


UYARLAMA

BEREYİ TAK
Etkinlik Türü	 : Oyun (Büyük Grup Etkinliği)
Yaş Grubu (Ay)   : ……………………………......


KAZANIMLAR VE GÖSTERGELERİ
Bilişsel Gelişim:
Kazanım 1: Nesne/ durum/ olaya dikkatini verir. (Göstergeleri: Dikkat edilmesi gereken nesne/ durum/ olaya odaklanır. Dikkatini çeken nesne/ durum/ olaya yönelik sorular sorar. Dikkatini çeken nesne/ durum/ olayı ayrıntılarıyla açıklar.)
Dil Gelişimi:
Kazanım 7: Dinledikleri/ izlediklerinin anlamını kavrar.(Göstergeleri: Sözel yönergeleri yerine getirir.)
Kazanım 8: Dinlediklerini/ izlediklerini çeşitli yollarla ifade eder. (Göstergeleri: Dinledikleri/ izledikleri ile ilgili sorular sorar. Dinledikleri/ izledikleri ile ilgili sorulara cevap verir. Dinlediklerini/ izlediklerini başkalarına anlatır. Dinlediklerini/ izlediklerini resim, müzik, drama, şiir, öykü gibi çeşitli yollarla sergiler.)
Motor Gelişim:
Kazanım 1: Yer değiştirme hareketleri yapar. (Göstergeleri: Yönergeler doğrultusunda yürür, koşar.)
Sosyal Duygusal Gelişim:
Kazanım 10: Sorumluluklarını yerine getirir. (Göstergeleri: Sorumluluk almaya istekli olduğunu gösterir. Üstlendiği sorumluluğu yerine getirir.)


ÖĞRENME SÜRECİ
Öğretmen ve çocuklar “Bere kafamda” oyunu için halka olup, halıya oturun.” der. Cd’den bir müzik açar. Bir bere, baştan başa herkesin kafasında dolaştırılır. Şarkı bitiminde bere kimin başında kalırsa, oyundan çıkar. Oyundan çıkan çocuklar oyunculara tezahürat yaparak onları destekleyebilirler. Bu şekilde oyun devam eder, en son kalan oyunu kazanır. Oyun biti minde çocuklara, oyundan çıkarken neler hissettikleri sorulur. Hangi durumlarda üzüldüğümüz üzerine sohbet edilir. Üzgün olduğumuz bir anın resminin yapılması konusunda çocuklara rehberlik edilir. Ardından öğretmen üçlü örüntü kurma nasıl olur, sınıftaki materyaller kullanılarak gösterir.


MATERYALLER
Bere


KAVRAMLAR
Üzgün


UÇANBALIK STEMA  ERKEN ÖĞRENME SETİ

Kodlama kitabı 23 ve 24 uygulanır. 


DEĞERLENDİRME
Oyun oynarken eğlendiniz mi? Oyundan çıktığınızda üzüldünüz mü?
Bere ilk ve son olarak kimin kafasında kaldı?
Kimler şarkı bitiği halde bereyi dolaştırmaya devam etti?


UYARLAMA

GÜNLÜK EĞİTİM AKIŞI Tarih	: …………………………………………………………………..
Yaş Grubu (Ay)  :…………………………………………………………………..

GÜNE BAŞLAMA ZAMANI
Öğretmen, çocuklara “Günaydın” diyerek güler yüz ile karşılar. Çocukların yarım ay şeklindeki minderlere oturmalarını sağlar. Çocuklara “Okula gelirken neler gördünüz? Neler ile karşılaştınız? Dün akşam evlerinizde neler yaptınız?” vb. sorular sorarak çocuklar ile sohbet eder.

OYUN ZAMANI
Güne başlama zamanı sona erdiğinde öğretmen çocuklara hangi öğrenme merkezlerinde oynamak istediklerini sorar. Çocuklar tercihlerini belirtir. Öğretmen, öğrencileri öğrenme merkezlerine yönlendirir ve öğrencilerini gözlemler.

KAHVALTI, TEMİZLİK
Öğretmen, lavaboya gitmeleri için çocuklara “Ben bir küçük trenim, lavaboya giderim, ellerimi yıkayıp, kahvaltıya geçerim.” diyerek çocukların ellerini yıkamalarına rehberlik eder.

ETKİNLİK ZAMANI
“EKŞİ YİYECEKLER” Okuma Yazmaya Hazırlık- Müzik Etkinliği (Bütünleştirilmiş Bireysel ve Grup Etkinliği)
“SİYAH-BEYAZ KARELER” Oyun (Küçük Grup Etkinliği)

GÜNÜ DEĞERLENDİRME ZAMANI
Günün sonunda bütün grup bir araya toplanır ve günün değerlendirilmesi amaçlı sohbet edilir. Açık uçlu sorular aracılığıyla hangi öğrenme merkezlerinde ne tür oyunlar oynadıkları, hangi etkinlikleri yaptıkları, ortam ve materyaller gibi konularda çocuklarla birlikte değerlendirme yapılır. Ayrıca o güne ait paylaşmak istedikleri mutlu veya üzücü bir olayın olup olmadığı ve o gün gözlenen olumlu davranışlar hakkında çocuklarla konuşulur. Bir sonraki günün eğitim sürecinde çocuklara neler yapmak istedikleri sorularak onların planlama sürecine etkin katılımları sağlanır. Evde yapılacak çalışma, okula getirilecek materyaller çocuklara hatırlatılır.

EVE GİDİŞ
Eve gidiş ile ilgili hazırlıklar tamamlanarak çocuklarla vedalaşılır.

GENEL DEĞERLENDİRME
Çocuk açısından	:


Program açısından	:


Öğretmen açısından	:

EKŞİ YİYECEKLER
Etkinlik Türü	: Okuma Yazmaya Hazırlık- Müzik Etkinliği (Bütünleştirilmiş Bireysel ve Grup Etkinliği)
Yaş Grubu (Ay)  : ……………………………......


KAZANIMLAR VE GÖSTERGELERİ
Dil Gelişimi:
Kazanım 2: Sesini uygun kullanır. (Göstergeleri: Konuşurken/şarkı söylerken nefesini doğru kullanır. Konuşurken/şarkı söylerken sesinin tonunu, hızını ve şiddetini ayarlar.)
Motor Gelişim:
Kazanım 4: Küçük kas kullanımı gerektiren hareketleri yapar. (Göstergeleri: Kalemi doğru tutar, kalem kontrolünü sağlar.)
ÖĞRENME SÜRECİ
Öğretmen, çocukların sandalyelerine oturmalarını sağlar. Ardından çocuklara “çocuklar yeni bir şarkı öğreneceğiz, şarkımızın adı: ‘Pazara Gidelim’ şimdi dikkatlice beni dinleyin, daha sonra şarkımızı birlikte söyleyeceğiz.” diyerek şarkıya başlar,
PAZARA GİDELİM
Pazara gidelim, bir çilek alalım. Pazara gidip bir çilek alıp ne yapalım? Tatlı tatlı tatlı tatlı yiyelim.
Pazara gidelim, bir elma alalım. Pazara gidip bir elma alıp ne yapalım? Katır kutur katır kutur yiyelim.
Pazara gidelim, bir karpuz alalım. Pazara gidip bir karpuz alıp ne yapalım? Dilim dilim  dilim dilim yiyelim.
Pazara gidelim, bir kiraz alalım. Pazara gidip bir kiraz alıp ne yapalım? Tane tane tane tane yiyelim.
Pazara gidelim, bir limon alalım. Pazara gidip bir limon alıp ne yapalım?
Şarkı, çocuklar eşliğinde çocukların ilgilerine göre öğretmen rehberliğinde devam eder. Öğretmen çocuklara şarkının en sonunda limon aldıktan sonra ne yapacağımızı söylemedik sizce ne yapılabilir? sorusunu yöneltir. Limonun nasıl bir tadı olduğu üzerine konuşulur. Limona benzer tatlar neler olabilir? resmini çizelim yönergesi verilir ve çocukların etkinliği tamamlaması konusunda rehberlik edilir.
MATERYALLER
Boya kalemleri, kâğıt
SÖZCÜKLER
Pazar
KAVRAMLAR
Ekşi
UÇANBALIK STEMA ERKEN ÖĞRENME SETİ
Görsel Algı kitabı sayfa 29 uygulanır. 
DEĞERLENDİRME
Ekşi meyveleri ayırt edebildiniz mi? Şarkımızı beğendiniz mi?
Şarkımızda hangi tatlar var? Şarkımızı öğrendiniz mi?
UYARLAMA

SİYAH-BEYAZ KARELER
Etkinlik Türü	: Oyun (Küçük Grup Etkinliği)
Yaş Grubu (Ay)   : ……………………………......


KAZANIMLAR VE GÖSTERGELERİ
Bilişsel Gelişim:
Kazanım 1: Nesne/ durum/ olaya dikkatini verir.(Göstergeleri: Dikkat edilmesi gereken nesne/ durum/ olaya odaklanır. Dikka- tini çeken nesne/ durum/ olaya yönelik sorular sorar. Dikkatini çeken nesne/ durum/ olayı ayrıntılarıyla açıklar.)
Kazanım 4: Nesneleri sayar. (Göstergeleri: İleriye/ geriye doğru birer birer ritmik sayar. Belirtilen sayı kadar nesneyi gösterir. Saydığı nesnelerin kaç tane olduğunu söyler. 10’a kadar olan sayılar içerisinde bir sayıdan önce ve sonra gelen sayıyı söyler.)
Kazanım 5: Nesne ya da varlıkları gözlemler.(Göstergeleri: Nesne/ varlığın adını, rengini, şeklini, dokusunu, sesini, yapıldığı malzemeyi, tadını ve kullanım amaçlarını söyler.)
Motor Gelişim:
Kazanım 4: Küçük kas kullanımı gerektiren hareketleri yapar. (Göstergeleri: Nesneleri üst üste / yan yana / iç içe dizer. Nesneleri takar, çıkarır, ipe vb. dizer. Nesneleri değişik malzemelerle bağlar, takar, çıkarır. Nesneleri yeni şekiller oluşturacak biçimde bir araya getirir. Malzemeleri keser, yapıştırır, değişik şekillerde katlar. Değişik malzemeler kullanarak resim yapar. Malzemelere elleriyle şekil verir. Malzemelere araç kullanarak şekil verir. Nesneleri kopartır/ yırtar. Nesneleri toplar. Nesneleri kaptan kaba boşaltır.)


ÖĞRENME SÜRECİ
Çocuklar ikişerli gruplara ayrılır. Gruplara ayrılan çocukların ellerine siyah ve beyaz renklerde kare fon kartonlar dağıtılır.
Gruptaki çocuklar birbirlerine yüzlerini dönerler. Avuçlarındaki siyah ve beyaz renklerde kareleri yaklaşık 3 dakika renk ve sayı olarak karşılıklı incelerler. Daha sonra süre bitince çocuklar avuçlarını kapatırlar ve birbirlerine sırtlarını dönerler. Daha sonra sırt sırta veren çocuklar birkaç dakika kendi önlerinde kare şekillerinden yeni şekiller oluştururlar. Ardından çocuklar birbirlerine yüzlerini dönerler ve bu sefer çocuklar avucundaki kareleri karşısındaki arkadaşına göstermez. Ona avucunda ne kadar sayıda ve renkte kare olduğunu hatırlamasını ve tahminde bulunmasını söyler. Çocuklar bu şekilde tahminde bulunurlar sonra tahmininin doğru mu yanlış mı olduğu üzerinde konuşulur. Sıra diğer çocuğa geçer dikkat oyunu bu şekilde devam eder.


MATERYALLER
Siyah-beyaz renkte kareler


KAVRAMLAR
Kare, siyah - beyaz


UÇANBALIK STEMA ERKEN ÖĞRENME SETİ
Kış fasikülünden  sayfa  3 ve 15 uygulanır. 
Sanat kitabı sayfa 37 ve 38 uygulanır.


DEĞERLENDİRME
Arkadaşınızın elindeki karelerin sayısını tahmin ederken zorlandınız mı? Arkadaşınızın elindeki karelerin renklerini tahmin ederken zorlandınız mı?

UYARLAMA

GÜNLÜK EĞİTİM AKIŞI Tarih	: …………………………………………………………………..
Yaş Grubu (Ay) :…………………………………………………………………..

GÜNE BAŞLAMA ZAMANI
Öğretmen, çocukları “Günaydın” diyerek güler yüz ile karşılar, çocukların yarım ay şeklinde olan minderlere oturmalarını sağlar. Daha sonra çocuklara “Bugün kendinizi nasıl hissediyorsunuz? Bugün neler yapmak istersiniz?” vb. sorular sorarak çocuklar ile sohbet eder.

OYUN ZAMANI
Güne başlama zamanı sona erdiğinde öğretmen çocuklara hangi öğrenme merkezlerinde oynamak istediklerini sorar. Çocuklar tercihlerini belirtir. Öğretmen, öğrencileri öğrenme merkezlerine yönlendirir ve öğrencilerini gözlemler.

KAHVALTI, TEMİZLİK
“Ben bir küçük trenim, lavaboya giderim, ellerimi yıkayıp, kahvaltıya geçerim.” tekerlemesi okunarak çocukların ellerini yıkamalarına rehberlik eder.

ETKİNLİK ZAMANI
“ENERJİ TASARRUFU” Drama - Müzik (Büyük Grup Etkinliği)
“BÜTÜN VE YARIM” Fen ve Doğa - Okuma Yazmaya Hazırlık - Oyun Etkinliği (Bütünleştirilmiş)

GÜNÜ DEĞERLENDİRME ZAMANI
Günün sonunda bütün grup bir araya toplanır ve günün değerlendirilmesi amaçlı sohbet edilir. Açık uçlu sorular aracılığıyla hangi öğrenme merkezlerinde ne tür oyunlar oynadıkları, hangi etkinlikleri yaptıkları, ortam ve materyaller gibi konularda çocuklarla birlikte değerlendirme yapılır. Ayrıca o güne ait paylaşmak istedikleri mutlu veya üzücü bir olayın olup olmadığı ve o gün gözlenen olumlu davranışlar hakkında çocuklarla konuşulur. Bir sonraki günün eğitim sürecinde çocuklara neler yapmak istedikleri sorularak onların planlama sürecine etkin katılımları sağlanır. Evde yapılacak çalışma, okula getirilecek materyaller çocuklara hatırlatılır.

EVE GİDİŞ
Eve gidiş ile ilgili hazırlıklar tamamlanarak çocuklarla vedalaşılır.

GENEL DEĞERLENDİRME
Çocuk açısından	:


Program açısından	:


Öğretmen açısından	:

ENERJİ TASARRUFU
Etkinlik Türü : Drama - Müzik (Büyük Grup Etkinliği)
Yaş Grubu (Ay) : ……………………………......


KAZANIMLAR VE GÖSTERGELERİ
Bilişsel Gelişim:
Kazanım 1: Nesne/ durum/ olaya dikkatini verir. (Göstergeleri: Dikkat edilmesi gereken nesne/ durum/ olaya odaklanır. Dik- katini çeken nesne/ durum/ olaya yönelik sorular sorar. Dikkatini çeken nesne/ durum/ olayı ayrıntılarıyla açıklar.)
Kazanım 2: Nesne/ durum/ olayla ilgili tahminde bulunur. (Göstergeleri: Nesne/ durum/ olayla ilgili tahminini söyler. Tahmini ile ilgili ipuçlarını açıklar. Gerçek durumu inceler. Tahmini ile gerçek durumu karşılaştırır.)
Motor Gelişim:
Kazanım 1: Yer değiştirme hareketleri yapar. (Göstergeleri: Belirlenen mesafede yuvarlanır. Belirlenen noktadan çift ayakla ileriye doğru atlar. Yönergeler doğrultusunda yürür, koşar. Çift ayak sıçrayarak belirli mesafe ilerler. Tek ayak sıçrayarak belirli mesafe ilerler. Kayma adımı yaparak belirli mesafede ilerler. Sekerek belirli mesafede ilerler.)
Kazanım 3: Nesne kontrolü gerektiren hareketleri yapar. (Göstergeleri: Bireysel ve eşli olarak nesneleri kontrol eder. Küçük top ile omuz üzerinden atış yapar. Atılan topu elleri ile tutar. Koşarak duran topa ayakla vurur. Küçük topu tek elle yerden yuvarlar. Raket/ sopa ile sabit topa vurur. Topu olduğu yerde ritmik olarak sektirir. Farklı boyut ve ağırlıktaki nesneleri hedefe atar. Nesneleri kaldırır. Nesneleri taşır.)
Kazanım 4: Küçük kas kullanımı gerektiren hareketleri yapar. (Göstergeleri: Nesneleri üst üste / yan yana / iç içe dizer. Nesneleri takar, çıkarır, ipe vb. dizer. Nesneleri değişik malzemelerle bağlar, takar, çıkarır. Nesneleri yeni şekiller oluşturacak biçimde bir araya getirir. Malzemeleri keser, yapıştırır, değişik şekillerde katlar. Değişik malzemeler kullanarak resim yapar. Malzemelere elleriyle şekil verir. Malzemelere araç kullanarak şekil verir. Nesneleri kopartır/ yırtar. Nesneleri toplar. Nesneleri kaptan kaba boşaltır.)


ÖĞRENME SÜRECİ
Öğretmen, “Biz çalışkan arılarız vızır vızır vızıldarız, çalışma vakti gelince masalara geçeriz.” Diyerek çocukları masalara yönlendirir. Öğretmen çocuklara, “çocuklar evinizde hangi eşyalar var?” diye sorarak buzdolabı, fırın, çamaşır makinesi vb. elektrik ile çalışan aletleri söylemeleri için yönlendirir. “Bunlar ne ile çalışıyor acaba?” diye sorarak çocukları düşündürür. Ardından elektrik enerjisi ve diğer enerji kaynakları hakkında resimler göstererek bilgiler verir. “Peki, çocuklar bu enerji kaynaklarını tutumlu kullanmazsak ne olur?” Öğretmen, “Enerji kaynaklarımızı nasıl tutumlu kullanırız acaba ülkemizdeki enerji tüketiminin bilinçli yapılmasını sağlamak için bu hafta enerji tasarrufu haftası olarak kutlanır.” diyerek konu ile ilgili video izletilir. Öğretmen geri dönüşüm hakkında kısa bilgi vererek kaynaklarımızı daha iyi nasıl kullanacağımızı anlatır. Öğretmen çocuklara tek sayfa gazete parçaları ve artık materyaller verir. Siz bunları geri dönüşüm olarak neye dönüştüreceksiniz bakalım merak ediyorum, der ve çocukların özgün ürünler oluşturmalarına fırsat verir. Ardında bilmeceler sorulur. Bilmecelerin sonunda öğretmen “Güneş Kaç Yaşında?” şarkısını açar, birlikte dinlerler. Sonra öğretmen söyler çocuklar tekrar eder. İste- yen çocuklara söylettirilir.
Bilmeceler
Ateşe girer yanmaz, suya girer ıslanmaz. (Güneş)
Dışı bahar içi kış, yememiş içmemiş hepsini bize saklamış. (Buzdolabı) Ben ıslattım o kuruttu, sacıma ısı tuttu. ( Saç Kurutma Makinesi)
Ağzını açar ısı saçar, içinde pasta pişer. (Fırın)


Güneş Kaç Yaşında? Güneş kaç yaşında, Ay kaç yaşında?
Söylesene abla, Bulutlar kaç yaşında, Kuşlar kaç yaşında?

Bugün onların Doğum günü olsa Babam hepimize Çikolatalı pasta alsa!

Aytül Akal, Mavisel Yener – Ay Kaç Yaşında (2006)


Enerji tasarrufu ile ilgili uyarılar Boşa yanan lambaları kapatalım. Bozuk muslukları tamir ettirelim.
Televizyon, bilgisayar vb. diğer aletleri gereksiz yere çalıştırmayalım. Enerji kaynaklarımızın da bir gün tükenebileceğini unutmayalım.

MATERYALLER
Gazete


SÖZCÜKLER
Enerji tasarrufu, kumbara


UÇANBALIK STEMA ERKEN ÖĞRENME SETİ
Belirli Gün ve Haftalar kitabı sayfa 12 uygulanır.
Kış fasikülünden  sayfa 30 uygulanır.


DEĞERLENDİRME
Gazetelerden başka neler yapabilirdik?
Evde enerji tasarrufu için nelere dikkat etmek gerekir?


UYARLAMA

BÜTÜN VE YARIM
Etkinlik Türü	: Fen ve Doğa - Okuma Yazmaya Hazırlık - Oyun Etkinliği (Bütünleştirilmiş Büyük ve Bireysel Etkinliği)
Yaş Grubu (Ay) : ……………………………......


KAZANIMLAR VE GÖSTERGELERİ
Motor Gelişim:
Kazanım 4: Küçük kas kullanımı gerektiren hareketleri yapar. (Göstergeleri: Kalemi doğru tutar. Çizgileri istenilen nitelikte çizer. Kalem kontrolünü sağlar.)
Dil Gelişimi:
Kazanım 7: Dinlediklerinin/izlediklerinin anlamını kavrar. (Göstergeleri: Sözel yönergeleri yerine getirir. Dinledikleri/izledikleri hakkında yorum yapar.)
Kazanım 8: Dinledikleri/izlediklerini çeşitli yollarla ifade eder. (Göstergeleri: Dinledikleri/izledikleri ile ilgili sorulara cevap verir.


ÖĞRENME SÜRECİ
Öğretmen, çocukların sandalyelerine oturmalarını sağlar. Ardından sınıfa getirdiği tabak, bıçak ve sepetteki elmaları çocuklara göstererek elmaları çocuklara dağıtır ve bütünlüğü incelemelerini sağlar. “Çocuklar elmaların hepsi kesilmemiş yani elmaların hepsi bütün hâldeler. Elmalar çokta lezzetli gözüküyor. Elmalarınızı sizler için keseyim. Elmayı ortadan ikiye kestim çocuklar elma artık bütün mü? Evet, artık yarım elma.” diyerek çocuklara elmalar dilimlenerek tabaklara konularak ikram eder. Öğretmen, çocukları oyun alanına alır. Ardından “Çocuklar güzel bir oyun oynayacağız. Aranızdan bir kurt seçeceğim. Diğer arkadaşlarınız ise kuzu olacak kurt ‘hııır’ diyerek kuzu yakalamaya çalışacak, yakaladıkları kuzuları kendisine ait bir köşe seçerek oraya götürecek.’’ diyerek oyun, çocukların ilgilerine göre öğretmen rehberliğinde oynarlar.


MATERYALLER
Kalem, elma, tabak ve bıçak


KAVRAMLAR
Yarım-bütün


UÇANBALIK STEMA ERKEN ÖĞRENME SETİ
Kış fasikülünden sayfa 16 ve 18 uygulanır. 
Kodlama  kitabından  sayfa 21 uygulanır.


DEĞERLENDİRME
Elma dışında hangi meyveyi kullanmak isterdiniz? Oyunu farklı nasıl oynayabilirdik?

UYARLAMA

GÜNLÜK EĞİTİM AKIŞI Tarih	: ………………………………………………………………….
Yaş Grubu (Ay)  :…………………………………………………………………..

GÜNE BAŞLAMA ZAMANI
Öğretmen, çocuklara “Günaydın” diyerek güler yüz ile karşılar. Çocukların yarım ay şeklindeki minderlere oturmalarını sağlar. Çocuklara “Okula gelirken neler gördünüz? Neler ile karşılaştınız? Dün akşam evlerinizde neler yaptınız?” vb. sorular sorarak çocuklar ile sohbet eder.

OYUN ZAMANI
Güne başlama zamanı sona erdiğinde öğretmen çocuklara hangi öğrenme merkezlerinde oynamak istediklerini sorar. Çocuklar tercihlerini belirtir. Öğretmen, öğrencileri öğrenme merkezlerine yönlendirir ve öğrencilerini gözlemler.

KAHVALTI, TEMİZLİK
Öğretmen, lavaboya gitmeleri için çocuklara “Ben bir küçük trenim, lavaboya giderim, ellerimi yıkayıp, kahvaltıya geçerim.” diyerek çocukların ellerini yıkamalarına rehberlik eder.

ETKİNLİK ZAMANI
“TİYATRO” Türkçe- Drama (Küçük Grup Etkinliği)
“8 RAKAMINI TANIYORUM” Sanat- Okuma Yazmaya Hazırlık- Matematik (Bütünleştirilmiş Büyük Grup Etkinliği)

GÜNÜ DEĞERLENDİRME ZAMANI
Günün sonunda bütün grup bir araya toplanır ve günün değerlendirilmesi amaçlı sohbet edilir. Açık uçlu sorular aracılığıyla hangi öğrenme merkezlerinde ne tür oyunlar oynadıkları, hangi etkinlikleri yaptıkları, ortam ve materyaller gibi konularda çocuklarla birlikte değerlendirme yapılır. Ayrıca o güne ait paylaşmak istedikleri mutlu veya üzücü bir olayın olup olmadığı ve o gün gözlenen olumlu davranışlar hakkında çocuklarla konuşulur. Bir sonraki günün eğitim sürecinde çocuklara neler yapmak istedikleri sorularak onların planlama sürecine etkin katılımları sağlanır. Evde yapılacak çalışma, okula getirilecek materyaller çocuklara hatırlatılır.

EVE GİDİŞ
Eve gidiş ile ilgili hazırlıklar tamamlanarak çocuklarla vedalaşılır.

GENEL DEĞERLENDİRME
Çocuk açısından	:


Program açısından	:


Öğretmen açısından	:

TİYATRO
Etkinlik Türü : Sanat - Türkçe Dil Etkinliği (Bütünleştirilmiş)
Yaş Grubu (Ay) : ……………………………......


KAZANIMLAR VE GÖSTERGELERİ
Bilişsel Gelişim:
Kazanım 1: Nesne/ durum/ olaya dikkatini verir. (Göstergeleri: Dikkat edilmesi gereken nesne/ durum/ olaya odaklanır. Dikkatini çeken nesne/ durum/ olaya yönelik sorular sorar.)
Dil Gelişimi:
Kazanım 7: Dinledikleri/ izlediklerinin anlamını kavrar.(Göstergeleri: Sözel yönergeleri yerine getirir.)
Kazanım 8: Dinlediklerini/ izlediklerini çeşitli yollarla ifade eder. (Göstergeleri: Dinledikleri/ izledikleri ile ilgili sorular sorar. Dinledikleri/ izledikleri ile ilgili sorulara cevap verir. Dinlediklerini/ izlediklerini başkalarına anlatır. Dinlediklerini/ izlediklerini resim, müzik, drama, şiir, öykü gibi çeşitli yollarla sergiler.)
Sosyal Duygusal Gelişim:
Kazanım 10: Sorumluluklarını yerine getirir. (Göstergeleri: Sorumluluk almaya istekli olduğunu gösterir. Üstlendiği sorumluluğu yerine getirir.)


ÖĞRENME SÜRECİ
Çocuklar bizim kültürümüzde tiyatroyu; orta oyunu, gölge oyunu, köy seyirlik oyunları, meddahlık, danslı ve taklidi oyunlar şeklinde görüyoruz. Karagöz ve Hacivat’ı bilenler var mı? İşte onların oyununa “Gölge Oyunu” deniyor. Arkadan ışıklandırılan beyaz bir perde var. Hacivat ve Karagöz tiplemeleri çomak kukla şeklinde hazırlanıp perdenin arkasında oynatılıp konuşturuluyor, diyerek video ile anlatımını destekler. Öğretmen haydi şimdi masalarımıza geçelim ve Hacivat Karagöz kuklalarımızı hazırlayalım, der. Çocuklara Karagöz ve Hacivat resimleri dağıtarak boyamalarına rehberlik eder. Daha sonra resimler etrafından kesilerek çomaklara yapıştırılır ve kukla haline getirilir. Ardından çocukların sınıftaki kukla sahnesinde canlandırma yapmaları sağlanır.
Hoş geldin sevgili Karagöz’üm Hoş bulduk kel kafalı kara üzüm Bir derdim var Karagöz’üm Anlat bakalım hacı cav cav…

MATERYALLER
Boya, makas, yapıştırıcı, pipet, çöp şiş


UÇANBALIK STEMA ERKEN ÖĞRENME SETİ
Sanat  kitabı sayfa 35 ve 36 uygulanır.
Görsel Algı ve Dikkat  kitabı sayfa 30 uygulanır.


AİLE KATILIMI
Uçanbalık Erken Öğrenme Seti, Aile Katılımı kitabının siyah sayfalarından uygun olanları eve gönderilir.


DEĞERLENDİRME
Hacivat ve Karagöz’ü sevdiniz mi?
Sizlerde bir tiyatro oyununda rol almak ister misiniz? Nasıl bir rolde oynamak isterdi?

UYARLAMA

8 RAKAMINITANIYORUM
Etkinlik Türü	: Sanat - Okuma Yazmaya Hazırlık - Matematik (Bütünleştirilmiş Büyük Grup Etkinliği)
Yaş Grubu (Ay) : ……………………………......


KAZANIMLAR VE GÖSTERGELERİ
Bilişsel Gelişim:
Kazanım 2: Nesne/ durum/ olayla ilgili tahminde bulunur.(Göstergeleri: Nesne/ durum/ olayın ipuçlarını söyler. İpuçlarını birleştirerek tahminini söyler. Gerçek durumu inceler. Tahmini ile gerçek durumu karşılaştırır.)
Kazanım 4: Nesneleri sayar.(Göstergeleri: Belirtilen sayı kadar nesneyi gösterir. Saydığı nesnelerin kaç tane olduğunu söyler. Sıra bildiren sayıyı söyler.)
Dil Gelişimi:
Kazanım 5: Dili iletişim amacıyla kullanır. (Göstergeleri: Konuşmayı başlatır. Konuşmayı sürdürür. Sohbete katılır.)
Motor Gelişim:
Kazanım 4: Küçük kas kullanımı gerektiren hareketleri yapar. (Göstergeleri: Nesneleri toplar. Nesneleri yeni şekiller oluşturacak biçimde bir araya getirir. Malzemeleri keser, yapıştırır değişik şekillerde katlar. Kalemi doğru tutar, kalem kontrolünü sağlar, çizgileri istenilen nitelikte çizer.)


ÖĞRENME SÜRECİ
Öğretmen panoya çocuklar gelmeden önce 8 rakamını asar. Çocuklara, “Bugün sınıfa bir şey astım. Dikkatini çeken var mı acaba?” diye sorar ve gelen cevapları dinler. Sayışma ile belirlediği çocuklardan sınıf oyuncaklarından 8 er tane getirmesini ister. Tüm sınıf getirilenleri sayarak kontrol eder. Daha sonra öğretmen 8 rakamını panodan indirir ve “Çocuklar bu rakam 8! Sizce neye benziyor bu sekiz” diye sorar. Sekizin neye benzediği hakkında kısa bir sohbet edilir. Ardından öğretmen çocuk- ları masalarına davet eder. Onlara kâğıt, kalem ve boyalar dağıtır. 8 rakamını kâğıtlarına yazmalarına rehberlik eder. Ardından yazdıkları bu 8’i bir şeye benzeterek dönüştürmeleri için onları özgür bırakır.


MATERYALLER
Kâğıt, kalem ve boyalar


UÇANBALIK STEMA ERKEN ÖĞRENME SETİ
Kış fasikülünden sayfa 22 uygulanır. 
Matematik kitabı sayfa 30 uygulanır


AİLE KATILIMI
Uçanbalık  Stema Erken Öğrenme Seti, Aile Katılımı kitabının mor  sayfalarından uygun olanları eve gönderilir.


DEĞERLENDİRME
Sekiz rakamını beğendiniz mi?
Sekiz rakamını neye dönüştürdünüz?


UYARLAMA

GÜNLÜK EĞİTİM AKIŞI Tarih	: …………………………………………………………………..
Yaş Grubu (Ay) :…………………………………………………………………..

GÜNE BAŞLAMA ZAMANI
Öğretmen, çocuklara “Günaydın” diyerek güler yüz ile karşılar. Çocukların yarım ay şeklindeki minderlere oturmalarını sağlar. Çocuklara “Okula gelirken neler gördünüz? Neler ile karşılaştınız? Dün akşam evlerinizde neler yaptınız?” vb. sorular sorarak çocuklar ile sohbet eder.

OYUN ZAMANI
Güne başlama zamanı sona erdiğinde öğretmen çocuklara hangi öğrenme merkezlerinde oynamak istediklerini sorar. Çocuklar tercihlerini belirtir. Öğretmen, öğrencileri öğrenme merkezlerine yönlendirir ve öğrencilerini gözlemler.

KAHVALTI, TEMİZLİK
Öğretmen, lavaboya gitmeleri için çocuklara “Ben bir küçük trenim, lavaboya giderim, ellerimi yıkayıp, kahvaltıya geçerim.” diyerek çocukların ellerini yıkamalarına rehberlik eder.

ETKİNLİK ZAMANI
“VOLEYBOLCU OLALIM” Drama (Büyük Grup Etkinliği)
“KAR TANELERİ” Hareket – Sanat (Bütünleştirilmiş Büyük Grup Etkinliği)

GÜNÜ DEĞERLENDİRME ZAMANI
Günün sonunda bütün grup bir araya toplanır ve günün değerlendirilmesi amaçlı sohbet edilir. Açık uçlu sorular aracılığıyla hangi öğrenme merkezlerinde ne tür oyunlar oynadıkları, hangi etkinlikleri yaptıkları, ortam ve materyaller gibi konularda çocuklarla birlikte değerlendirme yapılır. Ayrıca o güne ait paylaşmak istedikleri mutlu veya üzücü bir olayın olup olmadığı ve o gün gözlenen olumlu davranışlar hakkında çocuklarla konuşulur. Bir sonraki günün eğitim sürecinde çocuklara neler yapmak istedikleri sorularak onların planlama sürecine etkin katılımları sağlanır. Evde yapılacak çalışma, okula getirilecek materyaller çocuklara hatırlatılır.

EVE GİDİŞ
Eve gidiş ile ilgili hazırlıklar tamamlanarak çocuklarla vedalaşılır.

GENEL DEĞERLENDİRME
Çocuk açısından	:


Program açısından	:


Öğretmen açısından	:

VOLEYBOLCU OLALIM
Etkinlik Türü	: Drama (Büyük Grup Etkinliği)
Yaş Grubu (Ay) : ……………………………......


KAZANIMLAR VE GÖSTERGELERİ
Bilişsel Gelişim:
Kazanım 1: Nesne/ durum/ olaya dikkatini verir. (Göstergeleri: Dikkat edilmesi gereken nesne/ durum/ olaya odaklanır. Dikkatini çeken nesne/ durum/ olaya yönelik sorular sorar. Dikkatini çeken nesne/ durum/ olayı ayrıntılarıyla açıklar.)
Kazanım 2: Nesne/ durum/ olayla ilgili tahminde bulunur. (Göstergeleri: Nesne/ durum/ olayla ilgili tahminini söyler. Tahmini ile ilgili ipuçlarını açıklar. Gerçek durumu inceler. Tahmini ile gerçek durumu karşılaştırır.)
Kazanım 10: Mekânda konumla ilgili yönergeleri uygular. (Göstergeleri: Nesnenin mekândaki konumunu söyler. Yönergeye uygun olarak nesneyi doğru yere yerleştirir. Mekânda konum alır. Harita ve krokiyi kullanır.)
Motor Gelişim
Kazanım 1: Yer değiştirme hareketleri yapar.(Göstergeleri: Belirlenen mesafede yuvarlanır. Belirlenen noktadan çift ayakla ileriye doğru atlar. Yönergeler doğrultusunda yürür, koşar. Çift ayak sıçrayarak belirli mesafe ilerler. Tek ayak sıçrayarak belirli mesafe ilerler. Kayma adımı yaparak belirli mesafede ilerler. Sekerek belirli mesafede ilerler.)
Kazanım 2: Denge hareketleri yapar. (Göstergeleri: Ağırlığını bir noktadan diğerine aktarır. Atlama, konma, başlama, durma ile ilgili denge hareketlerini yapar. Tek ayak üzerinde sıçrar. Çizgi üzerinde yönergeler doğrultusunda yürür.)
Sosyal Duygusal Gelişim:
Kazanım 3: Kendini yaratıcı yollarla ifade eder. (Göstergeleri: Duygu, düşünce ve hayallerini özgün yollarla ifade eder. Nes- neleri alışılmışın dışında kullanır. Özgün özellikler taşıyan ürünler oluşturur.)
ÖĞRENME SÜRECİ
Öğretmen çocuklara gazete ve dergilerden kesilmiş voleybol oynayan sporcuların resimlerini gösterir. Daha sonra voleybol maçı ile ilgili kısa bir video izletilir. Bu sporun nasıl olduğuna ilişkin beyin fırtınası yapılır. Ardından “Poz Verme” oyununa geçilir. Çocuklar bu durum ya da olayı canlandırmak için nasıl poz vereceğini bir süre düşünürler. Süre bittikten sonra çocuklar o olay veya duruma uygun şekilde poz verirler. Öğretmen bir fotoğraf makinesi ile çocukların fotoğrafını çeker.
Poz verilecek olan olay ve durumlar; Voleybolda birbirine pas atan çocuklar Servis atan çocuklar
Manşet alan çocuklar
Topu yakalamaya çalışırken düşen çocuklar Molada su içen çocuklar
Daha sonra tüm fotoğraflar tek tek çocuklarla birlikte izlenir. Çocukların fotoğrafların hangi olay veya duruma ait olduğunu tahmin etmeleri istenir.
MATERYALLER
Fotoğraf makinesi
SÖZCÜKLER
Voleybol, maç, manşet, servis, pas
UÇANBALIK  STEMA ERKEN ÖĞRENME SETİ
Çizgi kitabı sayfa 29 uygulanır.
Matematik kitabı 28 uygulanır. 
AİLE KATILIMI
Uçanbalık Stema Erken Öğrenme Seti, Aile Katılımı kitabının mor sayfalarından uygun olanları eve gönderilir.
DEĞERLENDİRME
En çok hangi olay ya da durumu canlandırırken eğlendiniz? Neden? Voleybol sporu ile ilgilenmek ister misiniz?
UYARLAMA

KAR TANELERİ
Etkinlik Türü	: Hareket – Sanat (Bütünleştirilmiş Büyük Grup Etkinliği)
Yaş Grubu (Ay) : ……………………………......


KAZANIMLAR VE GÖSTERGELERİ
Sosyal ve Duygusal Gelişim:
Kazanım 10: Sorumluluklarını yerine getirir. (Göstergeleri: Üstlendiği sorumluluğu yerine getirir.)
Motor Gelişim:
Kazanım 4: Küçük kas kullanımı gerektiren hareketleri yapar. (Göstergeleri: Nesneleri toplar. Nesneleri takar. Malzemeleri keser. Malzemeleri yapıştırır.)


ÖĞRENME SÜRECİ
Çocuklarla birlikte el ele tutuşulur. Daha sonra el ele tutuşan çocuklara sırası ile 1, 2, 3, 4, 5, 6, 7, 8 rakamlarından kesilmiş evalarverilir.Çocuklardanonlaraverilenrakamkadarkâğıttankartanesikesmeleriiçinrehberlikedilir.Dahasonraherçocuk sırayla kendi kar tanelerini tahtaya asılı kraft kâğıdına yapıştırır. Ardından çocuklara boya kalemleri verilir. Kraft kâğıdında kalan yerlere kış resmi yapmalarına rehberlik edilir.
Öğretmen çocuklara “Kar Yaramazlığı” şiirini okur.
KAR YARAMAZLIĞI
Yeni yıl geldi ama kardan haber yok hala. Yastığımı boşalttım, pamukları top top yaptım. Pencereme kar yağdırdım.
Sakın kızma anne, yastıksız kaldım diye.
Kar yağınca dolduracağım yastığımı kar taneleriyle.
Mavisel YENER


SÖZCÜKLER
Kar taneleri


KAVRAMLAR
1, 2, 3, 4, 5, 6, 7, 8


UÇANBALIK STEMA ERKEN ÖĞRENME SETİ
Kodlama  kitabı sayfa 25 uygulanır. 


AİLE KATILIMI
Uçanbalık Stema Erken Öğrenme Seti, Aile Katılımı kitabının mor  sayfalarından uygun olanları eve gönderilir.


DEĞERLENDİRME
Hangi rakamları aldınız?
Kar tanelerini oluşturmak zor muydu? Bu etkinliği farklı nasıl yapabilirdik?

UYARLAMA

GÜNLÜK EĞİTİM AKIŞI Tarih	: …………………………………………………………………..
Yaş Grubu (Ay) :…………………………………………………………………..

GÜNE BAŞLAMA ZAMANI
Öğretmen, çocuklara “Günaydın” diyerek güler yüz ile karşılar. Çocukların yarım ay şeklindeki minderlere oturmalarını sağlar. Çocuklara “Okula gelirken neler gördünüz? Neler ile karşılaştınız? Dün akşam evlerinizde neler yaptınız?” vb. sorular sorarak çocuklar ile sohbet eder.

OYUN ZAMANI
Güne başlama zamanı sona erdiğinde öğretmen çocuklara hangi öğrenme merkezlerinde oynamak istediklerini sorar. Çocuklar tercihlerini belirtir. Öğretmen, öğrencileri öğrenme merkezlerine yönlendirir ve öğrencilerini gözlemler.

KAHVALTI, TEMİZLİK
Öğretmen, lavaboya gitmeleri için çocuklara “Ben bir küçük trenim, lavaboya giderim, ellerimi yıkayıp, kahvaltıya geçerim.” diyerek çocukların ellerini yıkamalarına rehberlik eder.

ETKİNLİK ZAMANI
“VETERİNER NE İŞ YAPAR?” Oyun Etkinliği (Büyük grup etkinliği)
“ACABA HANGİ TAŞIT” Oyun ve Okuma Yazmaya Hazırlık Etkinliği (Bütünleştirilmiş bireysel etkinlik)

GÜNÜ DEĞERLENDİRME ZAMANI
Günün sonunda bütün grup bir araya toplanır ve günün değerlendirilmesi amaçlı sohbet edilir. Açık uçlu sorular aracılığıyla hangi öğrenme merkezlerinde ne tür oyunlar oynadıkları, hangi etkinlikleri yaptıkları, ortam ve materyaller gibi konularda çocuklarla birlikte değerlendirme yapılır. Ayrıca o güne ait paylaşmak istedikleri mutlu veya üzücü bir olayın olup olmadığı ve o gün gözlenen olumlu davranışlar hakkında çocuklarla konuşulur. Bir sonraki günün eğitim sürecinde çocuklara neler yapmak istedikleri sorularak onların planlama sürecine etkin katılımları sağlanır. Evde yapılacak çalışma, okula getirilecek materyaller çocuklara hatırlatılır.

EVE GİDİŞ
Eve gidiş ile ilgili hazırlıklar tamamlanarak çocuklarla vedalaşılır.

GENEL DEĞERLENDİRME
Çocuk açısından	:


Program açısından	:


Öğretmen açısından	:

VETERİNER NE İŞ YAPAR?
Etkinlik Türü	: Drama-Sanat-Oyun Etkinliği(Bütünleştirilmiş)
Yaş Grubu (Ay) : ……………………………......


KAZANIMLAR VE GÖSTERGELERİ
Dil Gelişimi:
Kazanım 8: Dinledikleri/izlediklerini çeşitli yollarla ifade eder. (Göstergeleri: Dinledikleri/ izlediklerini drama yoluyla sergiler.)
Motor Gelişim:
Kazanım 4: Küçük kas kullanımı gerektiren hareketleri yapar. (Göstergeleri: Kalemi doğru tutar. Çizgileri istenilen nitelikte çizer. Kalem kontrolünü sağlar.)


ÖĞRENME SÜRECİ
Öğretmen, sınıfın her yerine oyuncak hayvanları yerleştirir. Ardından çocukların görmelerini sağlar. “Çocuklar hayvanlar hasta olduklarında, yaralandıklarında ve aşı olmaları gerektiğinde nereye götürüyoruz biliyor musunuz? Sizlerin beslediğiniz hayvanlar var mı? Aferin size çocuklar hayvanlar yaralandığında, hastalandığında ve aşı zamanları geldiğinde veterinerlere götürürüz. Veterinerler, hayvanları muayene eder, yaralarını sarar ve aşılarını yapar. Sizler de veteriner olmak ister misiniz? Haydi, o zaman istediğiniz hayvanları alarak minderlerin üzerinde muayene edin, yaralarını sarın ve aşılarını yapın.” diyerek çocukların veteriner taklidi yapmalarına rehberlik eder. Ardından öğretmen, çocuklara hazırladığı bir küçük kedi olan fotokopi sayfalarını, boya kalemlerini ve kurşun kalemleri dağıtır.
Daha sonra “Çocuklar kedinizi istediğiniz renge boyayın ve kedinin yanına kendinizi, kediyi nasıl muayene edersiniz, o şekilde çizin.” diyerek çocukların etkinliklerini tamamlamalarını sağlar. Daha sonra öğretmen 2 sineklik ve bir sepete balon şişirerek oyun alanına koyar. Ardından “Çocuklar güzel bir oyun oynayacağız. 2 arkadaşınızı seçeceğim, arkadaşlarınız karşılıklı duracak ve arkadaşlarınıza sineklikleri vereceğim. Arkadaşlarınız balona sineklikler ile vurarak birbirine karşılıklı olarak atacak. Her eşin balonu 3 kez düşürme hakkı var.” diyerek oyun öğretmen rehberliğinde çocukların ilgilerine göre oynanır.


SÖZCÜKLER
Veteriner, muayene


UÇANBALIK STEMA ERKEN ÖĞRENME SETİ
Kış Fasikülünden sayfa 27 uygulanır.
Matematik kitabı sayfa 29 uygulanır.  

DEĞERLENDİRME
Veterinerlerin ne iş yaptığını biliyor musunuz? Hiç veteriner gördünüz mü?
Hayvanları seviyor musunuz? Hangi hayvanı besliyorsunuz? Hangi hayvanı beslemekisterdiniz?

UYARLAMA

ACABA HANGİ TAŞIT?
Etkinlik Türü	: Oyun Etkinliği (Büyük Grup Etkinliği)
Yaş Grubu (Ay) : ……………………………......


KAZANIMLAR VE GÖSTERGELERİ
Bilişsel Gelişim:
Kazanım 1: Nesne/durum/olaya dikkatini verir. (Göstergeleri: Dikkat edilmesi gereken nesne/durum/olaya odaklanır. Dikkatini çeken nesne/durum/olaya yönelik sorular sorar. Dikkatini çeken nesne/durum/olayı ayrıntılarıyla açıklar.)
Kazanım 2: Nesne/durum/olayla ilgili tahminde bulunur. (Göstergeleri: Nesne/durum/olayla ilgili tahminini söyler. Tahmini ile ilgili ipuçlarını açıklar. Gerçek durumu inceler. Tahmini ile gerçek durumu karşılaştırır.)


ÖĞRENME SÜRECİ
Öğretmen oyun alanına geçen çocuklara “Acaba Hangi Taşıt?” isimli oyunu oynayacaklarını söyler ve çocuklara oyunun kurallarını anlatır. Öğretmen gönüllü çocukların içlerinden bir çocuk seçer ve sınıfın dışına çıkmasını söyler. Öğretmen sınıftaki öğrencilerle hangi taşıtı tarif edeceklerini kararlaştırır. Ardından öğretmen dışarı çıkan çocuğu sınıfa çağırır. Çocuk her çocuğa soru sorarak hangi taşıtı seçtiklerini bulmaya çalışır. (Kaç yolcu alır? Taşıtı kim kullanır? Nerede gider? Kaç tekerleği var? gibi). Oyun bu şekilde devam eder.


SÖZCÜKLER
Taşıt


KAVRAMLAR
Hızlı - Yavaş


UÇANBALIK STEMA ERKEN ÖĞRENME SETİ
Kış fasikülünden  sayfa 7 ve 14 uygulanır. 
Çizgi kitabından sayfa  30 uygulanır. 


DEĞERLENDİRME
Oyunumuzu sevdiniz mi?
En çok hangi taşıtı tarif etmek hoşunuza gitti? Siz olsanız hangi taşıt olmak isterdiniz? Neden? Siz olsanız hangi taşıtı kullanmak isterdiniz?

UYARLAMA

GÜNLÜK EĞİTİM AKIŞI Tarih	: …………………………………………………………………..
Yaş Grubu (Ay) :…………………………………………………………………..

GÜNE BAŞLAMA ZAMANI
Öğretmen, çocuklara “Günaydın” diyerek güler yüz ile karşılar. Çocukların yarım ay şeklindeki minderlere oturmalarını sağlar. Çocuklara “Okula gelirken neler gördünüz? Neler ile karşılaştınız? Dün akşam evlerinizde neler yaptınız?” vb. sorular sorarak çocuklar ile sohbet eder.

OYUN ZAMANI
Güne başlama zamanı sona erdiğinde öğretmen çocuklara hangi öğrenme merkezlerinde oynamak istediklerini sorar. Çocuklar tercihlerini belirtir. Öğretmen, öğrencileri öğrenme merkezlerine yönlendirir ve öğrencilerini gözlemler.

KAHVALTI, TEMİZLİK
Öğretmen, lavaboya gitmeleri için çocuklara “Ben bir küçük trenim, lavaboya giderim, ellerimi yıkayıp, kahvaltıya geçerim.” diyerek çocukların ellerini yıkamalarına rehberlik eder.

ETKİNLİK ZAMANI
“RENKLER NE DİYOR?” Sanat ve Türkçe (Bütünleştirilmiş büyük grup etkinliği)
“SORUMLULUKLARIM” Drama ve Müzik Etkinliği (Bütünleştirilmiş Küçük Grup Etkinliği)

GÜNÜ DEĞERLENDİRME ZAMANI
Günün sonunda bütün grup bir araya toplanır ve günün değerlendirilmesi amaçlı sohbet edilir. Açık uçlu sorular aracılığıyla hangi öğrenme merkezlerinde ne tür oyunlar oynadıkları, hangi etkinlikleri yaptıkları, ortam ve materyaller gibi konularda çocuklarla birlikte değerlendirme yapılır. Ayrıca o güne ait paylaşmak istedikleri mutlu veya üzücü bir olayın olup olmadığı ve o gün gözlenen olumlu davranışlar hakkında çocuklarla konuşulur. Bir sonraki günün eğitim sürecinde çocuklara neler yapmak istedikleri sorularak onların planlama sürecine etkin katılımları sağlanır. Evde yapılacak çalışma, okula getirilecek materyaller çocuklara hatırlatılır.

EVE GİDİŞ
Eve gidiş ile ilgili hazırlıklar tamamlanarak çocuklarla vedalaşılır.

GENEL DEĞERLENDİRME
Çocuk açısından	:


Program açısından	:


Öğretmen açısından	:

RENKLER NE DİYOR?
Etkinlik Türü	: Sanat ve Türkçe (Bütünleştirilmiş büyük Grup Etkinliği)
Yaş Grubu (Ay) : ……………………………......


KAZANIMLAR VE GÖSTERGELERİ
Bilişsel Gelişim:
Kazanım 1: Nesne/durum/olaya dikkatini verir. (Göstergeleri: Dikkat edilmesi gereken nesne/durum/olaya odaklanır. Dikkatini çeken nesne/durum/olaya yönelik sorular sorar.)
Kazanım 5: Nesne ya da varlıkları gözlemler. (Göstergeleri: Nesne/varlığın adını, rengini, büyüklüğünü, uzunluğunu söyler.)
Sosyal-Duygusal Gelişim:
Kazanım 4: Bir olay ya da durumla ilgili olarak başkalarının duygularını açıklar. (Göstergeleri: Başkalarının duygularını söyler. Başkalarının duygularının nedenlerini söyler. Başkalarının duygularının sonuçlarını söyler.)
Dil Gelişimi:
Kazanım 5: Bir olay ya da durumla ilgili olumlu/olumsuz duygularını uygun yollarla gösterir. (Göstergeleri: Olumlu/olumsuz duygularını olumlu sözel ifadeler kullanarak açıklar. Olumsuz duygularını olumlu davranışlarla gösterir.)


ÖĞRENME SÜRECİ
Öğretmen, “Biz çalışkan arılarız. Vızır vızır vızırdarız. Etkinlik zamanı masalara geçeriz.” diyerek çocukların masalara oturma- larını sağlar. Çocuklara bir hikâye anlatmaya başlar. Hikâyeyi anlatırken renklerin çomak kuklalarını kullanır.


RENKLER NE DİYOR
Simsiyah bir şehrin küçücük bir evinde renkler yaşarmış. Sarı, kırmızı, mavi, yeşil, pembe, kahverengi, mor.
Dışarısı simsiyah olduğu için renkler tüm günlerini evde oturup sohbet etmekle geçirirlermiş. O güne kadar hiç mi hiç dışarı çıkmamışlar. Yine bir gün evde oturup sohbet ederken Mavi;
“Ah! Canım çok sıkıldı bu evde. Keşke dışarısı rengârenk olsaydı da çocuklar hep dışarıda oynasalardı, biz de hiç sıkılmasaydık” demiş. Tam o sırada Yeşil’in aklına çok güzel bir fikir gelmiş.
“Hey! Yaşasın, buldum, buldum. Çok güzel bir şey buldum” diye bağırmış.
Bütün renkler hem çok şaşırmış, hem de yeşilin ne bulduğunu merak etmeye başlamışlar. Kendi aralarında “acaba yeşil ne bulmuş olabilir” diye konuşmaya başlamışlar. Kırmızı dayanamamış ve öfkeyle,
“Ne bulduğunu söyler misin? Lütfen Biz de merak ettik” demiş. Yeşil:
“Dur kızma hemen, duyunca çok sevineceksin” demiş ve başlamış anlatmaya
“Biz renkler, dışarı çıkalım ve kendi renklerimizi ağaçlara, kuşlara, taşlara, çiçeklere verelim. Her yer rengârenk görünsün” demiş. Renkler biraz düşündükten sonra Mavi hemen atılmış;
“Ben Mavi, gökyüzü ve denizin rengi olmak istiyorum. Deniz ve gökyüzü benimle ne güzel olur değil mi?” demiş. Yeşil: Evet, güzel olur. O zaman ben de ağaçların yapraklarının, otların rengi olmak istiyorum. Yapraklar, otlar yeşil olmalı” demiş. Kahverengi:
“Benim en büyük hayalimde ağaçların gövdesini ve toprağın rengini oluşturmak” demiş. Sarı: “Ben de sonbaharda dökülen yaprakların ve güneşin rengi olmak istiyorum” demiş. Kırmızı: “Güller, laleler karanfiller kırmızı olmalı” demiş. Pembe buna itiraz etmiş:
”Hayır, ben de gül ve karanfillerin rengi olmak istiyorum” demiş. Mor:
”Madem siz gül ve karanfillerin renklerisiniz, o zaman ben de menekşe ve leylakların rengi olmak istiyorum” demiş. Renkler bu kararı aldıktan sonra sevinçle haykırmışlar ve kapıya doğru koşmuşlar. Tam kapıyı açıp çıkacaklarmış ki Siyah öfkeyle bağırmış “Hey siz renkler, dışarısı benim, siz nereye gittiğinizi sanıyorsunuz” demiş.
Mavi korkuyla ”biz şehrin rengârenk olmasını istiyoruz. Lütfen kızma sen de gecenin rengi olabilirsin” demiş. Siyah hiçbir şey söylemeden düşünmeye başlamış. Tüm renkler heyecanla siyahın kararını bekliyorlarmış. Bir süre sonra Siyah gülümseyerek
“Neden olmasın tamam kabul ediyorum” demiş.

Bütün renkler Siyahın kararına çok sevinmişler ve hep birlikte dışarı çıkmışlar. Birdenbire doğa renga renk olmuş. Bütün hayvanlar, insanlar, çocuklar renklere teşekkür etmişler ve hep birlikte mutlu yaşamışlar.
Ardından çocuklara sırayla kuklalar dağıtılarak drama yapmaları istenir. Çocuklara doğadaki hangi renk olup nelere renk vermek istedikleri sorulur. Bunu resmetmeleri istenir.


MATERYALLER
Renk çomak kuklaları, resim kâğıtları, boyalar


UÇANBALIK STEMA ERKEN ÖĞRENME SETİ
Görsel Algı ve Dikkat kitabı sayfa 32 uygulanır.


DEĞERLENDİRME
Çalışmamızda neler yaptık?
Hikâyeyi beğendin mi?
Sen bir renk olsaydın hangi renk olmak isterdin?


UYARLAMA

SORUMLULUKLARIM
Etkinlik Türü	: Drama ve Müzik Etkinliği (Bütünleştirilmiş Küçük Grup Etkinliği)
Yaş Grubu (Ay) : ……………………………......


KAZANIMLAR VE GÖSTERGELERİ
Bilişsel Gelişim:
Kazanım 2: Nesne/durum/olayla ilgili tahminde bulunur. (Göstergeleri: Nesne/durum/olayla ilgili tahminini söyler. Tahmini ile ilgili ipuçlarını açıklar. Gerçek durumunu inceler. Tahmini ile gerçek durumunu karşılaştırır.)
Kazanım 3: Algıladıklarını hatırlar. (Göstergeleri: Nesne/durum/olayı bir süre sonra yeniden söyler. Hatırladıklarını yeni durumlarda kullanır.)
Dil Gelişimi:
Kazanım 2: Sesini uygun kullanır. (Göstergeleri: Konuşurken/şarkı söylerken nefesini doğru kullanır. Konuşurken/ şarkı söylerken sesinin tonunu, hızını ve şiddetini ayarlar.)
Kazanım 7: Dinlediklerinin/izlediklerinin anlamını kavrar. (Göstergeleri: Sözel yönergeleri yerine getirir. Dinlediklerini/izlediklerini açıklar. Dinledikleri/izledikleri hakkında yorum yapar.)
Kazanım 8: Dinlediklerini/izlediklerini çeşitli yollarla ifade eder. (Göstergeleri: Dinledikleri/izledikleri ile ilgili sorulara cevap verir. Dinlediklerini/izlediklerini resim, müzik, drama, şiir, öykü gibi çeşitli yollarla sergiler.)
Motor Gelişim:
Kazanım 5: Müzik ve ritim eşliğinde hareket eder. (Göstergeleri: Müzik ve ritim eşliğinde dans eder.)
Sosyal ve Duygusal Gelişim:
Kazanım 3: Kendini yaratıcı yollarla ifade eder. (Göstergeleri: Duygu, düşünce ve hayallerini özgün yollarla ifade eder. Nesneleri alışılmışın dışında kullanır. Özgün özellikler taşıyan ürünler oluşturur.)


ÖĞRENME SÜRECİ
Öğretmen, “Biz çalışkan arılarız. Vızır vızır vızırdarız. Zamanı gelince Drama yaparız.” diyerek çocukları etrafında toplar.
Çocuklar üçer kişilik gruplara ayrılır ve her gruba bir olay ya da durum söylenir. Ve çocuklar bu durum ya da olayı canlandırarak poz verirler. Öğretmen de temsili bir fotoğraf makinesi ile onların resimlerini çeker. Daha sonra gerçekleştirilen bu drama hakkında konuşularak çocukların neler hissettikleri, neleri canlandırdıkları, nerelerde zorlandıkları vb. konuşulur. Ardından da çocuklardan canlandırdığı rolü resmetmeleri istenir ve renkli kartonlardan çerçeveler hazırlanarak bu resimler sergilenir.
Canlandırılabilecek örnek durumlar;
Odasında oyun oynadıktan sonra toplamayan çocuk Yemekten sonra elleri çok kirlenmiş çocuklar
Sınıfını düzenleyen çocuklar
Ev etkinliğini öğretmenine teslim eden çocuklar Kendisi giyinip soyunan çocuklar
Canlandırmalardan sonra sınıfta sorumluluklar ile ilgili sohbet edilir. Ardından çocuklara “Bu zamana kadar hangi şarkıları öğrendik hatırlıyor musunuz?” diye sorar. Çocuklardan gelen şarkı isimlerini dinler. Öğrenilen şarkılar birlikte söylenir. Dans edilir.
MATERYALLER
Fotoğraf makinesi, A4 kâğıdı, boya kalemi

SÖZCÜKLER
Canlandırma, sorumluluk

UÇANBALIK STEMA ERKEN ÖĞRENME SETİ
Kış Fasikülünden sayfa 31 ve 46 uygulanır.

DEĞERLENDİRME
Dramayı beğendiniz mi?
Evde ne gibi sorumluluklarınız var? Canlandırma yaparken neler hissettin?
Canlandırdığın olayı daha önce yaşamış mıydın? Canlandırdığın rolü resmederken neler hissettin? Müziğin ritmine uygun dans etmek eğlenceli miydi?
UYARLAMA

GÜNLÜK EĞİTİM AKIŞI Tarih	: …………………………………………………………………..
Yaş Grubu (Ay) :…………………………………………………………………..

GÜNE BAŞLAMA ZAMANI
Öğretmen, çocukları “Günaydın” diyerek güler yüz ile karşılar, çocukların yarım ay şeklinde olan minderlere oturmalarını sağlar. Daha sonra çocuklara “Bugünün anlam ve önemini biliyor musunuz? Okula gelmeden önce neler yaptınız? Eve gidince neler yapacaksınız?” vb. sorular sorarak çocuklar ile sohbet eder.

OYUN ZAMANI
Güne başlama zamanı sona erdiğinde öğretmen çocuklara hangi öğrenme merkezlerinde oynamak istediklerini sorar. Çocuklar tercihlerini belirtir. Öğretmen, öğrencileri öğrenme merkezlerine yönlendirir ve öğrencilerini gözlemler.

KAHVALTI, TEMİZLİK
“Ben bir küçük trenim, lavaboya giderim, ellerimi yıkayıp, kahvaltıya geçerim.” tekerlemesi okunarak çocukların ellerini yıkamalarına rehberlik eder.

ETKİNLİK ZAMANI
“DİKDÖRTGEN’İ TANIYORUZ” Sanat - Okuma Yazmaya Hazırlık - Türkçe Dil Etkinliği (Bütünleştirilmiş)
“ÇAMURDAN ŞEKİLLER YAPALIM” Sanat-Türkçe Dil-Okuma Yazmaya Hazırlık Etkinliği (Bütünleştirilmiş Bireysel ve Büyük Grup Etkinliği)

GÜNÜ DEĞERLENDİRME ZAMANI
Günün sonunda bütün grup bir araya toplanır ve günün değerlendirilmesi amaçlı sohbet edilir. Açık uçlu sorular aracılığıyla hangi öğrenme merkezlerinde ne tür oyunlar oynadıkları, hangi etkinlikleri yaptıkları, ortam ve materyaller gibi konularda çocuklarla birlikte değerlendirme yapılır. Ayrıca o güne ait paylaşmak istedikleri mutlu veya üzücü bir olayın olup olmadığı ve o gün gözlenen olumlu davranışlar hakkında çocuklarla konuşulur. Bir sonraki günün eğitim sürecinde çocuklara neler yapmak istedikleri sorularak onların planlama sürecine etkin katılımları sağlanır. Evde yapılacak çalışma, okula getirilecek materyaller çocuklara hatırlatılır.

EVE GİDİŞ
Eve gidiş ile ilgili hazırlıklar tamamlanarak çocuklarla vedalaşılır.

GENEL DEĞERLENDİRME
Çocuk açısından	:


Program açısından	:


Öğretmen açısından	:









DİKDÖRTGENİ TANIYORUZ
Etkinlik Türü : Sanat - Okuma Yazmaya Hazırlık (Büyük Grup Etkinliği)
Yaş Grubu (Ay) : ……………………………......


KAZANIMLAR VE GÖSTERGELERİ
Bilişsel Gelişim:
Kazanım 5: Nesne ya da varlıkları gözlemler. (Göstergeleri: Nesne/varlığın şeklini söyler.)
Kazanım 8: Nesne ya da varlıkların özelliklerini karşılaştırır. (Göstergeleri: Nesne/varlıkların şeklini ayırt eder, karşılaştırır.)
Dil Gelişimi:
Kazanım 6: Sözcük dağarcığını geliştirir. (Göstergeleri: Dinlediklerinde yeni olan sözcükleri fark eder ve sözcüklerin anlamlarını sorar. Sözcükleri hatırlar ve sözcüklerin anlamını söyler.)
Kazanım 10: Görsel materyalleri okur.(Göstergeleri: Görsel materyalleri inceler. Görsel materyalleri açıklar. Görsel materyallerle ilgili sorular sorar. Görsel materyallerle ilgili sorulara cevap verir. Görsel materyalleri kullanarak olay, öykü gibi kompozisyonlar oluşturur.)


ÖĞRENME SÜRECİ
Öğretmen, çocuklara dikdörtgen şeklindeki ahşap blokları dağıtır ve suluboya ile baskı yapmaları için malzemeleri tanıtır. Baskı çalışması bittikten sonra çıkan şekillerin özellikleri ve adı hakkında sohbet edilir. 4 köşesi ve 4 kenarı olan şekiller hatırlanır. Kare ile dikdörtgenin benzer yanları ve farklılıkları hakkında konuşulur. Sulu boya ile elde edilen dikdörtgenler kuruduktan sonra kesilir ve renkli kalemlerle başka bir kâğıt üzerine dikdörtgenlerden oluşan resimler oluşturmaları istenir.


MATERYALLER
Suluboya, ahşap bloklar, makas ve boya kalemleri


KAVRAMLAR
Dikdörtgen


UÇANBALIK STEMA ERKEN ÖĞRENME SETİ
Kış Fasikülünden sayfa 17 ve 29 uygulanır. 
Matematik kitabı sayfa  25 uygulanır.  


DEĞERLENDİRME
Sınıfta dikdörtgen merkezi oluştursak, bu merkeze ne koyardık? Dikdörtgen şeklini resim yaparken kullanıyor musun?

UYARLAMA

















ÇAMURDAN ŞEKİLLER YAPALIM
Etkinlik Türü: Sanat - Türkçe Etkinliği (Bütünleştirilmiş Küçük Grup Etkinliği)
Yaş Grubu (Ay) : ……………………………......

KAZANIMLAR VE GÖSTERGELERİ
Sosyal ve Duygusal Gelişim
Kazanım 3: Kendini yaratıcı yollarla ifade eder. (Göstergeleri: Özgün özellikler taşıyan ürünler oluşturur.)
Motor Gelişimi
Kazanım 4: Küçük kas kullanımı gerektiren hareketleri yapar. (Göstergeleri: Malzemelere elleriyle şekil verir. Malzemelere araç kullanarak şekil verir. Nesneleri döndürür.)
Dil Gelişimi
Kazanım3:Sözdizimikurallarınagörecümlekurar.(Göstergeleri: Düz cümle, olumsuz cümle, soru cümlesi ve bileşik cümle kurar. Cümlelerinde öğeleri doğru kullanır.)

ÖĞRENME SÜRECİ
Sınıfta çocukların daha önce yoğurma malzemelerinden yaptıkları ürünler ve müzelerde bulunan eserlerin fotoğrafları bulundurulur. Çocukların bir süre bunları incelemelerine fırsat tanınır. Çocuklara toprakla da böyle malzemeler yapılıp yapılamayacağı sorulur. Çocukların yanıtlarından sonra bahçeye çıkılır ve toprak su ile karıştırılarak çamur yapılır. Çamurların yumuşaklık ve sertliği hakkında konuşulur. Çocuklar üçerli, dörderli ya da beşerli gruplara ayrılarak elleriyle ya da çeşitli araçlar kullanarak çamurdan şekiller yaparlar. Çocuklar birbirlerinden farklı ürünler oluşturmaları için yönlendirilir. Çocuklar şekillerini tamamladıktan sonra, her grup dolaşarak diğer grupların oluşturduğu şekilleri inceler ve ürünler hakkında sorular sorarlar. Ardından her gruptan yaptıkları şekilleri kullanarak, öykü oluşturmaları istenir. Her grup öyküsünü oluşturduktan sonra diğer gruplara anlatır. Öğretmen çocukların öykü anlatırken kurdukları cümlelerde öğeleri doğru kullanmalarına özen gösterir.

MATERYALLER
Toprak, su, çocukların daha önce yaptıkları ürünler, müzelerde bulunan eserlerin fotoğrafları

SÖZCÜKLER
Çamur

KAVRAMLAR
Sert - yumuşak

UÇANBALIK STEMA ERKEN ÖĞRENME SETİ
Matematik  kitabı sayfa 32 uygulanır.

AİLE KATILIMI
Ailelere yoğurma maddelerini (hamur, oyun hamuru vb.) kullanarak çocuklarıyla oynamaları önerilir.

DEĞERLENDİRME
Çamurdan hangi şekilleri yaptınız?
Başka hangi malzemelerle şekiller yapabiliriz? Çamurla oynamak hoşunuza gitti mi?
En çok beğendiğiniz öykü hangisiydi? Daha önce çamurdan şekiller yaptınız mı?

UYARLAMA








GÜNLÜK EĞİTİM AKIŞI Tarih	: ………………………………………………………………….. Yaş Grubu (Ay) :…………………………………………………………………..

GÜNE BAŞLAMA ZAMANI
Öğretmen, çocukları “Günaydın” diyerek güler yüz ile karşılar, çocukların yarım ay şeklinde olan minderlere oturmalarını sağlar. Daha sonra çocuklara “Bugünün anlam ve önemini biliyor musunuz? Okula gelmeden önce neler yaptınız? Eve gidince neler yapacaksınız?” vb. sorular sorarak çocuklar ile sohbet eder.

OYUN ZAMANI
Güne başlama zamanı sona erdiğinde öğretmen çocuklara hangi öğrenme merkezlerinde oynamak istediklerini sorar. Çocuklar tercihlerini belirtir. Öğretmen, öğrencileri öğrenme merkezlerine yönlendirir ve öğrencilerini gözlemler.

KAHVALTI, TEMİZLİK
Öğretmen, çocukların lavaboya gitmeleri için çocuklara “Ben bir küçük trenim, lavaboya giderim, ellerimi yıkayıp, kahvaltıya geçerim.” diyerek çocukların ellerini yıkamalarına rehberlik eder.

ETKİNLİK ZAMANI
“BİR ÇİFT TERLİK YAPIYORUZ” Sanat-Oyun-Müzik Etkinliği (Bütünleştirilmiş)
“SOĞUK MU SICAK MI” Oyun - Müzik - Sanat Etkinliği (Bütünleştirilmiş Büyük ve Küçük Grup Etkinliği)

GÜNÜ DEĞERLENDİRME ZAMANI
Günün sonunda bütün grup bir araya toplanır ve günün değerlendirilmesi amaçlı sohbet edilir. Açık uçlu sorular aracılığıyla hangi öğrenme merkezlerinde ne tür oyunlar oynadıkları, hangi etkinlikleri yaptıkları, ortam ve materyaller gibi konularda çocuklarla birlikte değerlendirme yapılır. Ayrıca o güne ait paylaşmak istedikleri mutlu veya üzücü bir olayın olup olmadığı ve o gün gözlenen olumlu davranışlar hakkında çocuklarla konuşulur. Bir sonraki günün eğitim sürecinde çocuklara neler yapmak istedikleri sorularak onların planlama sürecine etkin katılımları sağlanır. Evde yapılacak çalışma, okula getirilecek materyaller çocuklara hatırlatılır.

EVE GİDİŞ
Çocuklar, öğretmen rehberliğinde eve gitmek için hazırlanır.

GENEL DEĞERLENDİRME
Çocuk açısından	:


Program açısından	:


Öğretmen açısından	:

BİR ÇİFT TERLİK YAPIYORUZ
Etkinlik Türü	: Sanat - Oyun - Müzik Etkinliği (Bütünleştirilmiş)
Yaş Grubu (Ay) : ……………………………......


KAZANIMLAR VE GÖSTERGELERİ
Motor Gelişim
Kazanım 4: Küçük kas kullanımı gerektiren hareketleri yapar. (Göstergeleri: Malzemeleri keser, yapıştırır.)
Dil Gelişimi
Kazanım 7: Dinlediklerinin/izlediklerinin anlamını kavrar. (Göstergeleri: Sözel yönergeleri yerine getirir. Dinledikleri/izledikleri hakkında yorum yapar.)
Kazanım 8: Dinledikleri/izlediklerini çeşitli yollarla ifade eder. (Göstergeleri: Dinledikleri/izledikleri ile ilgili sorulara cevap verir. Dinledikleri/izlediklerini resim yoluyla sergiler.)
Kazanım 2: Sesini uygun kullanır. (Göstergeleri: Konuşurken/şarkı söylerken sesini doğru kullanır. Konuşurken/şarkı söyler- ken sesinin tonunu, hızını, şiddetini ayarlar.)
ÖĞRENME SÜRECİ
Öğretmen, çocukların sandalyelerine oturmalarını sağlar. Ardından “Çocuklar giydiğimiz çoraplarımız, ayakkabılarımız çift çünkü bizim iki ayağımız var. Tek olsaydı tek ayak üzerinde zıplamak zorunda olurduk değil mi? Kullandığımız eldivenlerimizde çifttir. Peki başka çift olan neler var?” diyerek çocuklar ile çift olan eşyalar hakkında sohbet eder. Daha sonra öğretmen “Haydi çocuklar bir çift terlik yapalım. Bunun için sizlere hazırladığım terlik kalıplarını, terlik üstü için hazırladığım şerit, makas, boyalarınız ve yapıştırıcılarınızı dağıtacağım. Sizler ilk olarak terlikleri çizgilerinden kesin, ardından şeritleri kenarından katlayarak terlik kalıbının üzerine giyebileceğiniz şekilde yapıştırın (model olunur). Terliğinizin üzerini boyalarınız ile istediğiniz gibi süsleyebilirsiniz.” diyerek çocuklara gerekli malzemeler dağıtılır. Etkinlik öğretmen rehberliğinde tamamlanır. Daha sonra öğretmen, sınıfa getirdiği sepet dolusu çorapları çocuklara gösterir. “Çocuklar bu çorapları halının üzerine dökeceğim ve sizlere kutular vereceğim, herkes çorapların eşlerini bulup üst üstte koyarak kutularına dizecek. Çoraplar bittiğinde en çok çorapların çiftlerini bulan oyunu kazanacak.” diyerek oyun, öğretmen rehberliğinde çocuklar ile oynanır. Ardından öğretmen, çocukların minderlerine oturmalarını sağlar. “Çocuklar yeni bir tekerleme öğreneceğiz.
Tekerleme Elimde ellik Belimde bellik
Kız sana alacağım Ponponlu terlik 
Elimde ayna
Hoş geldin abla 
Eteğini topla 
Rahat otur abla 
MATERYALLER
Fon kâğıdı, kalem, kuru boyalar, makas, yapıştırıcı, çoraplar
KAVRAMLAR
Tek-çift
UÇANBALIK STEMA ERKEN ÖĞRENME SETİ
Kış  kitabı sayfa 14 ve 38 uygulanır. 
Matematik kitabı sayfa 27 uygulanır.
UYARLAMA

SOĞUK MU SICAK MI?
Etkinlik Türü	: Oyun - Müzik - Sanat Etkinliği (Bütünleştirilmiş Büyük ve Küçük Grup Etkinliği)
Yaş Grubu (Ay) : ……………………………......


KAZANIMLAR VE GÖSTERGELERİ
Motor Gelişim
Kazanım 4: Küçük kas kullanımı gerektiren hareketleri yapar. (Göstergeleri: Kalemi doğru tutar. Kalem kontrolünü sağlar.)
Dil Gelişimi
Kazanım 2: Sesini uygun kullanır. (Göstergeleri: Konuşurken/şarkı söylerken nefesini doğru kullanır. Konuşurken/şarkı söylerken sesinin tonunu, hızını ve şiddetini ayarlar.)
Kazanım 7: Dinledikleri/izlediklerinin anlamını kavrar. (Göstergeleri: Sözel yönergeleri yerine getirir.)
ÖĞRENME SÜRECİ
Öğretmen, çocuklara “Haydi otur sandalyene, dinle beni sessizce, edin yeni bilgiler mutluca.” diyerek çocukların sandalyelerine oturmalarını sağlar. Öğretmen, “Güzel bir oyun oynayacağız, oyunumuzun adı Sıcak Soğuk arkadaşlarınızdan biri sınıf kapısının önüne çıkacak, biz de bu topumuzu sınıfımızda bir yere saklayacağız, sonrada arkadaşımızı çağıracağız. Arkadaşımız topu sakladığımız yere yaklaştığında ‘sıcak sıcak…’ diyeceğiz, eğer arkadaşımız topa uzak yerdeyse ‘soğuk soğuk…’ diyerek, arkadaşımızın oyuncağı bulmasına yardımcı olacağız.” diyerek öğretmen bir çocuk seçer ve dışarıda sınıfın kapısında beklemesini sağlar. Top sınıfta kalan çocuklar ile saklanır. Oyun, öğretmen rehberliğinde oynanır.
Daha sonra öğretmen, çocuklara “Güzel bir şarkı öğreneceğiz, şarkımızın adı “Sıcak-Soğuk” beni dikkatlice dinleyin, daha sonra birlikte söyleyeceğiz. Ama önce dediklerimi hayal edelim. Elimde bardakta sıcacık bir süt var. Bir yudum almak istiyorum, ama çok sıcak üfleyelim de soğusun üüff üff… Oh şimdide bir yudum alalım. Evet, şarkımızı söylemeye başlayabilirim.” diyerek şarkıyı söylemeye başlar.
SICAK-SOĞUK
Dolaptan çıkmış bir süt,	Külahta bir dondurma, Ne kadar soğuk.	Ne kadar soğuk, Fırından çıkmış bir kek,	Yeni pişmiş bir yemek, Ne kadar sıcak.	Ne kadar sıcak,
Soğuk sıcak...	Soğuk sıcak…


Üstümüze yağan kar,	Kalıp kalıp duran buz, Ne kadar soğuk,	Ne kadar soğuk, Gökyüzündeki Güneş,	Kaynayan bir yumurta, Ne kadar sıcak,	Ne kadar sıcak,
Soğuk sıcak…	Soğuk sıcak…
Şarkı, çocuklar eşliğinde ilgilerine göre öğretmen rehberliğinde söylenmeye devam eder. Daha sonra çocuklara pastel boyaları ve resim kâğıtlarını dağıtır. “Çocuklar 1 soğuk içecek, 1 de sıcak içecek resmi yapın.” diyerek çocukların resim yapmalarına rehberlik eder.
MATERYALLER
Top
KAVRAMLAR
Sıcak-soğuk
UÇANBALIK STEMA ERKEN ÖĞRENME SETİ
Kış fasikülünden  sayfa 9 ve 45 uygulanır. 
UYARLAMA









GÜNLÜK EĞİTİM AKIŞI Tarih	: ………………………………………………………………….. Yaş Grubu (Ay) :…………………………………………………………………..

GÜNE BAŞLAMA ZAMANI
Öğretmen, çocukları “Günaydın” diyerek güler yüzle karşılar ve yarım daire şeklindeki sandalyelerine oturmalarını sağlar. Çocuklara “Okula gelmeden neler yaptınız? Dün akşam evlerinizde neler yaptınız? Bugün neler yapacağımızı merak ediyor musunuz?” vb. sorular sorarak çocuklar ile birlikte sohbet hâlinde güne başlar. 

OYUN ZAMANI
Güne başlama zamanı sona erdiğinde öğretmen çocuklara hangi öğrenme merkezlerinde oynamak istediklerini sorar. Çocuklar tercihlerini belirtir. Öğretmen, öğrencileri öğrenme merkezlerine yönlendirir ve öğrencilerini gözlemler.

KAHVALTI, TEMİZLİK
Öğretmen, çocukların lavaboya gitmeleri için çocuklara “Ben bir küçük trenim, lavaboya giderim, ellerimi yıkayıp, kahvaltıya geçerim.” diyerek çocukların sıra ile ellerini yıkamalarına rehberlik eder.

ETKİNLİK ZAMANI
“KARANLIK-AYDINLIK” Oyun - Sanat (Bütünleştirilmiş Bireysel ve Grup Etkinliği)
“EL FENERİ” Sanat - Fen (Bütünleştirilmiş Büyük Grup Etkinliği)

GÜNÜ DEĞERLENDİRME ZAMANI
Günün sonunda bütün grup bir araya toplanır ve günün değerlendirilmesi amaçlı sohbet edilir. Açık uçlu sorular aracılığıyla hangi öğrenme merkezlerinde ne tür oyunlar oynadıkları, hangi etkinlikleri yaptıkları, ortam ve materyaller gibi konularda çocuklarla birlikte değerlendirme yapılır. Ayrıca o güne ait paylaşmak istedikleri mutlu veya üzücü bir olayın olup olmadığı ve o gün gözlenen olumlu davranışlar hakkında çocuklarla konuşulur. Bir sonraki günün eğitim sürecinde çocuklara neler yapmak istedikleri sorularak onların planlama sürecine etkin katılımları sağlanır. Evde yapılacak çalışma, okula getirilecek materyaller çocuklara hatırlatılır.

EVE GİDİŞ
Çocuklar, öğretmen rehberliğinde eve gitmek için hazırlanır.

GENEL DEĞERLENDİRME
Çocuk açısından	:


Program açısından	:


Öğretmen açısından	:

KARANLIK AYDINLIK
Etkinlik Türü	: Oyun - Sanat (Bütünleştirilmiş Bireysel ve Grup Etkinliği)
Yaş Grubu (Ay) : ……………………………......


KAZANIMLAR VE GÖSTERGELERİ
Bilişsel Gelişim
Kazanım 1: Nesne/ durum/ olaya dikkatini verir. (Göstergeleri: Dikkat edilmesi gereken nesne/ durum/ olaya odaklanır. Dik- katini çeken nesne/ durum/ olaya yönelik sorular sorar. Dikkatini çeken nesne/ durum/ olayı ayrıntılarıyla açıklar.)
Kazanım 2: Nesne/ durum/ olayla ilgili tahminde bulunur.(Göstergeleri: Nesne/ durum/ olayla ilgili tahminini söyler. Tahmini ile ilgili ipuçlarını açıklar. Gerçek durumu inceler. Tahmini ile gerçek durumu karşılaştırır.)
Kazanım 17: Neden-sonuç ilişkisi kurar. (Göstergeleri: Bir olayın olası nedenlerini söyler. Bir olayın olası sonuçlarını söyler.)
Motor Gelişim
Kazanım 4: Küçük kas kullanımı gerektiren hareketleri yapar. (Göstergeleri:. Malzemeleri keser, yapıştırır. Değişik malzeme- ler kullanarak resim yapar. Nesneleri sıkar, çeker/gerer. Kalemi doğru tutar, kalem kontrolünü sağlar.)
ÖĞRENME SÜRECİ
Çocuklarla birlikte masalara geçilir. Öğretmen birkaç bilmece sorarak çocukların dikkatini çeker. Karanlık gecelerin hiç sönmeyen lambası (Ay)
Attım beyaz yumağı, tuttum siyah yumağı (Gece-Gündüz) Gece oldu dizildik, sabah oldu silindik.( Yıldızlar)
Her akşam yatar, her sabah kalkar; ancak hiç uyumaz.(Güneş)
Daha sonra Çocuklara ikişer adet kâğıt verilir. Öğretmen çocuklara “dünyamız hep karanlık olsa nasıl yaşardık, karanlıkta yaşasaydık acaba gözlerimiz daha mı büyük olurdu, insanlar karanlıkta görmekte neden zorlanırlar, fazla aydınlık olan yerlerde gözlerimiz neden kamaşır?” vb sorular yöneltir. Çocuklardan bir kâğıda aydınlığı anlatan diğer kâğıda ise karanlığı anlatan resimler çizmeleri istenir. Çocuklara öğretmen aydınlık dediğinde aydınlık resmini, karanlık dediğinde ise çizdikleri karanlık resmini kaldırmaları istenir. İsteyen çocukların resimlerini anlatmaları sağlanır. Etkinlik gece-gündüz oyunu ile tamamlanır.
MATERYALLER
A4 kâğıdı, kalem, kuru boya
SÖZCÜKLER
Aydınlık - karanlık, gece - gündüz
KAVRAMLAR
Aydınlık - karanlık, gece - gündüz
UÇANBALIK STEMA  ERKEN ÖĞRENME SETİ
Kış Fasikülünden sayfa 34 uygulanır. 
Çizgi kitabı sayfa 32 uygulanır.
DEĞERLENDİRME
Bir gün boyunca ne zaman karanlık, ne zaman gündüz olur?
Gündüz olduğunda neden aydınlık, gece olduğunda neden karanlık olur? Gökyüzü gündüz neyle aydınlanır, gece nasıl aydınlanır?
Eğer karanlık olsaydı daha büyük gözlere mi ihtiyacımız olurdu? Karanlıkta görmekte neden zorlanırız?
Güneşe ya da lamba ışığına direk olarak baktığınızda gözleriniz kamaşır mı, rahatsız olur mu? Karanlık ve aydınlığın resmini yapmak güzel miydi?
Gece gündüz oyunumuzu oynarken eğlendiniz mi?
UYARLAMA







EL FENERİ
Etkinlik Türü	: Sanat - Fen (Bütünleştirilmiş Büyük Grup Etkinliği)
Yaş Grubu (Ay) : ……………………………......


KAZANIMLAR VE GÖSTERGELERİ
Bilişsel Gelişim
Kazanım 1: Nesne/ durum/ olaya dikkatini verir. (Göstergeleri: Dikkat edilmesi gereken nesne/ durum/ olaya odaklanır. Dik- katini çeken nesne/ durum/ olaya yönelik sorular sorar. Dikkatini çeken nesne/ durum/ olayı ayrıntılarıyla açıklar.)
Kazanım 2: Nesne/ durum/ olayla ilgili tahminde bulunur.(Göstergeleri: Nesne/ durum/ olayla ilgili tahminini söyler. Tahmini ile ilgili ipuçlarını açıklar. Gerçek durumu inceler. Tahmini ile gerçek durumu karşılaştırır.)
Kazanım 17: Neden-sonuç ilişkisi kurar. (Göstergeleri: Bir olayın olası nedenlerini söyler. Bir olayın olası sonuçlarını söyler.)
Kazanım 4: Nesneleri sayar.
Dil Gelişimi
Kazanım 7: Dinlediklerinin/ izlediklerinin anlamını kavrar. (Göstergeleri: Sözel yönergeleri yerine getirir. Dinledikleri/ izledikleri hakkında yorum yapar. Dinledikleri/ izlediklerini açıklar.)
Kazanım 8: Dinlediklerini/ izlediklerini çeşitli yollarla ifade eder. (Göstergeleri: Dinledikleri/ izledikleri ile ilgili sorular sorar. Dinledikleri/ izledikleri ile ilgili sorulara cevap verir. Dinlediklerini/ izlediklerini başkalarına anlatır.)
Motor Gelişim
Kazanım 4: Küçük kas kullanımı gerektiren hareketleri yapar. (Göstergeleri: Nesneleri toplar. Nesneleri üst üste / yan yana dizer. Malzemelere elleriyle şekil verir. Malzemelere araç kullanarak şekil verir.
ÖĞRENME SÜRECİ
Çocuklarla birlikte sınıftaki masalar ve örtü kullanılarak bir çadır yapılır. Çocukların çadırda özgürce oynamaları sağlanır. Öğretmen çocuklara “Çadırın içi karanlık mı aydınlık mı, karanlık olan çadırımızı nasıl aydınlatabiliriz, çadırımızın üzerinde pencere olsa güneş çadırımızın içini aydınlatır mıydı vb. sorular sorar. Öğretmen çocuklara bir el feneri vererek çadırın içini, dolapların altlarını ve sınıfta karanlık gördükleri yerleri incelemelerini ister. Çocuklar dilerlerse arkadaşlarının ağızlarına ve kulaklarına da el feneri ile bakarak inceleyebilirler. Öğretmen siyah fon kartonundan el fenerinin ağzı büyüklüğünde bir daire keser. Bu dairenin içine kelebek şekli çizerek bu şekli keser ve çıkartır. El fenerinin önüne daire şeklindeki kelebekli şekil takılır ve sınıfın duvarında kelebek şekli yansıması sağlanır. Çocuklar da kendi şekillerini yaparak duvara yansıtabilirler.
MATERYALLER
Masa, masa örtüsü, el feneri, fon kartonu, makas
KAVRAMLAR
Daire, karanlık - aydınlık
UÇANBALIK STEMA  ERKEN ÖĞRENME SETİ
Matematik kitabı sayfa 32  uygulanır.
DEĞERLENDİRME
Etkinlik sonunda çocuklara aşağıdaki türlerde sorular yöneltilebilir: Üzeri kapalı olan alanlara neden güneş ışığı az girer?
Gölgemiz gece mi olur gündüz mü?
Gece ya da gündüz olduğunda eşyalarda nasıl değişiklikler olur? El feneri ile duvara başka hangi şekilleri yansıtabiliriz?
Elimizle şekiller yaparak gölge oyunu oynamayı biliyor musunuz?
UYARLAMA









GÜNLÜK EĞİTİM AKIŞI Tarih	: …………………………………………………………………..
Yaş Grubu (Ay) :…………………………………………………………………..

GÜNE BAŞLAMA ZAMANI
Öğretmen, çocukları güler yüzle “Günaydın” diyerek karşılar. Çocuklara sandalyelerine oturmalarına rehberlik eder. Daha sonra öğretmen, çocuklara “Nasılsınız? Bugün çok güzel bilgiler öğreneceğiz, çok güzel oyunlar oynayacağız.” vb. diyerek çocuklar ile sohbet eder.

OYUN ZAMANI
Güne başlama zamanı sona erdiğinde öğretmen çocuklara hangi öğrenme merkezlerinde oynamak istediklerini sorar. Çocuklar tercihlerini belirtir. Öğretmen, öğrencileri öğrenme merkezlerine yönlendirir ve öğrencilerini gözlemler.
KAHVALTI, TEMİZLİK
Öğretmen, çocukların lavaboya gitmeleri için çocuklara “Ben bir küçük trenim, lavaboya giderim, ellerimi yıkayıp, kahvaltıya geçerim.” diyerek çocukların ellerini yıkamalarına rehberlik eder.

ETKİNLİK ZAMANI
“ÜZÜLDÜĞÜM OLAYLAR” Türkçe, Sanat (Büyük Grup ve Bireysel Etkinlik)
“UZUN-KISA OLAN ŞERİTLERİ TOPLA ” Oyun-Matematik-Türkçe Dil Etkinliği (Bütünleştirilmiş Büyük ve Küçük Grup Etkinliği)

GÜNÜ DEĞERLENDİRME ZAMANI
Günün sonunda bütün grup bir araya toplanır ve günün değerlendirilmesi amaçlı sohbet edilir. Açık uçlu sorular aracılığıyla hangi öğrenme merkezlerinde ne tür oyunlar oynadıkları, hangi etkinlikleri yaptıkları, ortam ve materyaller gibi konularda çocuklarla birlikte değerlendirme yapılır. Ayrıca o güne ait paylaşmak istedikleri mutlu veya üzücü bir olayın olup olmadığı ve o gün gözlenen olumlu davranışlar hakkında çocuklarla konuşulur. Bir sonraki günün eğitim sürecinde çocuklara neler yapmak istedikleri sorularak onların planlama sürecine etkin katılımları sağlanır. Evde yapılacak çalışma, okula getirilecek materyaller çocuklara hatırlatılır.
EVE GİDİŞ
Eve gidiş ile ilgili hazırlıklar tamamlanarak çocuklarla vedalaşılır.
GENEL DEĞERLENDİRME
Çocuk açısından	:


Program açısından	:


Öğretmen açısından	:

ÜZÜLDÜĞÜM OLAYLAR Etkinlik Türü	: Türkçe, Sanat (Büyük Grup ve Bireysel Etkinlik)
Yaş Grubu (Ay) : ……………………………......


KAZANIMLAR VE GÖSTERGELERİ
Sosyal ve Duygusal Gelişim:
Kazanım 5: Bir olay ya da durumla ilgili olumsuz duygularını uygun yollarla gösterir. (Göstergeleri: Olumsuz duygularını olumlu sözel ifadeler kullanarak açıklar. Olumsuz duygularını olumlu davranışlarla gösterir.)
Dil Gelişimi:
Kazanım 5: Dili iletişim amacıyla kullanır. (Göstergeleri: Konuşmayı sürdürür. Konuşmayı sonlandırır. Konuşmalarında nezaket sözcükleri kullanır. Sohbete katılır. Duygu, düşünce ve hayallerini söyler. Duygu düşünce ve hayallerinin nedenlerini söyler.)


ÖĞRENME SÜRECİ
Öğretmen, çocuklar arasındaki bir çatışma konusunu ele alır. Örneğin paylaşılamayan oyuncak, birlikte oyun oynamak istemeyenbirarkadaşgibi.Bukonuileilgiliçözümönerileriüretmeleriiçinçocuklarazamanverilir.Çocuklarınönerileridinlenir. Öneriyi beğenenler öneriyi sunan arkadaşlarını alkışlarlar. Beğenmeyenler ise öneriyi neden beğenmediklerini anlatırlar. Sohbetin sonunda “Üzüldüğüm Olaylar” ile hikâye tamamlama çalışması yapılır. Hikâyedeki davranışlar hakkında tek tek konuşulduktan sonra çocuklara olumlu ve olumsuz davranışlarla ilgili soru cevap şeklinde sohbet edilir.


KAVRAMLAR
Üzgün


UÇANBALIK STEMA  ERKEN ÖĞRENME SETİ
Kış Fasikülünden sayfa 30  uygulanır.


DEĞERLENDİRME
Sorunlarımızı nasıl çözeriz? Üzüldüğümüzde neler hissediyorsunuz? Etkinliğimizde neler yaptık?
Etkinliğin en zevkli bölümü hangisiydi?


UYARLAMA

















UZUN-KISA OLAN ŞERİTLERİ TOPLA
Etkinlik Türü	: Oyun-Okuma Yazmaya Hazırlık-Sanat Etkinliği (Bütünleştirilmiş Büyük ve Küçük Grup Etkinliği)
Yaş Grubu (Ay) : ……………………………......
KAZANIMLAR VE GÖSTERGELERİ
Motor Gelişim:
Kazanım 4: Küçük kas kullanımı gerektiren hareketleri yapar. (Göstergeleri: Nesneleri toplar. Kalemi doğru tutar. Kalem kont- rolünü sağlar. Çizgileri istenilen nitelikte çizer.)
Bilişsel Gelişim:
Kazanım 1: Nesne/durum/olaya dikkatini verir. (Göstergeleri: Dikkat edilmesi gereken nesne/durum/ olaya odaklanır.)
ÖĞRENME SÜRECİ
Öğretmen, çocukların çalışma masalarına geçmelerini sağlar. Ardından öğretmen, çocuklara önceden mukavvadan hazırlamış olduğu uzun ve kısa şeritleri gösterir. “Çocuklar bu şeritlerin arasındaki farklar nelerdir? Evet çocuklar iki şeritte aynı genişlikte ama aynı uzunluğa sahip değiller. Yani bu şerit uzun, bu şerit kısa. Şimdi bunlarla güzel bir oyun oynayacağız. Ben elimdeki şeritleri yere dağınık bir şekilde dağıtacağım. 2 arkadaşınızı seçeceğim ve bu iki arkadaşınıza poşet vereceğim, 1 arkadaşınız uzun şeritleri, diğer arkadaşınız kısa şeritleri toplayacak. Oyun, müzik eşliğinde başlayacak, müzik sona erdiğinde toplama işlemi bitmiş olacak. Daha sonra poşetlerinizdeki şeritleri sayacağım, en çok hangi arkadaşınız şerit topladıysa o şeridi toplayan arkadaşınız oyunu kazanmış olacak.” diyerek çocuklar seçilerek oyuna öğretmen rehberliğinde başlanır. Oyun, çocukların ilgilerine göre devam eder. Oyun esnasında çocuklara ne tarafa gittikleri ile ilgili sorular sorulur. Yön kavramının verilmesi için giriş yapılır.
Ardından öğretmen, çocuklar için duvara fon kartonlarını yapıştırır. Daha sonra çocuklara boya kalemlerini dağıtır. Çocuklara uzun ve kısa nesneler çizebilirsiniz” diyerek etkinlik öğretmen rehberliğinde tamamlanır.
MATERYALLER
Boya kalemleri, şeritler ve poşet
SÖZCÜKLER
Şerit
KAVRAMLAR
Uzun - kısa Yön kavramı
UÇANBALIK STEMA ERKEN ÖĞRENME SETİ
Kış Fasikülünden sayfa 18 uygulanır. 
DEĞERLENDİRME
Oyunumuzu sevdiniz mi?
Sınıfımızda uzun boylu arkadaşlarımız kimler? Sınıfımızda kısa boylu arkadaşlarımız kimler?
UYARLAMA


GÜNLÜK EĞİTİM AKIŞI Tarih	: …………………………………………………………………..
Yaş Grubu (Ay) :…………………………………………………………………..

GÜNE BAŞLAMA ZAMANI

Öğretmen, çocukları güler yüzle “Günaydın” diyerek karşılar. Çocuklara sandalyelerine oturmalarına rehberlik eder. Daha sonra öğretmen, çocuklara “Nasılsınız? Bugün çok güzel bilgiler öğreneceğiz, çok güzel oyunlar oynayacağız.” vb. diyerek çocuklar ile sohbet eder.


OYUN ZAMANI
Güne başlama zamanı sona erdiğinde öğretmen çocuklara hangi öğrenme merkezlerinde oynamak istediklerini sorar. Çocuklar tercihlerini belirtir. Öğretmen, öğrencileri öğrenme merkezlerine yönlendirir ve öğrencilerini gözlemler.


KAHVALTI, TEMİZLİK
“Ben bir küçük trenim, lavaboya giderim, ellerimi yıkayıp, kahvaltıya geçerim.” tekerlemesi okunarak çocukların ellerini yıkamalarına rehberlik eder.


ETKİNLİK ZAMANI
“İLK KARNEMİZİ ALIYORUZ” isimli Türkçe Dil-Oyun Etkinliği (Bütünleştirilmiş)
“MİNDER KAPMACA” Oyun, Sanat Etkinliği (Büyük Grup Etkinliği)


EVE GİDİŞ
Eve gidiş ile ilgili hazırlıklar tamamlanarak çocuklarla vedalaşılır.


GENEL DEĞERLENDİRME
Çocuk açısından	:


Program açısından	:


Öğretmen açısından	:

İLK KARNEMİZİ ALIYORUZ
Etkinlik Türü	: Türkçe Dil-Oyun Etkinliği(Bütünleştirilmiş Grup Etkinliği)
Yaş Grubu (Ay) : ……………………………......


KAZANIMLAR VE GÖSTERGELERİ
Motor Gelişim:
Kazanım 3: Nesne kontrolü gerektiren hareketleri yapar. (Göstergeleri: Atılan topu elleri ile tutar.)
Sosyal ve Duygusal Gelişim:
Kazanım 5: Bir olay ya da durumla ilgili olumlu/olumsuz duygularını uygun yollarla gösterir. (Göstergeleri: Olumlu/olumsuz duygularını sözel ifadeler kullanarak açıklar. Olumsuz duygularını olumlu davranışlarla gösterir.)


ÖĞRENME SÜRECİ
Öğretmen, çocuklara, “Bugün sizlere gelişim karnesi vereceğim ve on beş günlük bir tatile gireceksiniz. Hepiniz tatilde güzel güzel dinlenin ve okullar açılana kadar bol bol enerji toplayın ki okulda arkadaşlarımızda hep birlikte eğlenelim. Bugün sizden ayrılacağım için üzgünüm sizi çok özleyeceğim, ama bu tatilde dinleneceğim için de mutluyum. Sizlerle çok güzel oyunlar oynadık, eğlendik artık biraz dinlenme vakti geldi. Size karnelerinizi vereceğim. Sizlere karnelerinizi vereceğim için çok mutluyum. Siz karnelerinizi alacağınız için mutlu musunuz? Sizler çok akıllı çocuklarsınız, hepinizi çok özleyeceğim. Ayrılmadan önce son güzel bir oyun oynamaya ne dersiniz? Haydi, hep birlikte top atma oyunu oynayalım. Sizleri 2 gruba ayıracağım. Önce 1. grup oynamaya başlayacak. Eşit sayılarda karşılıklı olarak duracaksınız. Aranızdaki boşluğa da arkadaşlarınız geçecek ve sizlere bir top vereceğim. Elinizdeki top ile ortada duran arkadaşlarınızı vurmaya çalışacaksınız. Ortada olan kişilerde toptan vurulmamak için kaçacak. Topu sıra ile atın ortada vurduğunuz arkadaşlarınız oyundan çıkmış olacak. (Öğretmen her çocuğun ortaya girmesini sağlar.)” diyerek çocuklar oyun alanına alınarak oyun öğretmen rehberliğinde oynanır. Oyun sonrası öğretmen çocuklar ile tek tek vedalaşarak karneleri verir.


SÖZCÜKLER
Karne


UÇANBALIK STEMA ERKEN ÖĞRENME SETİ
Kış Fasikülünden sayfa 24 uygulanır.


AİLE KATILIMI
Veliler ile birlikte işbirliği sağlanarak karne alım töreni düzenlenir.
Uçanbalık Stema  Erken Öğrenme Seti, Aile Katılımı kitabının siyah sayfalarından uygun olanları eve gönderilir.


DEĞERLENDİRME
Bugün karne alacağınızı duyunca neler hissettiniz? Okuldan kısa süreli ayrı kalacağınıza üzüldünüz mü? Tatilde ne yapmayı planlıyorsunuz?
Karne ne demektir?
Karnende neler yazdığını merak ediyor musun? Son oynadığımız oyunu sevdiniz mi?

UYARLAMA

MİNDER KAPMACA
Etkinlik Türü : Oyun, Sanat Etkinliği (Büyük Grup Etkinliği)
Yaş Grubu (Ay) : ……………………………......


KAZANIMLAR VE GÖSTERGELERİ
Motor Gelişim:
Kazanım 5: Ritim ve müzik eşliğinde hareket eder. (Göstergeleri: Müzik ve ritim eşliğinde dans eder.)
Kazanım 4: Küçük kas kullanımı gerektiren hareketleri yapar. (Göstergeleri: Malzemelere elleriyle şekil verir.)


ÖĞRENME SÜRECİ
Sınıf mevcudundan bir eksik sayıda minderler sınıfın içinde düzenlenir. Ardından öğretmen gazete kâğıdından kestiği jimnastik malzemelerine ait kâğıtları çocuklara dağıtır. Bu malzemeleri kullananların hangi spor ile uğraşabileceğini sorar. Jimnastikçilerin minder üzerinde pek çok hareketi yaptığı ile ilgili sohbet edilir ve jimnastik gösterisi videosu izlenir. Oyuncular müzik eşliğinde dans ederek minderlerin etrafında dönerler. Müzik durduğunda herkes bir minder kapar ve oturur. Bir kişi ayakta kalacaktır. Ayakta kalan oyundan ayrılır. Diğer turda bir minder eksiltilir. Oyun tek bir kişi kalana kadar bu şekilde devam eder. Oyunun sonunda çocuklar masalara davet edilir. Oyun hamurları ile oynarlar.


MATERYALLER
Minder, oyun hamuru


SÖZCÜKLER
Jimnastik


AİLE KATILIMI
Uçanbalık Stema Erken Öğrenme Seti, Aile Katılımı kitabının mor sayfalarından uygun olanlar eve gönderilir.


DEĞERLENDİRME
Oyunu beğendin mi?
Minder kapmaca oyununda minder yerine farklı hangi malzemeler konulabilir? Oyun hamuruyla en çok ne yapmayı seversin?

UYARLAMA
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