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NİSAN
YARIM GÜNLÜK PLANLAR

NİSAN AYI EĞİTİM PLANI

Okul Adı	:
Öğretmen Adı	:
Yaş Grubu (Ay)	:
Tarih	:
	AYLAR






N

İ 

S

 A

N
	KAZANIMLAR VE GÖSTERGELERİ

	
	BİLİŞSEL GELİŞİM
Kazanım 1: Nesne/durum/olaya dikkatini verir. (Göstergeleri: Dikkat edilmesi gereken nesne/durum/olaya odaklanır. Dikkatini çeken nesne/durum/olaya yönelik sorular sorar. Dikkatini çeken nesne/durum/olayı ayrıntılarıyla açıklar.) Kazanım 2: Nesne/durum/olayla ilgili tahminde bulunur. (Göstergeleri: Nesne/durum/olayla ilgili tahminini söyler. Tahmini ile ilgili ipuçlarını açıklar. Gerçek durumu inceler. Tahmini ile gerçek durumu karşılaştırır.)
Kazanım 3: Algıladıklarını hatırlar. (Göstergeleri: Nesne/durum/olayı bir süre sonra yeniden söyler. Hatırladıklarını yeni durumlarda kullanır.)
Kazanım 4: Nesneleri sayar. (Göstergeleri: Saydığı nesnelerin kaç tane olduğunu söyler.)
Kazanım 5: Nesne veya varlıkları gözlemler. (Göstergeleri: Nesne/varlığın dokusunu söyler.)
Kazanım 7: Nesne veya varlıkları özelliklerine göre gruplar. (Göstergeleri: Nesne/varlıkları miktarına göre gruplar.)
Kazanım 10: Mekânda konumla ilgili yönergeleri uygular. (Göstergeleri: Mekânda konum alır.)
Kazanım 12: Geometrik şekilleri tanır. (Göstergeleri: Gösterilen geometrik şeklin ismini söyler. Geometrik şekillerin özelliklerini söyler. Geometrik şekillere benzeyen nesneleri gösterir.)
Kazanım 13: Günlük yaşamda kullanılan sembolleri tanır. (Göstergeleri: Verilen açıklamaya uygun sembolü gösterir. Gösterilen sembolün anlamını söyler.)
Kazanım 15: Parça-bütün ilişkisini kavrar. (Göstergeleri: Bir bütünün parçalarını söyler. Bütün ve yarımı gösterir. Bir bütünü parçalara böler. Parçaları birleştirerek bütün elde eder.)
Kazanım 16: Nesneleri kullanarak basit toplama ve çıkarma işlemlerini yapar. (Göstergeleri: Nesne grubuna belirtilen sayı kadar nesne ekler.)
Kazanım 17: Neden-sonuç ilişkisi kurar. (Göstergeleri: Bir olayın olası nedenlerini söyler. Bir olayın olası sonuçlarını söyler.)
Kazanım 18: Zamanla ilgili kavramları açıklar. (Göstergeleri: Olayları oluş zamanına göre sıralar. Zaman ilgili kavramları anlamına uygun şekilde açıklar.)
Kazanım 19: Problem durumlarına çözüm üretir. (Göstergeleri: Problemi söyler. Probleme çeşitli çözüm yolları önerir. Çözüm yollarından birini seçer. Seçtiği çözüm yolunun gerekçesini söyler. Seçtiği çözüm yolunu dener. Çözüme ulaşamadığı zaman yeni bir çözüm yolu seçer. Probleme yaratıcı çözüm yolları önerir.)
Kazanım 20: Nesne grafiği hazırlar. (Göstergeleri: Nesneleri kullanarak grafik oluşturur. Nesneleri sembollerle göstererek grafik oluşturur. Grafiği oluşturan nesneleri ya da sembolleri sayar. Grafiği inceleyerek sonuçları açıklar.) Kazanım 21: Atatürk’ü tanır ve Türk toplumu için önemini açıklar. (Göstergeleri: Atatürk’ün hayatıyla ilgili belli başlı olguları söyler. Atatürk’ün kişisel özelliklerini söyler. Atatürk’ün değerli bir insan olduğunu söyler. Atatürk’ün getirdiği yenilikleri söyler. Atatürk’ün getirdiği yeniliklerin önemini söyler.)
	DİL GELİŞİMİ
Kazanım 1: Sesleri ayırt eder. (Göstergeleri: Verilen sese benzer sesler çıkarır.)
Kazanım 2: Sesini uygun kullanır. (Göstergeleri: Konuşurken/şarkı söylerken nefesini doğru kullanır. Konuşmayı başlatır, sürdürür, sonlandırır. Konuşurken/şarkı söylerken sesinin tonunu, hızını ve şiddetini ayarlar.)
Kazanım 3: Söz dizimi kurallarına göre cümle kurar. (Göstergeleri: Düz cümle, olumsuz cümle, soru cümlesi ve bileşik cümle kurar. Cümlelerinde öğeleri doğru kullanır.) Kazanım 5: Dili iletişim amacıyla kullanır. (Göstergeleri: Konuşurken jest ve mimiklerini kullanır. Konuşmayı başlatır, sürdürür, sonlandırır. Sohbete katılır. Konuşmak için sırasını bekler. Duygu düşünce ve hayallerini söyler.) Kazanım 7: Dinledikleri/izlediklerinin anlamını kavrar. (Göstergeleri: Sözel yönergeleri yerine getirir. Dinledikleri/ izlediklerini açıklar. Dinledikleri/izledikleri hakkında yorum
yapar.)
Kazanım 8: Dinledikleri/izlediklerini çeşitli yollarla ifade eder. (Göstergeleri: Dinledikleri/izledikleri ile ilgili sorulara cevap verir. Dinledikleri/ izlediklerini resim, müzik, dra ma yoluyla sergiler.)
Kazanım 9: Ses bilgisi farkındalığı gösterir. (Göstergeleri: Şiir, öykü ve tekerlemedeki uyağı söyler. Söylenen sözcük- le uyaklı başka sözcük söyler.)
Kazanım 10: Görsel materyalleri okur. (Göstergeleri: Gör- sel materyalleri inceler. Görsel materyalleri açıklar. Görsel materyalleri kullanarak olay, öykü gibi kompozisyonlar oluşturur.
Kazanım 12: Yazı farkındalığı gösterir. (Göstergeleri: Yazılı materyallerde noktalama işaretlerini gösterir. Duygu ve düşüncelerini bir yetişkine yazdırır. Yazının günlük yaşamdaki önemini açıklar.)







	AYLAR
	KAZANIMLAR VE GÖSTERGELERİ

	
	MOTOR GELİŞİM
	ÖZ BAKIM BECERİLERİ
Kazanım 1: Bedeniyle ilgili temizlik kurallarını uygular. (Göstergeleri: Elini/yüzünü yıkar. Tuvalet gereksinimine yönelik işleri yapar.)
Kazanım 3: Yaşam alanlarında gerekli düzenlemeler yapar. (Göstergeleri: Ev/okuldaki eşyaları temiz ve özenle kullanır. Ev/okuldaki eşyaları toplar.)
Kazanım 2: Giyinme ile ilgili işleri yapar. (Göstergeleri: Giysilerini, ayakkabılarını çıkarır, giyer, düğme açar/kapar, ayakkabı bağcıklarını çözer/bağlar.)
Kazanım 5: Dinlenmenin önemini açıklar. (Göstergeleri: Kendisini dinlendiren etkinliklerin neler olduğu – nu söyler. Dinlendirici etkinliklere katılır. Dinlenmediğinde ortaya çıkabilecek sonuçları söyler.)
SOSYAL VE DUYGUSAL GELİŞİM
Kazanım 3: Kendini yaratıcı yollarla ifade eder. (Göstergeleri: Duygu, düşünce ve hayallerini özgün yollarla ifade eder. Nesneleri alışılmışın dışında kullanır. Özgün özellikler taşıyan ürünler oluşturur.)
Kazanım 6: Kendisinin ve başkalarının haklarını korur. (Göstergeleri: Haklarını söyler. Başkalarının hakları olduğunu söyler. Haksızlığa uğradığında tepki verir. Başkalarına haksızlık yapıldığında tepki verir.) Kazanım 8: Farklılıklara saygı gösterir. (Göstergeleri: Kendisinin farklı özellikleri olduğunu söyler. İnsanların farklı özellikleri olduğunu söyler. Etkinliklerde farklı özellikteki çocuklarla birlikte yer alır.)
Kazanım 9: Farklı kültürel özellikleri açıklar. (Göstergeleri: Kendi ülkesinin kültürüne ait özellikleri söyler. Kendi ülkesinin kültürü ile diğer kültürlerin benzer ve farklı özelliklerini söyler. Farklı ülkelerin kendine özgü kültürel özellikleri olduğunu söyler.)
Kazanım 10: Sorumluluklarını yerine getirir. (Göstergeleri: Sorumluluk almaya istekli olduğunu gösterir. Üstlendiği sorumluluğu yerine getirir. Sorumluluklar yerine getirilmediğinde olası sonuçları söyler.) Kazanım 11: Atatürk ile ilgili etkinliklerde sorumluluk alır. (Göstergeleri: Atatürk ile ilgili etkinliklere katılır. Atatürk ile ilgili duygu ve düşüncelerini farklı etkinliklerle ifade eder.)
Kazanım 12: Değişik ortamlardaki kurallara uyar. (Göstergeleri: Değişik ortamlardaki kuralların belirlenmesinde düşüncesini söyler. Kuralların gerekli olduğunu söyler. İstekleri ile kurallar çeliştiğinde kurallara uygun davranır. Nezaket kurallarına uyar.)
Kazanım 13: Estetik değerleri korur. (Göstergeleri: Çevresinde gördüğü güzel ve rahatsız edici durumları söyler.)

	





N

İ

S

A

N
	Kazanım 1: Yer değiştirme hareketleri yapar. (Göstergeleri: Isınma ve soğuma hareketlerini bir rehber eşliğinde yapar. Belli bir yüksekliğe zıplar. Yönergeler doğrultusun- da yürür, koşar. Çift ayak sıçrayarak belirli mesafede ilerler. Tek ayak sıçrayarak belirli mesafede ilerler. Belirli bir mesafeyi sürünerek gider.)
	

	
	Kazanım 2: Denge hareketleri yapar. (Göstergeleri: Baş- lama ile ilgili denge hareketleri yapar. Durma ile ilgili den- ge hareketlerini yapar. Çizgi üzerinde yönergeler doğrultusunda yürür.)
	

	
	Kazanım 3: Nesne kontrolü gerektiren hareketleri yapar. (Göstergeleri: Küçük topu tek eller yerden yuvarlar. İp atlar.)
	

	
	Kazanım 4: Küçük kas kullanımı gerektiren hareketleri yapar. (Göstergeleri: Nesneleri kaptan kaba boşaltır. Nesneleri takar. Malzemeleri keser. Malzemeleri yapıştırır. Malzemelere elleriyle şekil verir. Kalemi doğru tutar, kalem kontrolünü sağlar. Çizgileri istenilen nitelikte çizer.)
	

	
	Kazanım 5: Müzik ve ritim eşliğinde hareket eder. (Göstergeleri: Vurmalı çalgıları kullanarak ritim çalışması yapar. Basit dans adımlarını yapar. Müzik ve ritim eşliğinde dans eder. Müzik ve ritim eşliğinde çeşitli hareketleri ardı ardına yapar.)
	

	
	Kazanım 10: Mekânda konumla ilgili yönergeleri uygular. (Göstergeleri: Harita ve krokiyi kullanır.)
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	AYLAR
		KAVRAMLAR
Renk: Gri 
Miktar: Yarım – Tam 
Duygu: Ağlamaklı 
Yön/ Mekânda Konum: Uzak – Yakın, Alçak – Yüksek 
Sayı / Sayma: 14 – 15 – 16  
Zıt Kavramlar: Açık – Koyu, Düz – Eğri  
	Zaman: Dün – Bugün – Yarın 
Duyu: Sesli – Sessiz, Sivri – Küt  
Şekil: Küp – Kenar   
Boyut: Geniş  
Yaşayan Değerler: Dürüstlük
Ses : U – u
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	UÇANBALIK STEMA
ERKEN ÖĞRENME SETİ


	
	BELİRLİ GÜN VE HAFTALAR
	ALAN GEZİLERİ
	AİLE KATILIMI

	A
N
	Dünya Kitap Günü (23 Nisan Gününü içine alan hafta)
23 Nisan Ulusal Egemenlik ve Çocuk Bayramı (23 Nisan)
	Tören alanına gidilir. Kütüphaneye gidilir.
	STEMA Erken Öğrenme seti Aile Katılımının ilgili sayfaları eve gönderilir.

	
	DEĞERLENDİRME

	
	Çocuklar Açısından:

	
	Program Açısından:

	
	Öğretmen Açısından:



Öğretmen	Okul Müdürü


GÜNLÜK EĞİTİM AKIŞI Tarih	: ………………………………………………………………….. Yaş Grubu (Ay)  : …………………………………………………………………..


GÜNE BAŞLAMA ZAMANI
Öğretmen, çocukları “Günaydın” diyerek güler yüzle karşılar ve yarım daire şeklindeki sandalyelerine oturmalarını sağlar. Çocuklara “Okula gelirken nasıl hazırlıklar yaptınız? Okulunuzu özlediniz mi? Tatiliniz bittiği için neler hissettiniz?’’ vb. sorular sorarak çocuklar ile birlikte sohbet hâlinde güne başlanır.

OYUN ZAMANI
Güne başlama zamanı sona erdiğinde öğretmen çocuklara hangi öğrenme merkezlerinde oynamak istediklerini sorar. Çocuklar tercihlerini belirtir. Öğretmen, öğrencileri öğrenme merkezlerine yönlendirir ve öğrencilerini gözlemler.

KAHVALTI, TEMİZLİK
Öğretmen, çocukların lavaboya gitmeleri için çocuklara “Ben bir küçük trenim, lavaboya giderim, ellerimi yıkayıp, kahvaltıya geçerim.” diyerek çocukların sıra ile ellerini yıkamalarına rehberlik eder.

ETKİNLİK ZAMANI
“RENKLERDEN GRİYİM BUGÜN” Sanat – Müzik (Bütünleştirilmiş Etkinlik)
“BONCUK DİZELİM-14 SAYALIM” Oyun ve Matematik (Bütünleştirilmiş Bireysel Etkinlik)

GÜNÜ DEĞERLENDİRME ZAMANI
Günün sonunda bütün grup bir araya toplanır ve günün değerlendirilmesi amaçlı sohbet edilir. Açık uçlu sorular aracılığıyla hangi öğrenme merkezlerinde ne tür oyunlar oynadıkları, hangi etkinlikleri yaptıkları, ortam ve materyaller gibi konularda çocuklarla birlikte değerlendirme yapılır. Ayrıca o güne ait paylaşmak istedikleri mutlu veya üzücü bir olayın olup olmadığı ve o gün gözlenen olumlu davranışlar hakkında çocuklarla konuşulur. Bir sonraki günün eğitim sürecinde çocuklara neler yapmak istedikleri sorularak onların planlama sürecine etkin katılımları sağlanır. Evde yapılacak çalışma, okula getirilecek materyaller çocuklara hatırlatılır.

EVE GİDİŞ
Eve gidiş ile ilgili hazırlıklar tamamlanarak çocuklarla vedalaşılır.

GENEL DEĞERLENDİRME
Çocuk açısından	:


Program açısından	:


Öğretmen açısından	:

RENKLERDEN GRİYİM BUGÜN
Etkinlik Türü     : Sanat – Müzik (Bütünleştirilmiş Büyük Grup Etkinliği)
Yaş Grubu (Ay) : ……………………………......


KAZANIMLAR VE GÖSTERGELERİ
Dil Gelişimi
Kazanım 2: Sesini uygun kullanır. (Göstergeleri: Konuşurken/şarkı söylerken sesini doğru kullanır. Konuşurken/şarkı söylerken sesinin tonunu ayarlar. Konuşurken/şarkı söylerken sesinin hızını ayarlar. Konuşurken/şarkı söylerken sesinin şiddetini ayarlar.)
Kazanım 5: Dili iletişim amacıyla kullanır. (Göstergeleri: Konuşmayı başlatır. Konuşmayı sürdürür. Konuşmayı sonlandırır.)
Kazanım 6: Sözcük dağarcığını geliştirir. (Göstergeleri: Yeni öğrendiği sözcükleri anlamlarına uygun olarak kullanır. Cümle kurarken çoğul ifadeler kullanır.)
Kazanım 7: Dinlediklerinin/izlediklerinin anlamını kavrar. (Göstergeleri: Sözel yönergeleri yerine getirir.)
Kazanım 8: Dinlediklerini/izlediklerini çeşitli yollarla ifade eder. (Göstergeleri: Dinledikleri/izledikleri ile ilgili sorulara cevap verir. Dinlediklerini/izlediklerini resim, müzik, drama, şiir, öykü gibi çeşitli yollarla sergiler.)
Motor Gelişim
Kazanım 4: Küçük kas kullanımı gerektiren hareketleri yapar. (Göstergeleri: Nesneleri toplar. Nesneleri üst üste dizer. Nesneleri takar. Nesneleri yeni şekiller oluşturacak biçimde bir araya getirir. Kalemi doğru tutar. Kalem kontrolünü sağlar. Çizgileri istenilen nitelikte çizer.)
Bilişsel Gelişim
Kazanım 5: Nesne ya da varlıkları gözlemler. (Göstergeleri: Nesne/varlığın rengini söyler.)
Kazanım 6: Nesne ya da varlıkları özelliklerine göre eşleştirir. (Göstergeleri: Nesne/varlıkları rengine göre ayırt eder, eşleştirir.)


ÖĞRENME SÜRECİ
Öğretmen, “Biz çalışkan arılarız. Vızır vızır vızırdarız. Etkinlik zamanı masalara geçeriz.” diyerek çocukların masalara oturmalarını sağlar.
Çocuklar suluboyalarını alırlar. Her çocuğa birer tane plastik bardak verilir. Bu bardakların içine su koyulur Çocuklar önlüklerini giyince öğretmen; “sizinle şimdi gri rengin nasıl oluştuğunu daha iyi anlayacağız. Şimdi herkesten suyunu bembeyaz yapmasını istiyorum.” Der. Çocuklar suyu boyalarıyla beyaz yaptıktan sonra öğretmen; “ şimdi de siyah boyanızı kullanarak beyaz suyu boyayın” der. Çocuklar ikinci işlemi de yaptıktan sonra suyun rengindeki değişiklik gözlemlenir. Çocuklarla gri rengin nasıl oluştuğu hakkında sohbet edilir. Bu çalışmanın ardından çocuklara kâğıt tabaklar dağıtılır ve bu tabağı gri renge boyayın der. Boyama işlemi bittikten sonra kurumaya bırakalım der. Çocuklara bir şarkı öğrenelim.” diyerek çocukları yarım ay şeklinde dizilmiş olan minderlere oturup, sessizce dinlemelerini sağlar. Öğretmen, şarkıya başlar.


FİL İLE ARI
Ben bir bebek filim büyüyecek miyim? Burnum minik, bir hortum su bulur muyum? Bir gün arı konsa küçük kuyruğuma, Kaçmak kolay değil, bu kısa boyumla,
Arı benim adım bütün gün uçarım. Küçük fili bulup üstüne konarım.
Fil benden korkmasa, benimle oynasa. Gezer eğlenirdik, bu güzel ormanda.
Şarkı daha sonra çocuklar eşliğinde çocukların ilgilerine göre devam eder.
Şimdi de boyadığımız kâğıt tabaklardan fil yapacağız der. Hazırlamış olduğu etkinlik malzemeleri ile “Kâğıt Tabaktan Fil” çalışmasını tamamlamalarına rehberlik eder. Çalışmadan sonra hikâye saatine geçilir.

FİL YAVRUSU
Afrika ‘da bir ormanda bir fil ailesi yaşarmış. Bu ailenin en küçük üyesi olan yavru fil çok inatçı ve yaramazmış. Ayrıca ailesini ve bulunduğu yeri beğenmez, başka hayvanlar gibi olmak istermiş. Bir keresinde aile dolaşmaya çıkacakmış.
“Bizimle gel.” demiş. baba fil.
Hayır, ben sizinle gelmiyorum’’. diye başını sallamış inatçı fil yavrusu. Gel hadi, beraber gidelim gezmeye” demiş, annesi.
Hayırrr gelmiyorum.’’ diye üstelemiş bizim küçük fil.
Ailesi çaresiz küçük fili bırakıp çıkmışlar dolaşmaya. Yavru filde bir süre kendi başına oynamış. ama sonra canı sıkılmaya başlamış. ‘’bundan böyle fil olmak istemiyorum küçük fil olmak çok kötü bir şey’’ diye düşünmüş. ‘Peki ne olayım?’. diye düşünürken o sırada zıplaya zıplaya gezen bir ceylana takılmış gözü.
“Haaa evet ceylan olabilirim’’ diye karar vermiş. Ceylanı taklid ederek onun gibi zıplamaya başlamış. Ama kalın ve hantal ayakları birbirine takılmış, Bizim filcik burun üstü yerde bulmuş kendini !. ‘Ceylan olmak o kadar da eğlenceli değil’ diye düşünmüş.
Yürüye Yürüye maymunların olduğu ağaçların yanına gelmiş. ‘Maymun olabilirim belki” diye düşünmüş. Ağacın üzerinde daldan dala atlayan maymun yavrularına seslenmiş : ‘bundan böyle bende maymunum!
Maymunlar ağaçtan küçük filin yanına gelmişler. Üzerine çıkmışlar, kimi kulaklarını çekmiş, kimi kuyruğuna asılmış, kimi kafasına hindistan cevizi atmış. Bizim inatçı ve yaramaz fil, Maymunların arasından zor kaçmış. Yolda rengarenk bir papağana rastlamış. Papağan Bir Ağaçtan ötekine uçuyormuş. Küçük filin çok hoşuna gitmiş:
“Bende papağan olmak istiyorum, bana uçmayı öğretir misin?” demiş papağana
“Elbette!’ demiş papağan beraber göl kıyısındaki dik yamaca gitmişler. Papağan “haydi uçalım!” diyerek kendini yamaçtan aşağı bırakmış. Papağan kanatlarıyla uçarken, yaramaz fil yavrusu, paldır küldür yuvarlanmış ve kafasının üstüne göle çakılmış. Çamur içinde sudan kendisini kurtarmaya çalışırken çok korkmuş. Zorluklarla karaya çıktığında üstü başı çamur içindeymiş ve her yeri fena halde ağrıyormuş. “Galiba ben fil yavrusu olarak kalmalıyım.’ diye düşünmüş. Sonra ailesini aramaya başlamış. Artık onlarla beraber gezmek istiyormuş.


MATERYALLER
Kâğıt tabak, gri renkte fon kartonu veya eva, yapıştırıcı, sulu boya, fırça, oynar göz


KAVRAMLAR
Gri, siyah, beyaz


UÇANBALIK STEMA ERKEN ÖĞRENME SETİ
Uzay fasikülünden sayfa 3 uygulanır.
  Sanat Kitabı sayfa 31 uygulanır.


DEĞERLENDİRME
  Renk çalışmasını sevdiniz mi?
  Gri renkte çevremizde neler görürüz? 
  Filin yerinde olsaydınız ne yapardınız? 
  Hikâyeden çıkardığınız sonuç nedir?

UYARLAMA

BONCUK DİZELİM-14 SAYALIM
Etkinlik Çeşidi : Oyun ve Matematik (Bütünleştirilmiş Bireysel Etkinlik)
Yaş Grubu (Ay) : ……………………………......


KAZANIMLAR VE GÖSTERGELERİ
Motor Gelişimi
Kazanım 4: Küçük kas kullanımı gerektiren hareketleri yapar.(Göstergeleri: Nesneleri ipe vb. dizer.)
Bilişsel Gelişim:
Kazanım 4: Nesneleri sayar. (Göstergeleri: İleriye/geriye doğru birer birer ritmik sayar. Belirtilen sayı kadar nesneyi gösterir. Saydığı nesnelerin kaç tane olduğunu söyler.)


ÖĞRENME SÜRECİ
Çocuklarla beraber halıya oturulur. Ortaya çok sayıda boncuk bırakılır. Her birinin eline birer ip verilir. Çocuklara ipe ne kadar boncuk dizebilecekleri sorulur. Müzik başlatılır. Her biri kendi ipine boncukları dizmeye başlar. Süre bitince müzik durdurulur. Sonunda herkesin iplerindeki boncuk kaç adet sayılır. Sayma işlemi çocuklarla beraber yapılır. Öğretmen her çocuğun dizdiği boncuk sayısını not alır. Sonuç olarak en çok boncuğu dizmiş olan kazanır. Çocuklara boncuklardan sadece 14 tane saymaları istenir. Saydıkları ipin ucunu tutarlar herkesin aynı sayıda saydıklarına bakılır.


MATERYALLER
Boncuk, farklı uzunluktaki uzunlukta ipler


KAVRAMLAR
1-14 Arası sayılar


UÇANBALIK STEMA ERKEN ÖĞRENME SETİ
Uzay fasikülünden sayfa 14 uygulanır. 
Matematik  kitabı sayfa 50 uygulanır.


AİLE KATILIMI
Ailelerden çocuklarıyla ipe boncuk dizerek bir takı yapmaları istenir.


DEĞERLENDİRME
Boncuk dizmek eğlenceli mi? Boncuklarla başka neler yapabilirsiniz?
Arkadaşlarınızla boncuk dizme yarışı yapmak hoşunuza gitti mi? Elinizdeki ipe dizilmiş neler yapabilirsiniz düşündünüz mü?

UYARLAMA



GÜNLÜK EĞİTİM AKIŞI Tarih	: ………………………………………………………………….. Yaş Grubu (Ay)  : …………………………………………………………………..

GÜNE BAŞLAMA ZAMANI
Öğretmen, çocukları “Günaydın diyerek güler yüz ile karşılar, çocukların yarım ay şeklinde olan minderlere oturmalarını sağlar. Daha sonra çocuklara “Nasılsınız? Bugün neler yapmak istersiniz? Sabah saat kaçta uyanıyorsunuz biliyor musunuz?” vb. sorular sorarak çocuklar ile sohbet eder.

OYUN ZAMANI
Güne başlama zamanı sona erdiğinde öğretmen çocuklara hangi öğrenme merkezlerinde oynamak istediklerini sorar. Çocuklar tercihlerini belirtir. Öğretmen, öğrencileri öğrenme merkezlerine yönlendirir ve öğrencilerini gözlemler.

KAHVALTI, TEMİZLİK
“Ben bir küçük trenim, lavaboya giderim, ellerimi yıkayıp, kahvaltıya geçerim.” tekerlemesi okunarak çocukların ellerini yıkamalarına rehberlik eder.

ETKİNLİK ZAMANI
“KENARINDAN, KÖŞESİNDEN” Türkçe – Sanat (Grup Etkinliği)
“ŞEMSİYENİ AÇ” Oyun – Matematik (Bütünleştirilmiş Büyük Grup Etkinliği)

GÜNÜ DEĞERLENDİRME ZAMANI
Günün sonunda bütün grup bir araya toplanır ve günün değerlendirilmesi amaçlı sohbet edilir. Açık uçlu sorular aracılığıyla hangi öğrenme merkezlerinde ne tür oyunlar oynadıkları, hangi etkinlikleri yaptıkları, ortam ve materyaller gibi konularda çocuklarla birlikte değerlendirme yapılır. Ayrıca o güne ait paylaşmak istedikleri mutlu veya üzücü bir olayın olup olmadığı ve o gün gözlenen olumlu davranışlar hakkında çocuklarla konuşulur. Bir sonraki günün eğitim sürecinde çocuklara neler yapmak istedikleri sorularak onların planlama sürecine etkin katılımları sağlanır. Evde yapılacak çalışma, okula getirilecek materyaller çocuklara hatırlatılır.

EVE GİDİŞ
Eve gidiş ile ilgili hazırlıklar tamamlanarak çocuklarla vedalaşılır.

GENEL DEĞERLENDİRME
Çocuk açısından	:


Program açısından	:


Öğretmen açısından	:

KENARINDAN, KÖŞESİNDEN
Etkinlik Çeşidi   : Türkçe – Sanat (Grup Etkinliği)
Yaş Grubu (Ay) : ……………………………......


KAZANIMLAR VE GÖSTERGELERİ
Bilişsel Gelişim
Kazanım 13: Günlük yaşamda kullanılan sembolleri tanır. (Göstergeleri: Verilen açıklamaya uygun sembolü gösterir.)
Dil Gelişimi
Kazanım 5: Dili iletişim amacıyla kullanır. (Göstergeleri: Sohbete katılır.)
Kazanım 10: Görsel materyalleri okur. (Göstergeleri: Görsel materyalleri inceler. Görsel materyallerle ilgili sorulara cevaplar verir.)

ÖĞRENME SÜRECİ
Öğretmen sınıfa değişik geometrik şekiller getirir. Bu şekilleri halıya dağınık şekilde yayar. Çocuklara geometrik şekilleri ellerine alıp kenar ve köşelerini incelemelerini söyler. Çocuklar şekilleri inceledikten sonra öğretmen sınıfta ve günlük yaşamımızda kullandığımız hangi araçların bu şekillere benzediğini sorar. Sohbetten sonra çocuklara dergiler verilir. Çocuklar dergilerin sayfasını incelerken öğretmen halının üzerindeki şekillere benzer şekillerde resimler bulmalarını ister.
Ardından öğretmen çocuklara Bir zamanlar Bobo adında ufak bir tavşancık vardı. Bobo bir gün nehrin KENARINDA yürüyüşe çıkmıştı. Bu sırada karşıdaki evin KÖŞESİNDEN bakan arkadaşı Yobo’yu gördü. Bobo evin KÖŞESİNDEKİ arkadaşına el sallayıp yanına çağırdı. Yobo da koşarak arkadaşının yanına geldi. Yobo ve Bobo nehrin KENARINDA yürüyerek konuşmaya başladılar. Nehrin KENARINA oturduklarında Yobo, ‘Karnım çok acıktı annem kurabiye yapıyordu haydi bize gidelim kurabiye yiyelim’ dedi. Bobo ve Yobo nehrin KENARINDAN uzaklaşarak Yobo’nun evine gittiler. Cam KENARINDAN Yobo’nun annesinin kurabiyeleri fırından çıkardığını gördüler ve ikisi birden eve koştular. Yobo kurabiyelere uzanmıştı ki annesi ‘Çok sıcak onlar eliniz yanar yiyemezsiniz biraz beklemeniz gerekir’ dedi. Bobo ve Yobo evden çıkıp camın KENARINA saklanıp Yobo’nun annesinin mutfaktan çıkmasını beklediler. Annesi mutfaktan çıkınca gizlice eve girip masanın KENARINDAN uzanıp kurabiyeleri alıp evden çıktılar. Nehrin KENARINA gidip kurabiyelerini yiyip gülüştüler. Hikâye ile ilgili sorular sorulur.
Hikâyeden sonra masalarına geçmeleri istenir. Öğretmenin kenar ve köşeyi daha iyi anlayabilmeleri için çocuklara oyun hamurları ve kesilmiş pipetler verir. Önce hamurları yuvarlamalarını ister. Daha sonra üçgen yapmak için pipetleri yuvarladıkları oyun hamurları ile birleştirirler. Üçgendeki oyun hamurlarını saymaları istenir. Bu çalışma kare ve dikdörtgen, ile devam eder. Pipet yerine kullanılmayan kalemler, sayı çöpleri de kullanılabilir.

MATERYALLER
Oyun hamuru, pipet, kalem, sayı çubukları

KAVRAMLAR
Kenar, köşe

UÇANBALIK STEMA ERKEN ÖĞRENME SETİ
Uzay fasikülünden sayfa 17 uygulanır.
Çizgi kitabı sayfa 49 uygulanır.

DEĞERLENDİRME
Köşe nedir?
Kenar nedir?
Siz geometrik şekillerin köşelerini fark ettiniz mi? Bütün geometrik şekillerin kenarları aynı sayıda mı? En sevdiğiniz geometrik şekil hangisi?

UYARLAMA

ŞEMSİYENİ AÇ Etkinlik Türü      : Müzik – Türkçe Dil (Bütünleştirilmiş Grup Etkinliği)  Yaş Grubu (Ay) : ……………………………......

KAZANIMLAR VE GÖSTERGELERİ
Dil Gelişimi
Kazanım 8: Dinlediklerini/izlediklerini çeşitli yollarla ifade eder. (Göstergeleri: Dinledikleri/ izledikleri ile ilgili sorulara cevap verir.)
Kazanım 2: Sesini uygun kullanır. (Göstergeleri: Konuşurken/şarkı söylerken nefesini doğru kullanır. Konuşurken/şarkı söylerken sesinin tonunu, hızını ve şiddetini ayarlar.)
Kazanım 1: Sesleri ayırt eder. (Göstergeleri: Sesin kaynağının ne olduğunu söyler. Verilen sese benzer sesler çıkarır.)
Bilişsel Gelişim
Kazanım 1: Nesne/durum/olaya dikkatini verir. (Göstergeleri: Dikkat edilmesi gereken nesne/ durum/olaya odaklanır.)
Kazanım 2: Nesne/durum/olayla ilgili tahminde bulunur. (Göstergeleri: Nesne/durum/olayla ilgili tahminini söyler.)


ÖĞRENME SÜRECİ
Öğretmen, çocuklara “Tik tak tik tak saatine bak, hikâye saati geldi, otur minderine, dinle beni sessizce.” diyerek çocukların minderlerine oturmaları sağlarken bir anda kapının arkasına saklanır ve tık tık tık diyerek şemsiyesiyle sınıfa girer. “Çocuklar çok yağmur yağıyor. Elimdekinin adını ve ne işe yaradığını kimler biliyor?” diye sorar. Ardından öğretmen, “Şimdi size bazı sesler dinleteceğim, bakalım bu sesleri tanıyabilecek misiniz?” diyerek çocuklara bilgisayardan rüzgâr sesi, yağmur sesi, dolu sesi ve fırtına sesi dinletir. Cevap vermek isteyen çocukların söz hakkı alarak cevaplamaları sağlanır. Daha sonra öğretmen, “Şimdi rüzgâr sesini, yağmur sesini ve fırtına sesini bizde çıkaralım, haydi “vuuuuvv, şıp şıp şıp…” vb. gibi sesler öğretmen rehberliğinde çocuklar ile birlikte çıkartılır. Ardından öğretmen, “Yeni bir şarkı öğreneceğiz, şarkımızın ismi Yağmur. Çocuklar biz yağmurda ne kullanırız?” diyerek çocukların cevap vermelerini sağlar. Daha sonra öğretmen, şarkıyı söylemeye başlar
Yağmur Minik Damlacık Cama vurur şıp şıp, Sonra seller akacak.
Minik dere taşacak.
Tıp tıp tıp (Eller dize vurulur.) Şıp şıp şıp (Alkış yapılır.) Sonra yine yağacak.
Güneş doğup gülecek. Minik damlacık uçacak. Bulutlara koşacak.
Yıldızları aşacak.
Tıp tıp tıp,
Şıp şıp şıp,
Sonra yine yağacak.

KÖPÜK YENİ BİR ŞEMSİYE ALIYOR
Köpük’ün yeni bir şemsiyesi vardı. Şemsiyesini çok beğeniyordu. Onu arkadaşlarına göstermek için sabırsızlanıyordu. Yeni şemsiyesini önce Çizgili’ye göstermek istiyordu. Aaa! Çok kötüüü! Çizgili şimdi onu göremez. Çünkü Tombili’yle birlikte uyu
– yordu. Köpük yeni şemsiyesini Cikcik’e gösterecekti. Ama Cikcik yuvasında yok ki... Neyse, üzülmek yok. Köpük yeni şemsiyesini Tüylü’ye gösterecekti. Kötü zamanlama. Tüylü de evde yoktu. Köpük, gökyüzüne bakıyordu. Gökyüzü gri bulutlarla doluydu. Bir sürü büyük, koyu gri bulutlar... Yağmur yağıyooor! Köpük yeni şemsiyesini kullanabileceği için çok mutluydu. O sırada Çizgili’nin ve Tombili’nin uyandığını gördü.
Güzel şemsiye, dedi Tombili esneyerek.
Gel yağmurda ıslanma, dedi Köpük. Cikcik gökyüzünden onlara katıldı. Şemsiyen gökyüzünden daha güzel görünüyor, dedi.
Gel de şemsiyenin altında olmanın ne kadar güzel olduğunu gör, dedi Köpük. Bu şimdiye kadar gördüğüm en güzel şemsiye, dedi Tüylü.
Gel sen de bize katıl, dedi Köpük.
Ama benim için yer yok ki, dedi Tüylü. Fakat elbette ki yer vardı! Köpük’ün şemsiyesinin altında, arkadaşları için her zaman yer vardır!


Hikâye sonrasında çocuklar ile hikâye hakkında sohbet eder. Ardından öğretmen ve çocuklar yağmurluklarını giyer ve şemsiyelerini açarak dışarıya çıkıp hava alır. Yağmurun yağışı ve sesi dinlenir. Daha sonra içeri girer. “Yağmur yağıyor, seller akıyor, ……………….. Öğretmen’in çocukları camdan bakıyor.” tekerleme tekrarlanır.


UÇANBALIK STEMA ERKEN ÖĞRENME SETİ
Görsel Algı ve Dikkat kitabı sayfa 49 uygulanır. 
Sanat kitabı sayfa 33 uygulanır.

DEĞERLENDİRME
     Sesleri kolayca tanıyabildiniz mi? 
     Sesleri çıkarırken zorlandınız mı? 
     Yağmur şarkımızı sevdiniz mi?
     Yağmur şarkımızı tek başınıza söyleyebilir misiniz?


UYARLAMA

GÜNLÜK EĞİTİM AKIŞI Tarih	: ………………………………………………………………….. Yaş Grubu (Ay)  : …………………………………………………………………..

GÜNE BAŞLAMA ZAMANI
Öğretmen, çocukları “Günaydın” diyerek güler yüz ile karşılar, çocukların yarım ay şeklinde olan minderlere oturmalarını sağlar. Daha sonra çocuklara “Bugün kendinizi nasıl hissediyorsunuz? Dün neler yapmıştık hatırlıyor musunuz?’’ vb. sorular sorarak çocuklar ile sohbet eder.

OYUN ZAMANI
Güne başlama zamanı sona erdiğinde öğretmen çocuklara hangi öğrenme merkezlerinde oynamak istediklerini sorar. Çocuklar tercihlerini belirtir. Öğretmen, öğrencileri öğrenme merkezlerine yönlendirir ve öğrencilerini gözlemler.

KAHVALTI, TEMİZLİK
“Ben bir küçük trenim, lavaboya giderim, ellerimi yıkayıp, kahvaltıya geçerim.” tekerlemesi okunarak çocukların ellerini yıkamalarına rehberlik eder.

ETKİNLİK ZAMANI
  “KURABİYE ZAMANI” Fen (Grup Etkinliği) 
“ON BEŞ SAYISI İLE TANIŞALIM” Matematik etkinliği (Büyük grup etkinliği)

GÜNÜ DEĞERLENDİRME ZAMANI
Günün sonunda bütün grup bir araya toplanır ve günün değerlendirilmesi amaçlı sohbet edilir. Açık uçlu sorular aracılığıyla hangi öğrenme merkezlerinde ne tür oyunlar oynadıkları, hangi etkinlikleri yaptıkları, ortam ve materyaller gibi konularda çocuklarla birlikte değerlendirme yapılır. Ayrıca o güne ait paylaşmak istedikleri mutlu veya üzücü bir olayın olup olmadığı ve o gün gözlenen olumlu davranışlar hakkında çocuklarla konuşulur. Bir sonraki günün eğitim sürecinde çocuklara neler yapmak istedikleri sorularak onların planlama sürecine etkin katılımları sağlanır. Evde yapılacak çalışma, okula getirilecek materyaller çocuklara hatırlatılır.

EVE GİDİŞ
Eve gidiş ile ilgili hazırlıklar tamamlanarak çocuklarla vedalaşılır.

GENEL DEĞERLENDİRME
Çocuk açısından	:


Program açısından	:


Öğretmen açısından	:

KURABİYE ZAMANI
Etkinlik Türü	: Fen (Tüm Grup Etkinliği)
Yaş Grubu (Ay)  : ……………………………......


KAZANIMLAR VE GÖSTERGELERİ
Bilişsel Gelişim
Kazanım 2: Nesne/durum/olayla ilgili tahminde bulunur. (Göstergeleri: Nesne/durum/olayın ipuçlarını söyler. Tahmini ile ilgili ipuçlarını açıklar. Gerçek durumu inceler. Tahmini ile gerçek durumu karşılaştırır.)
Kazanım 3: Algıladıklarını hatırlar. (Göstergeleri: Nesne/durum/olayı bir süre sonra yeniden söyler.)
Öz Bakım Becerileri
Kazanım 1: Bedeniyle ilgili temizlik kurallarını uygular. (Göstergeleri: Elini/yüzünü yıkar. Tuvalet gereksinimine yönelik işleri yapar.)
Kazanım 3: Yaşam alanlarında gerekli düzenlemeler yapar. (Göstergeleri: Ev/okuldaki eşyaları temiz ve özenle kullanır. Ev/ okuldaki eşyaları toplar.)
ÖĞRENME SÜRECİ
Çocuklara bir gün önceden sorumluluk verilir. Okula gelirken mutfak önlüğü getirmeleri söylenir. Çocuklarla aşçı şapkası yaparak takarlar.
Çocukların katılımı sağlanarak kurabiye hamuru yapılır. Hamur hazırlanırken kullanılan malzemeler gözlemlenir. Hangilerinin sivri, hangilerinin küt uçlu olduğu konuşulur. Hangilerinin çocukların kullanması için sakıncalı olduğu söylenir. Nedenleri açıklanır. Hamur birkaç renk olarak hazırlanır. Her çocuk kendi istediği bir ya da birkaç renk hamuru kullanarak istediği şekli verir. Kurabiye kalıpları maslara konulur. İsteyen çocuklar kalıpları kullanarak kurabiye hamurlarına şekil verir. Şekilleri küçük ve farklı renkte hamurlarla süsleyebilir. Çocukların yaptığı kurabiyeler tepsiye dizilerek ve pişmesi için fırına verilir. Çalışma ortamı hep birlikte temizlenir. Kurabiye çalışmasının ardından eller yıkanır ve ellerimizin temizliği için sabunu neden kullanmalıyız sorusuna hep birlikte cevap aranır. Çocuklar pişen kurabiyeleri inceleler. Aynı ve benzer kurabiyeleri tanımlarlar. En farklı kurabiyenin hangisi olduğuna karar verirler. Sınıfta/bahçede piknik yaparak kurabiyeler yenir.
MATERYALLER
Kurabiye malzemeleri, aşçı şapkası
SÖZCÜKLER
Hamur, kurabiye, temizlik, mikrop
KAVRAMLAR
Aynı – benzer – farklı, sivri – küt
UÇANBALIK STEMA ERKEN ÖĞRENME SETİ
Uzay fasikülünden sayfa 40 uygulanır.
   Görsel Algı ve Dikkat kitabı sayfa 50 uygulanır.
AİLE KATILIMI
Aile katılımı kitabının gri sayfalarından uygun olanlar eve gönderilir.
DEĞERLENDİRME
Kurabiye yapmak için hangi malzemeleri kullandık? En sevdiğin kurabiye hangisi?
Hamurdan başka neler yapılır?
Hamur nasıl pişiyor?
Kurabiyeler nasıl kabardı?
Kimler aynı kurabiyeleri yaptı?
En farklı kurabiye hangisi?
UYARLAMA

ON BEŞ SAYISI İLE TANIŞALIM
Etkinlik Çeşidi : Matematik etkinliği (Büyük grup etkinliği)
Yaş Grubu (Ay) : ……………………………......


KAZANIM VE GÖSTERGELERİ
Bilişsel Gelişim
Kazanım 4: Nesneleri sayar. (Göstergeleri: İleriye/geriye doğru birer birer ritmik sayar. 10’a kadar olan sayılar içerisinde bir sayıdan önce gelen sayıyı söyler.10’a kadar olan sayılar içerisinde bir sayıdan sonra gelen sayıyı söyler.)
Motor Gelişim
Kazanım 4: Küçük kas kullanımı gerektiren hareketleri yapar. (Göstergeleri: Kalemi doğru tutar. Kalem kontrolünü sağlar. Çizgileri istenilen nitelikte çizer.)


ÖĞRENME SÜRECİ
Üzerinde 15 arası renkli rakamların yazılı olduğu kartlar mıknatıslı pano üzerine dizilir. Ritmik sayma yapılır. Çocuklara sekizden sonra hangi sayının geldiği söylenir. 15 rakamın yazılı olduğu kart sayıların yanına eklenir. Öğretmen 1 ile 15 arası sayıların yazılı olduğu sayı kartlarını masanın üzerine karışık olarak dizer. Çocuklar sayıları sıralı olarak dizerler. Her iki gruptakidiğerçocuklarınboyunlarına1’den15’akadarsayılarasılır.Çocuklarverilensüredearkadaşlarını1’den15’ekadarsıraya dizmeye çalışırlar. En önce arkadaşlarını sıraya dizen grup birinciolur.


UÇANBALIK STEMA ERKEN ÖĞRENME SETİ
Uzay fasikülünden sayfa 22 uygulanır.
Matematik kitabı sayfa 52 uygulanır.


MATERYALLER
Sayı kartları, kalem


KAVRAMLAR
1-15 Arası sayılar


DEĞERLENDİRME
Etkinliğimizi beğendiniz mi?
On dörtten sonra hangi sayı geliyordu? On beşten önce hangi sayı geliyordu?
On beş sayısı hangi rakamların birleşmesinden oluşmuş? Sayıları sıraya dizerken zorlandınız mı?

UYARLAMA

GÜNLÜK EĞİTİM AKIŞI Tarih	: ………………………………………………………………….. Yaş Grubu (Ay)   : …………………………………………………………………..

GÜNE BAŞLAMA ZAMANI
Öğretmen, çocukları “Günaydın” diyerek güler yüz ile karşılar. Çocukların sandalyelerine oturmalarına rehberlik eder. Çocuklara “Bu gün neler yapmak istersiniz? Okula gelirken dikkatinizi çeken şeyler oldu mu?” vb. sorular sorarak çocuklar ile sohbeti sağlar.

OYUN ZAMANI
Güne başlama zamanı sona erdiğinde öğretmen çocuklara hangi öğrenme merkezlerinde oynamak istediklerini sorar. Çocuklar tercihlerini belirtir. Öğretmen, öğrencileri öğrenme merkezlerine yönlendirir ve öğrencilerini gözlemler.

KAHVALTI, TEMİZLİK
Öğretmen, lavaboya gitmeleri için çocuklara “Ben bir küçük trenim, lavaboya giderim, ellerimi yıkayıp, kahvaltıya geçerim.” diyerek çocukların ellerini yıkamalarına rehberlik eder.

ETKİNLİK ZAMANI
  “DÜZ EĞRİ OLALIM” Drama – Müzik – Sanat (Bütünleştirilmiş Grup Etkinliği) 
“HAYDİ BAHÇEYEEE!” Alan Gezisi – Oyun – Sanat (Bütünleştirilmiş Etkinlik)

GÜNÜ DEĞERLENDİRME ZAMANI
Günün sonunda bütün grup bir araya toplanır ve günün değerlendirilmesi amaçlı sohbet edilir. Açık uçlu sorular aracılığıyla hangi öğrenme merkezlerinde ne tür oyunlar oynadıkları, hangi etkinlikleri yaptıkları, ortam ve materyaller gibi konularda çocuklarla birlikte değerlendirme yapılır. Ayrıca o güne ait paylaşmak istedikleri mutlu veya üzücü bir olayın olup olmadığı ve o gün gözlenen olumlu davranışlar hakkında çocuklarla konuşulur. Bir sonraki günün eğitim sürecinde çocuklara neler yapmak istedikleri sorularak onların planlama sürecine etkin katılımları sağlanır. Evde yapılacak çalışma, okula getirilecek materyaller çocuklara hatırlatılır.

EVE GİDİŞ
Eve gidiş ile ilgili hazırlıklar tamamlanarak çocuklarla vedalaşılır.

GENEL DEĞERLENDİRME
Çocuk açısından	:


Program açısından	:


Öğretmen açısından	:

DÜZ – EĞRİ OLALIM
Etkinlik Türü	: Drama – Müzik – Sanat (Bütünleştirilmiş Grup Etkinliği)
Yaş Grubu (Ay)  : ……………………………......


KAZANIMLAR VE GÖSTERGELERİ
Bilişsel Gelişim
Kazanım 2: Nesne/durum/olayla ilgili tahminde bulunur. (Göstergeleri: Nesne/durum/olayla ilgili tahminini söyler. Tahmini ile gerçek durumu karşılaştırır.)
Kazanım 6: Nesne ya da varlıkları özelliklerine göre eşleştirir. (Göstergeleri: Nesne/varlıkları şekline göre ayırt eder, eşleştirir.)
Motor Gelişim
Kazanım 4: Küçük kas kullanımı gerektiren hareketleri yapar. (Göstergeleri: Kalemi doğru tutar, kalem kontrolünü sağlar.)
Dil Gelişimi
Kazanım 2: Sesini uygun kullanır. (Göstergeleri: Konuşurken/şarkı söylerken nefesini doğru kullanır. Konuşurken/şarkı söylerken sesinin tonunu, hızını ve şiddetini ayarlar.)
Kazanım 5: Dili iletişim amacıyla kullanır. Göstergeleri: (Konuşurken jest ve mimiklerini kullanır.)


ÖĞRENME SÜRECİ
Öğretmen sınıfa eğri bir hal almış olarak girer dikkatini kendisine yönelten çocuklara “Ben nasıl duruyorum? “Nasıl bir şekle sahibim?” vb. sorular sorarak çocukları eğri cevabını bulmaya yönlendirir. Daha sonra öğretmen, çocuklara üzerinde eğri ve düz çizgi bulunan A4 kağıtları, cetvel, çeşitli boyalar dağıtır ve bunları tamamlamaları istenir. Öğretmen “Haydi şimdi tamamladığımız resimleri elimize alalım. Rüzgârda sağa sola sallanarak eğilen ağaçlar gibi sallanıp eğilerek çember olup oturalım” der. Yere oturulduktan sonra öğretmen çocuklara resimleriyle ilgili sorular sorar ve resimlerdeki renkler, biçimler üzerine konuşulur.
“Arkadaşınız bu şekli/resmi ne renge boyamış?
“Bu resmin çizgilerinin şekli sizce nasıl?” vb. sorular sorar.
Daha sonra öğretmen “haydi şimdi resimlerimizi bırakıp, rüzgarsız havalarda düz duran ağaçlar gibi düz bir şekilde ayağa kalkalım. Ayakta çember olalım” der.
Ayakta çember halinde iken öğretmen:
“Şimdi eğri bir ağacız, haydi eğri ağaç olalım.”
“Ne renk bir ağaç olduk, nasıl bir şekle sahip olduk?”
“Şimdi düz bir apartmanız, haydi düz bir apartman olalım.” “Şimdi eğri bir direğiz, haydi eğri direk olalım.” “Şimdi düz bir kalemiz, haydi düz bir kalem olalım.”
“Nasıl bir kalem olduk, ne renk bir ağaç olduk?” gibi yönergeler vererek eğri – düz kavramlarını kazanmalarını destekler.
Bugün yeni bir şarkı öğreneceğiz, der ve çocukların düz bir sıra halinde dizilmelerini ister ve şarkıyı bu şekilde söylemeye devam ederler.
SIRA OLALIM
Sıra olalım, sıra olalım. İnsanlara biz saygı duyalım. (2)

Alışverişte, pazar yerinde,
Çeşme başında, dolmuşlarda, Otobüslerde sıra olalım.


Kavga etmeden, öne geçmeden, Sıradakine biz saygı duyalım. (2) Şarkı istenildiği kadar tekrar edilir.

MATERYALLER
Resim kâğıdı, pastel boya, boya kalemleri, cetvel, vs.


KAVRAMLAR
Düz-eğri


UÇANBALIK STEMA ERKEN ÖĞRENME SETİ
Uzay fasikülünden sayfa 32 ve 44 uygulanır. 


DEĞERLENDİRME
Eğri ve düz olabiliyor muyuz?
Eğri olmak mı kolay düz olmak mı? Oyunumuzu oynarken eğlendiniz mi? Şarkıyı sevdiniz mi?

UYARLAMA

HAYDİ BAHÇEYEEE!
Etkinlik Türü      : Alan Gezisi – Oyun – Sanat (Bütünleştirilmiş Etkinlik)
Yaş Grubu (Ay) : ……………………………......


KAZANIMLAR VE GÖSTERGELERİ
Motor Gelişim
Kazanım 1: Yer değiştirme hareketleri yapar. (Göstergeleri: Yönerge doğrultusunda koşar.)
Kazanım 4: Küçük kas kullanımı gerektiren hareketleri yapar. (Göstergeleri: Kalem kontrolünü sağlar. Kalemi doğru tutar. Çizgileri istenilen nitelikte çizer.)
Bilişsel Gelişim
Kazanım 1: Nesne/durum/olaya dikkatini verir. (Göstergeleri: Dikkat edilmesi gereken nesne/durum/olaya odaklanır.)


ÖĞRENME SÜRECİ
Öğretmen “Çocuklar bahçeye çıkacağız haydi hazırlanın.” diyerek çocukların hazırlanmalarına rehberlik eder. Ardından bahçeye çıkılır, çocuklardan eğri ve düz ağaçları bulup göstermeleri istenir. Daha sonra öğretmen “Çocuklar güzel bir oyun oynayacağız. Ben eğri dediğimde herkes eğri ağaca koşarak eğri ağaca dokunacak, düz dediğimde herkes düz ağaca koşarak düz ağaca dokunacak. Haydi şimdi oyunumuza başlıyoruz.” diyerek oyun öğretmen komutu ile başlar Çocukların ilgilerine göre devam eder. Daha sonra öğretmen, çocukların sınıfa gelmelerini sağlayarak çocukların çalışma masalarına geçmelerini ister. Bir bilmecem var çocuklar: Uzundur ip değil, ısırır köpek değil (Yılan) söz almak isteyenlere fırsat verilir. Bilemezlerse ipucu verilerek cevabı bulmalarına rehberlik edilir.
Ardından öğretmen “Çocuklar sizlerle şimdi sevimli bir yılan etkinliği yapacağız. Bunun için çizdiğim yılan resminin içini renkli kâğıtlar ile şeritler kesip yılanın üzerine desen oluşturacak şekilde yapıştıracağız. Gözlerini, ağzını da biz yapıyoruz. Dili için rafya ya da istediğiniz başka bir materyali kullanabilirsiniz, der. Evet, şimdi yılanı çizgilerinden kesip çıkarttığımızda sevimli bir yılanımız olacak, der.


UÇANBALIK STEMA ERKEN ÖĞRENME SETİ
Sanat kitabı sayfa 37 uygulanır.


MATERYALLER
Resim kâğıdı, pastel boya, renkli şerit kâğıtlar, rafya, yapıştırıcı


KAVRAMLAR
Düz – eğri


DEĞERLENDİRME
Eğri ve düz ağaçları bulabildiniz mi? Oyunumuzu oynarken eğlendiniz mi? Yılan etkinliğini sevdiniz mi?

UYARLAMA

GÜNLÜK EĞİTİM AKIŞI Tarih	: ………………………………………………………………….. Yaş Grubu (Ay) : …………………………………………………………………..

GÜNE BAŞLAMA ZAMANI
Öğretmen, çocukları “Günaydın” diyerek güler yüz ile karşılar. Çocukların sandalyelerine oturmalarına rehberlik eder. Çocuklara “Okula gelmeden önce neler yaptınız? Dün akşam eve gittiğinizde neler yaptınız?” vb. sorular sorarak çocuklar ile sohbeti sağlar.

OYUN ZAMANI
Güne başlama zamanı sona erdiğinde öğretmen çocuklara hangi öğrenme merkezlerinde oynamak istediklerini sorar. Çocuklar tercihlerini belirtir. Öğretmen, öğrencileri öğrenme merkezlerine yönlendirir ve öğrencilerini gözlemler.

KAHVALTI, TEMİZLİK
Öğretmen, lavaboya gitmeleri için çocuklara “Ben bir küçük trenim, lavaboya giderim, ellerimi yıkayıp, kahvaltıya geçerim.” diyerek çocukların ellerini yıkamalarına rehberlik eder.

ETKİNLİK ZAMANI
“16 SAYISI İLE TANIŞIYORUZ” Oyun – Matematik (Bütünleştirilmiş Bireysel Etkinlik) 
“AĞLAMAKLI OLUYORUM BAZEN” Sanat – Oyun – Türkçe Dil (Bütünleştirilmiş Grup Etkinliği)
GÜNÜ DEĞERLENDİRME ZAMANI
Günün sonunda bütün grup bir araya toplanır ve günün değerlendirilmesi amaçlı sohbet edilir. Açık uçlu sorular aracılığıyla hangi öğrenme merkezlerinde ne tür oyunlar oynadıkları, hangi etkinlikleri yaptıkları, ortam ve materyaller gibi konularda çocuklarla birlikte değerlendirme yapılır. Ayrıca o güne ait paylaşmak istedikleri mutlu veya üzücü bir olayın olup olmadığı ve o gün gözlenen olumlu davranışlar hakkında çocuklarla konuşulur. Bir sonraki günün eğitim sürecinde çocuklara neler yapmak istedikleri sorularak onların planlama sürecine etkin katılımları sağlanır. Evde yapılacak çalışma, okula getirilecek materyaller çocuklara hatırlatılır.

EVE GİDİŞ
Eve gidiş ile ilgili hazırlıklar tamamlanarak çocuklarla vedalaşılır.

GENEL DEĞERLENDİRME
Çocuk açısından	:


Program açısından	:


Öğretmen açısından	:

16 SAYISI İLE TANIŞIYORUZ
Etkinlik Çeşidi	: Oyun – Matematik (Bütünleştirilmiş Bireysel Etkinlik )
Yaş Grubu (Ay)  : ……………………………......


KAZANIM VE GÖSTERGELERİ
Bilişsel Gelişim
Kazanım 4: Nesneleri sayar. (Göstergeleri: İleriye/geriye doğru birer birer ritmik sayar. Belirtilen sayı kadar nesneyi gösterir. Saydığı nesnelerin kaç tane olduğunu söyler. Sıra bildiren sayıyı söyler.)
Motor Gelişim
Kazanım 3: Nesne kontrolü gerektiren hareketleri yapar. (Göstergeleri: Küçük topu tek elle yerden yuvarlar. Farklı boyut ve ağırlıktaki nesneleri hedefe atar.)

ÖĞRENME SÜRECİ
Çocuklara boş pet şişelerle bowling oynanacağı açıklanır. Oyun alanına duvarın 50 santimetre önüne on altı tane boş pet şişe dizilir. Şişeler sayılarak kaç tane olduğu söylenir. Sayıların bulunduğu kartlar da çocukların yetişebileceği bir yükseklikte duvara yapıştırılır. Sayılar sırayla sayılır ve şişelerle eşit olup olmadığı karşılaştırılır. Çocuklar sıra ile belirli bir mesafeden ellerindeki topu pet şişelere doğru yuvarlar. Şişeleri devirdiğinde devirdiği şişenin kaç tane olduğunu sayarak belirler. Devirdiği şişelerin sayısını duvardan bulur ve altına çarpı işareti çizer. Oyun tüm çocukların katılımı ile tamamlanır.

MATERYALLER
On altı tane pet şişe, top, sayı kartları


SÖZCÜKLER
Bowling


KAVRAMLAR
1 – 16 arası ritmik sayma


UÇANBALIK STEMA ERKEN ÖĞRENME SETİ
Uzay fasikülünden sayfa 23 uygulanır.
Matematik kitabı sayfa 54 ve 55 uygulanır.


AİLE KATILIMI
Ailelere çocukları ile beraber bilyeleri yan yana yere dizmeleri ve sırayla bilyelere atış yapmalarını kaç tane bilyeyi hareket ettirdikleri saymaları önerilebilir.

DEĞERLENDİRME
Daha önce şişelerle bowling oynadın mı? Kaç tane şişe devirdin?
Topu hedefe atarken neler hissettin?
Tek atışta bütün şişeleri devirmek mümkün mü?
Daha küçük bir top ile oynasaydık şişeleri devirebilir miydik? 16 sayısını yazabiliyor muyuz?

UYARLAMA

AĞLAMAKLI OLUYORUM BAZEN
Etkinlik Türü     : Sanat – Oyun – Müzik (Bütünleştirilmiş Grup Etkinliği)
Yaş Grubu (Ay) : ……………………………......

KAZANIM VE GÖSTERGELER
Bilişsel Alan
Kazanım 1: Nesne/durum/olaya dikkatini verir. (Göstergeleri: Dikkat edilmesi gereken nesne/durum/olaya odaklanır. Dikkatini çeken nesne/durum/olaya yönelik sorular sorar.)
Kazanım 5: Nesne ya da varlıkları gözlemler. (Göstergeleri: Nesne/varlığın adını, rengini, büyüklüğünü, uzunluğunu söyler.) 
Dil Alanı
Kazanım 5: Dili iletişim amacıyla kullanır. (Göstergeleri: Konuşma sırasında göz teması kurar. Jest ve mimikleri anlar. Konuşurken jest ve mimiklerini kullanır. Konuşmayı başlatır. Konuşmayı sürdürür. Konuşmayı sonlandırır. Konuşmalarında nezaket sözcükleri kullanır. Sohbete katılır. Konuşmak için sırasını bekler. Duygu, düşünce ve hayallerini söyler.)
Kazanım 7: Dinlediklerinin/izlediklerinin anlamını kavrar. (Göstergeleri: Sözel yönergeleri yerine getirir. Dinlediklerini/izlediklerini açıklar. Dinledikleri/izledikleri hakkında yorum yapar.)
Kazanım 8: Dinlediklerini/izlediklerini çeşitli yollarla ifade eder. (Göstergeleri: Dinledikleri/izledikleri ile ilgili sorular sorar. Dinledikleri/izledikleri ile ilgili sorulara cevap verir. Dinlediklerini/izlediklerini başkalarına anlatır.)
Kazanım 10: Görsel materyalleri okur. (Göstergeleri: Görsel materyalleri inceler. Görsel materyalleri açıklar. Görsel materyallerle ilgili sorular sorar. Görsel materyallerle ilgili sorulara cevap verir.)
Motor Gelişim
Kazanım 4: Küçük kas kullanımı gerektiren hareketleri yapar. (Göstergeleri: Nesneleri yeni şekiller oluşturacak biçimde bir araya getirir. Nesneleri kopartır/yırtar, sıkar, çeker/gerer. Malzemeleri yapıştırır. Malzemelere elleriyle şekil verir. Malzemelere araç kullanarak şekil verir.)
Kazanım 1: Yer değiştirme hareketleri yapar. (Göstergeleri: Isınma ve soğuma hareketlerini bir rehber eşliğinde yapar. Yönergeler doğrultusunda yürür. Yönergeler doğrultusunda koşar.)
Sosyal Duygusal Alan
Kazanım 4: Bir olay ya da durumla ilgili olarak başkalarının duygularını açıklar.(Göstergeleri: Başkalarının duygularını söyler, başkalarının duygularının nedenlerini söyler, başkalarının duygularının sonuçlarını söyler.)
ÖĞRENME SÜRECİ
Öğretmen çocukları etrafında toplar. Onlara hangi durumlarda ağlamaklı oluruz? diye sorar. Sohbetten sonra çocuklar minderlere alınır. Çocuklara, çomak kuklalar ile Pepe’nin duygu oyunu adlı hikâye anlatılır. Bir gün pepe yolda yürürken arkadaşı Şila ile karşılaşır. Şila’ya canının çok sıkkın olduğunu söyler. Şila’da ona bir oyun oynamayı teklif eder. Bunu duyan Pepe çok sevinir. Hemen nasıl bir oyun olduğunu anlatmasını ister. Oyunun adı “Duygu” diye başlar Şila, önce sana bir duygumu yansıtacağım sen de bu duygunun ne olduğunu söyleyeceksin. Sonrasında sen de bana sorarsın demiş, Şila. Pepe bu oyunu çok sevmiş hemen başlamak istemiş. Şila önce gülen bir yüz yapmış. Pepe mutlu diye bağırmış hemen. Doğru demiş Şila ve sıra Pepe’ye geçmiş. Pepe ağlar gibi yapmış Şila üzgün diye bağırmış. Ardından Şila kaşlarını çatmış. Pepe kızgın demiş hemen, Pepe bildikten sonra ağzını ve gözlerini kocaman açmış Şila şaşkın diye bağırmış. Oyunu böyle devam ettirmişler ve çok eğlenmişler.
Hikâye bittikten sonra “Pepe Ağlıyor” şarkısı söylenir. Pepe pepe çok ağlıyor.
Pepe pepe çok ağlıyor. Çünkü düşünce kolu acıdı. Çünkü düşünce dizi acıdı.
Keşke düşmeden yavaşlasaydı. Keşke düşmeden yavaşlasaydı. Pepe yaralandı.
Pepe yaralandı düşünce,
Kolu çok acıdı düşünce, Dizi çok acıdı. Keşke düşmeden yavaşlasaydı.
Keşke düşmeden yavaşlasaydı.

Ardından çocuklar masalara alınır ve farklı yüz ifadeleri çocuklara verilir. Aynı yüz ifadesine sahip çocuklar aynı renge yüzlerini boyarlar. Boyadıktan sonra çocuklar tarafından yüz ifadeleri kesilir. Daha sonra bu yüzler maske yapılır. Ardından çocuklar halıya alınır. Her çocuk maskesini takar. Müzik açılır, müzik çalarken çocuklar dans ederek zıplarlar. Müzik durduğunda herkes aynı duygu renginde olan eşini bulup elini tutar. Boşta kalan oyundan çıkar. Oyun bir, iki kez çocukların ilgilerine göre tekrarlanır.


MATERYALLER
2 adet çomak kuklası, kâğıt, boya, makas, karton, çalışma sayfası


KAVRAMLAR
Mutlu-üzgün-kızgın-şaşkın-ağlamaklı


UÇANBALIK STEMA ERKEN ÖĞRENME SETİ
Uzay fasikülünden sayfa 47 uygulanır.


DEĞERLENDİRME
Hikâyeyi beğendiniz mi?
Sizi neler üzere neler mutlu eder? Nelere şaşırırsınız nelerden korkarsınız? Hangi durumlarda ağlamaklı olursunuz?

UYARLAMA

GÜNLÜK EĞİTİM AKIŞI Tarih	: ………………………………………………………………….. Yaş Grubu (Ay)  : …………………………………………………………………..

GÜNE BAŞLAMA ZAMANI
Öğretmen, çocukları “Günaydın” diyerek güler yüz ile karşılar, çocukların yarım ay şeklinde olan minderlere oturmalarını sağlar. Daha sonra çocuklara “Bugün kendinizi nasıl hissediyorsunuz? Okula gelirken dışarıda dikkatinizi çeken şeyler var mı? Okulda olmak size neler katıyor?” vb. sorular sorarak çocuklar ile sohbet eder.

OYUN ZAMANI
Güne başlama zamanı sona erdiğinde öğretmen çocuklara hangi öğrenme merkezlerinde oynamak istediklerini sorar. Çocuklar tercihlerini belirtir. Öğretmen, öğrencileri öğrenme merkezlerine yönlendirir ve öğrencilerini gözlemler.

KAHVALTI, TEMİZLİK
“Ben bir küçük trenim, lavaboya giderim, ellerimi yıkayıp, kahvaltıya geçerim.” tekerlemesi okunarak çocukların ellerini yıkamalarına rehberlik eder.

ETKİNLİK ZAMANI
  “PATATES ADAM” Müzik – Sanat (Bütünleştirilmiş Etkinlik) 
“GAZETE YAĞMURU’’ Oyun – Türkçe Dil (Bütünleştirilmiş Grup Etkinliği)


GÜNÜ DEĞERLENDİRME ZAMANI
Günün sonunda bütün grup bir araya toplanır ve günün değerlendirilmesi amaçlı sohbet edilir. Açık uçlu sorular aracılığıyla hangi öğrenme merkezlerinde ne tür oyunlar oynadıkları, hangi etkinlikleri yaptıkları, ortam ve materyaller gibi konularda çocuklarla birlikte değerlendirme yapılır. Ayrıca o güne ait paylaşmak istedikleri mutlu veya üzücü bir olayın olup olmadığı ve o gün gözlenen olumlu davranışlar hakkında çocuklarla konuşulur. Bir sonraki günün eğitim sürecinde çocuklara neler yapmak istedikleri sorularak onların planlama sürecine etkin katılımları sağlanır. Evde yapılacak çalışma, okula getirilecek materyaller çocuklara hatırlatılır.

EVE GİDİŞ
Eve gidiş ile ilgili hazırlıklar tamamlanarak çocuklarla vedalaşılır.

GENEL DEĞERLENDİRME
Çocuk açısından	:


Program açısından	:


Öğretmen açısından	:

PATATES ADAM
Etkinlik Türü     : Müzik – Sanat (Bütünleştirilmiş Etkinlik)
Yaş Grubu (Ay) : ……………………………......


KAZANIMLAR VE GÖSTERGELERİ

Bilişsel Gelişim
Kazanım 1: Nesne/durum/olaya dikkatini verir. (Göstergeleri: Dikkat edilmesi gereken nesne/durum/olaya odaklanır.)
Dil Gelişimi
Kazanım 2: Sesini uygun kullanır. (Göstergeleri: Konuşurken/şarkı söylerken nefesini doğru kullanır. Konuşurken/şarkı söylerken sesinin tonunu, hızını ve şiddetini ayarlar.)
Kazanım 7: Dinledikleri/izlediklerinin anlamını kavrar. (Göstergeleri: Sözel yönergeleri yerine getirir.)
Motor Gelişim
Kazanım 2: Denge hareketleri yapar. (Göstergeleri: Başlama İle ilgili denge hareketlerini yapar. Durma ile ilgili denge hareketleri yapar.)

ÖĞRENME SÜRECİ
Öğretmen, çocukları oyun alanına alır. “Çocuklar yeni bir oyun oynayacağız. Söylediklerimi tekrar ederek hareketlerimi yapın. Hareketleri yaparken donduktan sonra kıpırdayanlar oyundan elenecek.” diyerek “Patates Adam” şarkısı söylenir ve çocuklar eşliğinde oynanır.
PATATES ADAM
Patates adam patates adam, saçlarını tutmuş öylece kalmış. Patates adam patates adam, omuzlarını kaldırmış öylece kalmış. Patates adam patates adam, kollarını bağlamış öylece kalmış. Patates adam patates adam, ellerini şaplatmış öylece kalmış.
Patates adam patates adam, karnını tutmuş öylece kalmış. Patates adam patates adam, dizlerine dokunmuş öylece kalmış. Patates adam patates adam, ayaklarını vurmuş öylece kalmış. Patates adam patates adam, sırtını dönmüş öylece kalmış.
Şarkı, çocukların ilgilerine göre öğretmen rehberliğinde söylenir. Ardından öğretmen, çocukların sandalyelerine oturmalarını sağlar. Patateslerden hazırlamış olduğu şekilleri çocuklara sulu boyaları ve resim kâğıtları ile dağıtır. “Çocuklar patateslerin hepsinde farklı desenler var; yıldız, penguen, kuş ve horoz şekli gibi sulu boyalarınız ile patateslerinizi boyayarak resim kâğıdına bastırarak şeklini çıkaracaksınız, yani patates baskısı yapacağız” diyerek etkinlik öğretmen rehberliğinde tamamlanarak panoda sergilenir.
UÇANBALIK STEMA ERKEN ÖĞRENME SETİ
Uzay fasikülünden sayfa 7 ve 11 uygulanır.
Sanat kitabı sayfa 38 uygulanır.
MATERYALLER
Patates, sulu boya ve resim kâğıdı
SÖZCÜKLER
Patates adam, patates baskısı
DEĞERLENDİRME
Patates adam oyunumuzu sevdiniz mi?
Patates adam oyununu şarkısını öğrenebildiniz mi? Patates baskısını sevdiniz mi?
UYARLAMA

GAZETE YAĞMURU
Etkinlik Çeşidi   : Oyun – Türkçe Dil (Bütünleştirilmiş Grup Etkinliği)
Yaş Grubu (Ay) : ……………………………......


KAZANIMLAR VE GÖSTERGELERİ
Bilişsel Gelişim
Kazanım 5: Nesne ya da varlıkları gözlemler. (Göstergeleri: Nesne yapıldığı malzemeyi ve kullanım amaçlarını söyler.)
Kazanım 19: Problem durumlarına çözüm üretir. (Göstergeleri: Problemi söyler, çeşitli çözüm yolları önerir.)
Dil Gelişim
Kazanım 12:Yazı farkındalığı gösterir. (Göstergeleri: Çevresindeki yazıları gösterir.)
Motor Gelişim
Kazanım 4: Küçük kas kullanımı gerektiren hareketleri yapar. (Göstergeleri: Nesneleri toplar, yırtar.) 
Kazanım 5: Müzik ve ritim eşliğinde hareket eder. (Göstergeleri: Müzik eşliğinde dans eder.) 
Sosyal Duygusal Alan
Kazanım 13: Estetik değerleri korur. (Göstergeleri: Çevresinde gördüğü güzel ve rahatsız edici durumları söyler.)
ÖĞRENME SÜRECİ
Sınıfa bol miktarda gazete getirilir, çocuklara gazeteler dağıtılır, birkaç dakika vakit geçirmeleri sağlanır. Çocukların dikkati gazetedeki yazılara ve rakamlara çekilir. Gazetenin ne işe yaradığı, nereden alındığı, hangi malzeme kullanılarak yapıldığı sorulur. Çocukların cevapları alınır. Öğretmen elindeki gazeteyi birden yırtarak ortadan ikiye böler. Çocuklardan ellerindeki gazetelerini yırtmaları ve küçük parçalara ayırmaları istenir. Öğretmen yırtılan parçaların bir kısmını önünde toplar, eline alır ve aniden havaya atarak “gazete yağmuru” der ve müzik açar. Çocuklardan gazete yağmuruna eşlik etmeleri istenir. Hareketli müzik eşliğinde gazete yağmuru dansı yapılır. Müzik durdurulur. Çocuklar gazete kâğıtlarının arasına otururlar. Çocukların ellerine dikkat çekilir. Ellerinin kirlenip kirlenmediği, kirlenenlerin neden kirlenmiş olabileceği sorularak cevaplar alınır. Sınıfın düzenine dikkat çekilir. Sınıfın önceki ve şimdiki durumu değerlendirilir. Çocuklardan çözüm önerileri alınır. Gazete parçaları müzik eşliğinde toplanıp çöp poşetinin içine doldurularak gazete topu yapılır. Gazete topu müzik eşliğinde elden ele gezdirilir. Müzik durunca top kimde kaldıysa o çocuk en sevdiği hayvanın taklidini yapar. Sınıf düzenlenir ve kirli ellerin temizlenmesi için ne yapılabileceği sorulur. Eller yıkanır ve önceki hali ile şimdiki hali değerlendirilir.
MATERYALLER
Gazete, çöp poşeti
SÖZCÜKLER
Gazete topu, gazete yağmuru
KAVRAMLAR
Temiz – kirli, düzenli – dağınık, önce – şimdi – sonra
UÇANBALIK STEMA ERKEN ÖĞRENME SETİ
Uzay fasikülünden sayfa 8 ve 20 uygulanır.
AİLE KATILIMI
Ailelerden çocuklarıyla gazeteden haber keserek okula göndermeleri önerilir
DEĞERLENDİRME
Oyunumuzda hangi malzemeleri kullandık? Bunlarla neler yaptık? Gazeteleri yırtarken neler hissettin?
Daha önce buna benzer bir etkinliğe katıldın mı?
O etkinlik ve bu etkinlik arasında benzerlik ve farklılıklar neler? Evinize gazete alınır mı?
Gazete nereden alınır?
Neden gazete okuruz?
Etkinlik sırasında sınıfımız nasıl bir değişim geçirdi? Ellerimizi temizlemek için hangi malzemeleri kullandık? 
UYARLAMA

GÜNLÜK EĞİTİM AKIŞI Tarih	: ………………………………………………………………….. Yaş Grubu (Ay) : …………………………………………………………………..

GÜNE BAŞLAMA ZAMANI
Öğretmen, çocukları “Günaydın” diyerek güler yüz ile karşılar, çocukların yarım ay şeklinde olan minderlere oturmalarını sağlar. Daha sonra çocuklara “Dün akşam evlerinizde neler yaptınız? Okuldan evinize giderken hava kararıyor mu? Bugün kendinizi nasıl hissediyorsunuz?” vb. sorular sorarak çocuklar ile sohbet eder.

OYUN ZAMANI
Güne başlama zamanı sona erdiğinde öğretmen çocuklara hangi öğrenme merkezlerinde oynamak istediklerini sorar. Çocuklar tercihlerini belirtir. Öğretmen, öğrencileri öğrenme merkezlerine yönlendirir ve öğrencilerini gözlemler.

KAHVALTI, TEMİZLİK
“Ben bir küçük trenim, lavaboya giderim, ellerimi yıkayıp, kahvaltıya geçerim.” tekerlemesi okunarak çocukların ellerini yıkamalarına rehberlik eder.

ETKİNLİK ZAMANI
“SUYUN GÜCÜ VAR MIDIR?” Fen (Bütünleştirilmiş Grup Etkinliği) 
“ÜFLEYEREK RESİM YAPALIM” Sanat – Oyun – Okuma Yazmaya Hazırlık (Bütünleştirilmiş Etkinlik)

GÜNÜ DEĞERLENDİRME ZAMANI
Günün sonunda bütün grup bir araya toplanır ve günün değerlendirilmesi amaçlı sohbet edilir. Açık uçlu sorular aracılığıyla hangi öğrenme merkezlerinde ne tür oyunlar oynadıkları, hangi etkinlikleri yaptıkları, ortam ve materyaller gibi konularda çocuklarla birlikte değerlendirme yapılır. Ayrıca o güne ait paylaşmak istedikleri mutlu veya üzücü bir olayın olup olmadığı ve o gün gözlenen olumlu davranışlar hakkında çocuklarla konuşulur. Bir sonraki günün eğitim sürecinde çocuklara neler yapmak istedikleri sorularak onların planlama sürecine etkin katılımları sağlanır. Evde yapılacak çalışma, okula getirilecek materyaller çocuklara hatırlatılır.

EVE GİDİŞ
Eve gidiş ile ilgili hazırlıklar tamamlanarak çocuklarla vedalaşılır.

GENEL DEĞERLENDİRME
Çocuk açısından	:


Program açısından	:


Öğretmen açısından	:

SUYUN GÜCÜ VAR MIDIR?
Etkinlik Türü : Fen (Bütünleştirilmiş Grup Etkinliği)
Yaş Grubu (Ay) : ……………………………......

KAZANIMLAR VE GÖSTERGELERİ
Bilişsel Gelişim
Kazanım 5: Nesne ya da varlıkları gözlemler. (Göstergeleri: Nesne/varlığın adını, rengini, tadını, miktarını söyler.)
Kazanım 17: Neden-sonuç ilişkisi kurar. (Göstergeleri: Bir olayın olası nedenlerini söyler. Bir olayın olası sonuçlarını söyler.)
Dil Gelişimi
Kazanım 7: Dinlediklerinin/izlediklerinin anlamını kavrar. (Göstergeleri: Sözel yönergeleri yerine getirir. Dinlediklerini/izlediklerini açıklar. Dinledikleri/izledikleri hakkında yorum yapar.)


ÖĞRENME SÜRECİ
Masanın üzerine gazete kâğıtları yayılır. Şişeler yarısına kadar içilebilir suyla doldurulur. Bir şişenin içine tuz atılır ve karıştırılmadan tuzun suyun içinde nasıl hareket ettiği gözlenir. Çocuklara suyu ve tuzu görüp görmedikleri sorulur. Su karıştırılarak tuzun erimesi sağlanır. Tuzun nereye gittiği çocuklara sorulur ve cevapları alınır. Çocukların önüne plastik bardak koyulur ve şişedeki sudan bir miktar bardaklara koyulur. Çocuklardan suyu tadına bakma – ları istenir. Biraz önce görünen tuzun şimdi neden görünmediği tartışılır. Başka bir şişe yarısın kadar su ile doldurulur ve biraz yağ eklenir. Kapağı sıkıca kapatılarak iyice çalkalanır. Yağın eriyip erimediği sorulur. Şişe biraz dinlendirilir ve yağın nerede olduğu gözlemlenir. Ayrı ayrı şişelere kum ve çakıl taşı yarısına kadar suyla doldurulmuş şişenin içine atılır. Bir süre bekletilir. Bu sırada çocuklar büyüteçleri ile şişelerin içindeki hareketleri gözlemlerler. Şişelerdeki suyun nasıl göründüğü, kum ve çakıl taşlarının eriyip erimediği tartışılır. Kum, çakıl taşı ve yağ tek bir şişenin içine koyularak süreç tekrar uygulanır. Hangi maddelerin şişenin altında, hangi maddelerin şişenin ortasında, hangi maddelerin şişenin üstünde durduğu söylenir.

MATERYALLER
Gazete, tuz, kum, çakıl taşı, sıvı yağ, kapaklı şeffaf şişeler, karıştırma çubukları, çocuk sayısı kadar plastik bardak, büyüteç
SÖZCÜKLER
Su, kum, çakıl taşı, yağ

KAVRAMLAR
Altında – ortasında – üstünde

UÇANBALIK STEMA ERKEN ÖĞRENME SETİ
Uzay fasikülünden sayfa 33 ve 45 uygulanır.
Çizgi kitabı sayfa 50 uygulanır.

AİLE KATILIMI
Aile Katılımı kitabının gri köşeli sayfalarından uygun olanlar eve gönderilir.

DEĞERLENDİRME
Su nesnelerin yüzmesine yardımcı olur mu? Hangi materyaller suyun içinde çözünür?
Su nesneleri hareket ettirir mi? Su bulunduğu kabın şeklini alır mı?
Daha önce suda yüzdün mü? Suda yüzerken neler hissettin?
Su olmadan canlılar yaşayabilir mi? Bir günde kaç bardak su içersin? Suyun rengi var mıdır?
Su donunca ne olur?
Suyun tadı var mıdır?
Yağ neden suyla karışmaz?
Hangi nesneler suyun altına çöktü? Hangi nesneler suyun üstüne çıktı?

UYARLAMA



ÜFLEYEREK RESİM YAPIYORUZ
Etkinlik Türü       : Sanat – Oyun – Okuma Yazmaya Hazırlık (Bütünleştirilmiş Etkinlik)
Yaş Grubu	:


KAZANIMLAR VE GÖSTERGELERİ
Motor Gelişim
Kazanım 1: Yer değiştirme hareketleri yapar. (Göstergeleri: Çift ayak sıçrayarak belirli mesafede ilerler. Tek ayak sıçrayarak belirli mesafe ilerler.)
Dil Gelişimi
Kazanım 2: Sesini uygun kullanır. (Göstergeleri: Konuşurken/şarkı söylerken nefesini doğru kullanır. Konuşurken/şarkı söylerken sesinin tonunu, hızını ve şiddetini ayarlar.)
Kazanım 5: Dili iletişim amacıyla kullanır. (Göstergeleri: Konuşurken jest ve mimiklerini kullanır.)
Kazanım 7: Dinlediklerinin/izlediklerinin anlamını kavrar. (Göstergeleri: Sözel yönergeleri yerine getirir.)


ÖĞRENME SÜRECİ
Öğretmen, çocukların sandalyelerine oturmalarını sağlar. Ardından “Çocuklar bugün pipet, sulu boya ve su kullanarak re- sim kâğıtlarınıza resim yapacaksınız. Sizlere malzemeleri dağıtacağım. Sizler istediğiniz renklerdeki sulu boyanızı fırçanız  ile sulandırıp resim kâğıdınızın üzerine su dalmasını koyacaksınız ve pipetinizi alarak o su damlasını üfleyerek şekiller çıkarmaya çalışacaksınız.” diyerek çocuklara gerekli malzemeleri dağıtır. Çalışma öğretmen rehberliğinde tamamlanır. Daha sonra öğretmen, çocuklar için oyun alanına renkli bant ile seksek şeklini 1’den 8’e kadar çizer. Ardından “Çocuklar yeni bir oyun oynayacağız. Oyunumuzun adı ‘Seksek’ sizlere küçük bir taş vereceğim 1’den başlayarak 2, 3, 4, 5, 6, 7 ve 8’e sıra ile taşınızı kare içine atmaya çalışacaksınız. Taşınız kare içine girdiğinde oyuna başlayacaksınız. 1’den 3’e kadar kare içindeki rakamların üzerine tek ayak üzerinde zıplayarak ilerleyeceğiz. 4 ve 5 rakamlarının olduğu yan yana olan karelere çift ayak ile basacağız. 6 rakamının üzerine tek ayak ile zıplayacağız ve son olarak 7 ve 8 rakamına çift ayak ile basacağız. Ardından aynı şekilde geri döneceksiniz. (Model olunur)” diyerek oyun öğretmen rehberliğinde çocukların ilgilerine göre oynanır. Daha sonra öğretmen, çocuklar “Hikâye saatimiz geldi.’’ diyerek çocukların yarım ay şeklindeki minderlerine oturmalarını sağlar. Ardından öğretmen “Çocuklar ilk olarak yeni bir parmak oyunu öğreneceğiz. Sonrasında hikâyemizi anlatacağım. Beni dikkatlice dinleyin.” diyerek parmak oyunu ile başlanır.


Su
Bahçemizde çeşme var (Sol el dikey olarak gösterilir.)
Çok da güzel kurnası (Sağ elin işaret parmağı sol elin avuç içine dokundurulur.) Babam hortumu getirdi (Eller S çizer gibi hareket yapılır.)
Bahçemizi sulayacağız (Hortum tutulur gibi yapılıp eller hareket ettirilir.)
Biberler patlıcanlar büyüyünce (Kollar yukarı kaldırılarak büyüme hareketi yapılır.) Size de vereceğiz.(Eller öne doğru uzatılır.)

Su Perisi Masalı
Bir gün güzel mi güzel bir Su Perisi deniz kıyısında oturmuş düşünüyormuş; kendisinin bir işe yaramadığını yaşamın anlamsızlığını insanların duyarsızlığını orada niye bulunduğunu… Bir yandan da denizdeki dalgalara bakıyormuş. Dalgalardan küçük olanlar kıyıya kadar ulaşıp yumuşacık geriye doğru akarken karşıdan köpürerek gelen büyük dalgalar kendi kendini kırıyor hızı kesildiği için de kıyıya ulaşamıyormuş. Dalgaları insanlara benzetmiş birden. “O küçük dalgalardan biri neden ben olmayayım?” diye düşünürken bir şimşek çakmış aniden. Her yer aydınlanmış. Gördüğü tek şey sapsarı parlak gözleri kamaştıran bir ışık… Ardından yer gök kararmış bir şey göremez olmuş. Sanki hortum gibi bir şeyin içinde oradan oraya savrulduğunu duyumsuyor ama ne olduğunu anlayamıyormuş. Sonra bir sessizlik sakinlik… Uykudan uyanırmışçasına gözlerini açmış. Etrafına bakmış denizi görememiş… Dağların tepesinde bir yerdeymiş. Çevresinde ağaçlar ve gökyüzünde süzülen kuşlardan başka bir şey yokmuş. Bu arada gökyüzündeki kuşların da martı olmadığını fark etmiş. Ne yapacağını ne yöne gideceğini bilmeksizin yürümüş yürümüş yürümüş…Yorgunluktan ve susuzluktan bitkin düşmüş. O sırada bir elma ağacının yanından geçmekteymiş. Hemen bir tane koparmış. Susuzluğunu ve açlığını giderir diye… Elmayı ısırmak için tam ağzına götürecekken kurtlu olduğunu fark etmiş. Umutsuzca elmayı arkasına doğru fırlatacağı sırada… O da ne? Elmadan bir ses:

-“Ne olur atma! Sen elmayı ısırmazsan ben buradan çıkamam.” demiş. Su Perisi kendisiyle konuşanın bir elma kurdu olduğu- nu anlamış:-Elmayı ısırırsam sana zarar verebilirim. Başka bir yolu olmalı. Eğer gerçekten istersen çıkabilirsin oradan.
-Ya diğer elmalardaki arkadaşlarım? Onlar da çıkmak istiyorlar. Bize yardım eder misin?-Elimden geleni yapmaya çalışırım. Ama bunu başaracak olan yine sizlersiniz. Şimdi beni iyi dinleyin; elmaların kabuğunu dışarıdan silerek inceltmeye çalışacağım. Sizler de içeriden dışarıya doğru bir tünel kazmaya çalışın. Kolay olmayacak biliyorum ama ışığı duyumsamanız gerek.
Işığa doğru yaklaştığınızı hissettiğinizde iş kolaylaşacaktır. Ne kadar sürmüş bilmem ama Su Perisi açlığını da susuzluğunu da unutmuş durmaksızın her bir elmayı binlerce kez tek tek silmiş… Elma kurtları, Su Perisinin hortumda duyumsadığı gibi
– karanlık ve durmadan derinleşen bir tünel açarak ilerlemişler. Işığa yaklaştıklarını duyumsadıklarında çok yorgunmuşlar. Tam elmayı delip başlarını dışarıya uzattıklarında ışıktan gözleri kamaşmış. Dışarıya çıkacak gücü kendilerinde bulamamışlar.
Haydi artık işin sonuna geldiniz. Çıkın dışarı! diye seslenmiş Su Perisi. Su Perisinin yemek için kopardığı elmadaki kurt ; Ama ben korkuyorum aşağısı bir uçurum… Ya düşersem?
Tüneli kazıp ışığa doğru ilerlerken ne kadar değiştiğinizin farkında değilsiniz sanırım. Yine de düşecek olursan ben seni tutarım. Haydi bakalım!…
A…a…an…anneee!… Düşüyorum… Yoo uçuyorum… Ama benim kanatlarım var!…
Tüm elma kurtları kendilerini elmadan aşağıya uçuruma atmış ve kanat çırparak Su Perisine teşekkür etmiş. Su Perisi de onlara yardım edebilmenin mutluluğunu tatmış. Bu sırada susuzluğunu duyumsamış. Aklına masmavi sular gelmiş. Derken yine bir şimşek gök gürültüsü ve ardından yağmur… Su Perisi denizdeki minik dalgalar gibi geriye doğru akmış gitmiş… Elma Kurtları; “Dur gitme! Bizi bırakma!” diyecek olmuşlar ama Su Perisi onlara; “Bundan böyle bana ihtiyacınız olmayacak. Siz ışığı yakaladınız aydınlığa çıktınız. Her şeyin farkındasınız. Eğer isterseniz dünyayı değiştirebilirsiniz. Bir damla olarak hep yanınızda olacağım.” diyerek uzaklaşmış.
Elma kurtları gökyüzüne her baktıklarında denizin mavisini kuşların kanadında martının beyazını yağmurun her yağışında yanaklarından süzülen her damla yaşta Su Perisinin sıcaklığını duyumsamışlar.

MATERYALLER
Bant, fırça, sulu boya, su, resim kâğıdı, pipet


SÖZCÜKLER
Seksek


KAVRAMLAR
1 – 8 arası rakamlar


UÇANBALIK STEMA ERKEN ÖĞRENME SETİ
Uzay fasikülünden sayfa 14 VE 38 uygulanır.


AİLE KATILIMI
Aile Katılımı kitabının mavi köşeli sayfalarından uygun olanlar eve gönderilir.


DEĞERLENDİRME
Oyunumuzun adı neydi?
Oyunumuzu sevdiniz mi?
Taşı atmakta zorlandınız mı?
Üfleyerek resim yapmak güzel miydi? 
Resim yaparken eğlendiniz mi?
Hikâyeyi beğendiniz mi?

UYARLAMA

GÜNLÜK EĞİTİM AKIŞI Tarih	: ………………………………………………………………….. Yaş Grubu (Ay)   : …………………………………………………………………..

GÜNE BAŞLAMA ZAMANI
Öğretmen, çocukları “Günaydın” diyerek güler yüz ile karşılar. Çocukların sandalyelerine oturmalarına rehberlik eder. Çocuklara “Okula gelmeden önce neler yaptınız? Dün akşam eve gittiğinizde neler yaptınız?” vb. sorular sorarak çocuklar ile sohbeti sağlar.

OYUN ZAMANI
Güne başlama zamanı sona erdiğinde öğretmen çocuklara hangi öğrenme merkezlerinde oynamak istediklerini sorar. Çocuklar tercihlerini belirtir. Öğretmen, öğrencileri öğrenme merkezlerine yönlendirir ve öğrencilerini gözlemler.

KAHVALTI, TEMİZLİK
Öğretmen, lavaboya gitmeleri için çocuklara “Ben bir küçük trenim, lavaboya giderim, ellerimi yıkayıp, kahvaltıya geçerim.” diyerek çocukların ellerini yıkamalarına rehberlik eder.

ETKİNLİK ZAMANI
  “YOLLAR” Müzik – Oyun (Bütünleştirilmiş Etkinlik) 
“TRAFİK POLİSİ’’ Müzik – Türkçe Dil (Bütünleştirilmiş Etkinlik)

GÜNÜ DEĞERLENDİRME ZAMANI
Günün sonunda bütün grup bir araya toplanır ve günün değerlendirilmesi amaçlı sohbet edilir. Açık uçlu sorular aracılığıyla hangi öğrenme merkezlerinde ne tür oyunlar oynadıkları, hangi etkinlikleri yaptıkları, ortam ve materyaller gibi konularda çocuklarla birlikte değerlendirme yapılır. Ayrıca o güne ait paylaşmak istedikleri mutlu veya üzücü bir olayın olup olmadığı ve o gün gözlenen olumlu davranışlar hakkında çocuklarla konuşulur. Bir sonraki günün eğitim sürecinde çocuklara neler yapmak istedikleri sorularak onların planlama sürecine etkin katılımları sağlanır. Evde yapılacak çalışma, okula getirilecek materyaller çocuklara hatırlatılır.

EVE GİDİŞ
Eve gidiş ile ilgili hazırlıklar tamamlanarak çocuklarla vedalaşılır.

GENEL DEĞERLENDİRME
Çocuk açısından	:


Program açısından	:


Öğretmen açısından	:

YOLLAR
Etkinlik Türü     : Müzik – Oyun (Bütünleştirilmiş Etkinlik)
Yaş Grubu (Ay) : ……………………………......


KAZANIMLAR VE GÖSTERGELERİ
Dil Gelişimi
Kazanım 2: Sesini uygun kullanır. (Göstergeleri: Konuşurken/şarkı söylerken nefesini doğru kullanır. Konuşurken/şarkı söylerken sesinin tonunu, hızını ve şiddetini ayarlar.)
Kazanım 8: Dinledikleri/ izlediklerini çeşitli yollarla ifade eder. (Göstergeleri: Dinledikleri/ izledikleri ile ilgili sorulara cevap verir.)
ÖĞRENME SÜRECİ
Öğretmen, çocukların sandalyelerine oturmalarını sağlar. Ardından çocuklara hazırladığı taşıtlarla ilgili resimler ve slaytları göstererek “Çocuklar arabalar nasıl ses çıkarır? Haydi, bizler de araba gibi ses çıkaralım. Vııın... Araba nasıl korna çalar? Haydi, korna sesi çıkaralım. Düüüt düüüt.” diyerek çocuklarla sesler çıkarılır. Ardından öğretmen, çocuklara taşıtlarla ilgili resimler ve slaytlar gösterir“ Öğretmen, “Çocuklar polisi çağırmamız gerekse telefondan hangi numaraları tuşlamamız gerekir, biliyor musunuz?” sorusunu sorarak (155) cevabı vermelerine rehberlik edilir. Çocuklara tik tak tik tak saatine bak, hikâye saatimiz geldi, otur minderine, dinle beni sessizce.” diyerek çocukların minderlere oturmalarını sağlar. Ardından öğretmen “Çocuklar taşıtların gittiği bazı yollar düz, bazı yollar eğri oluyor biliyor muydunuz? Eğri ve düz yol gördünüz mü? Aferin size çocuklar şimdi “Taşıtlar’’ şarkısını birlikte söyleyeceğiz.” diyerek şarkıya başlar:
TAŞITLAR

	Düdük çalar ince ince,
	Katıyor tozu dumana,
	Git güle güle, gel güle güle,

	Yolcular binince,
	Uzaklarda gözü,
	Çok bekletme bizi.

	Gidiyor çufu çufu çuf,
	Git güle güle, gel güle güle,
	Yolcular rahat uçakta,

	Uzaklarda gözü,
	Çok bekletme bizi.
	Aldırma hiç korkma,

	Git güle güle, gel güle güle,
	Vapurlar suya dizilir,
	Gidiyor göğe bakıyor,

	Çok bekletme bizi.
	Denizde süzülür,
	Uzaklarda gözü,

	Otomobil fırlar birden,
	Gidiyor dumanına bak,
	Git güle güle, gel güle güle,

	Kalkarken yerinden,
	Uzaklarda gözü,
	Çok bekletme bizi.


Şarkı, çocuklar eşliğinde ilgilerine göre öğretmen rehberliğinde söylenir.
Ardından öğretmen Sınıfa trafik lambası ve trafik polisinin resmi getirilir. Trafik lambası ve trafik polisinin görevleri hakkında inceleme ve sorgulama çalışması başlatılır. Çocuklar sınıfın içini yollar, yaya geçitleri, yaya kaldırımları ve bisiklet yolları olan bir ortam olarak düzenlerler. Çocuklar aralarında rol paylaşımı yaparlar. Biri trafik polisi olur, diğerleri sürücü ve yayalar. Trafik polisi olan çocuğun elinde daha önceden hazırlanmış kırmızı, sarı ve yeşil trafik işaretleri verilir. Çocuklara oyuna başlamadan kurallar açıklanır; Araçlar sağdan giderler, yaya geçitlerinde yayalara yol verilir, ambulans ve itfaiye arabalarına yol verilir, korna çalmadan araç sürülür, trafik ışığına dikkat edilir. Her çocuk rolüne göre belirlenen yollardan ve yönlerden geçer, kurallara uymayanlara ceza yazılır.
SÖZCÜKLER
Taşıtlar, otobüs
KAVRAMLAR
Eğri – düz
UÇANBALIK STEMA ERKEN ÖĞRENME SETİ
Çizgi Kitabı sayfa 51 uygulanır.
Kodlama kitabı sayfa 38 uygulanır.
DEĞERLENDİRME
Şarkımızı sevdiniz mi?
Eğri ve düz olan yollardan geçtiniz mi? Hikâyemizi sevdiniz mi?
Daha önce otobüse bindiniz mi?
UYARLAMA

TRAFİK POLİSİ
Etkinlik Türü     : Sanat – Müzik – Türkçe Dil (Bütünleştirilmiş Etkinlik)
Yaş Grubu (Ay) : ……………………………......


KAZANIMLAR VE GÖSTERGELERİ
Motor Gelişim
Kazanım 4: Küçük kas kullanımı gerektiren hareketleri yapar. (Göstergeleri: Malzemeleri keser. Malzemeleri yapıştırır. Kalemi doğru tutar, kalem kontrolünü sağlar, çizgileri istenilen nitelikte çizer.)
Dil Gelişimi
Kazanım 8: Dinledikleri/izlediklerini çeşitli yollarla ifade eder. (Göstergeleri: Dinledikleri/ izlediklerini müzik yoluyla sergiler.)
Kazanım 2: Sesini uygun kullanır. (Göstergeleri: Konuşurken/şarkı söylerken nefesini doğru kullanır. Konuşurken/şarkı söylerken sesinin tonunu, hızını ve şiddetini ayarlar.)
ÖĞRENME SÜRECİ
Öğretmen, çocuklara sandalyelerine oturmalarını sağlar. Ardından “Çocuklar karada ilerleyen hareket eden taşıtlar, trafik lambası yardımı ile ilerlemelerini kolaylaştırır. Bazı durumlarda trafik polisleri kurallara uymayan taşıtları kontrol için yollarda trafiği izler. Şimdi bizlerde trafik polislerinin taktıkları şapkalardan yapıp takacağız. Bunun için sizlere hazırladığım fon kartona çizdiğim şerit ve oval çizilmiş şapka önünü, makas, yapıştırıcı ve polis amblemi ile dağıtacağım. Sizler ilk olarak kartonları çizgilerinden keseceksiniz. Ardından polis amblemini keserek şapkanın önüne yapıştıracaksınız. Şapkalarınızı kafanıza uygun olarak ayarlayarak takacağım.” diyerek çocuklara gerekli malzemeleri dağıtır. Etkinlik öğretmen rehberliğinde tamamlanır, şapkalar çocukların başına takılır ve öğretmen “Siz trafik polisi gördünüz mü? Haydi şimdi minderlerinize oturun. Önce yeni bir şarkı öğrenip, hikâyemizi okuyacağım. Beni dikkatlice dinleyin ardından birlikte söyleyeceğiz.” diyerek şarkıya başlar.
TRAFİK POLİSİ
Ben büyüyünce trafik polisi olacağım. Şapkamı takıp, düdüğümü çalıp, Yolları yayalara açacağım.
Kim hata yaparsa, kurallara uymazsa, Onlara ceza yazacağım.
Şarkı, çocuklar ile birlikte ilgilerine göre öğretmen rehberliğinde söylenir. Ardından öğretmen hikâyeyi okumaya başlar:
O gün hava çok güzeldi. Menekşe sokağındaki trafik lambasının canı çok sıkılıyordu. Her gün aynı şeyleri yaptığını ve kimsenin onu fark etmediğini düşünüyordu. Bir oyun oynayacaktı. Kırmızı yanması gereken lambayı yeşil, yeşil yanması gereken lambayı sarı, sarı yanması gereken lambayı da kırmızı yakmaya karar verdi. Oyuna daha yeni başlamıştı ki, ortalık birden çok karıştı. Yaramaz trafik lambası meraklı gözlerle etrafına bakıyor ve neler olduğunu anlamaya çalışıyordu.
Trafik lambası şaşkındı. Bu kadar olaya neden olabileceğini hiç düşünmemişti. Olay yerine hemen trafik polisleri geldi. O sırada üzgün duran trafik lambasını gördüler. Trafik polisi lambaya ’’Yaptıklarını görüyor musun?’’ diye kızdı. Trafik lambası ne diyeceğini bilmiyordu. “Bu kadar önemli iş yaptığımın farkında değildim. Her gün aynı şeyleri yapıyorum. Kırmızı lambayı yakıyorum duruyorlar. Sarıyı yakıyorum bekliyorlar. yeşili yakıyorum geçiyorlar. Onlar da aynı şeyleri yapmaktan sıkılmışlardır, Belki oyun oynamak isterler diye düşündüm.” dedi. Trafik polisi: Sen bir trafik lambasısın. Bu yüzden kurallara uyup, görevlerini yerine getirmelisin. Eğer görevini yapmazsan trafik karışır” dedi. Trafik lambası çok üzgündü. Yaptığı hatanın farkına varmıştı. Herkesten özür diledi. Görevinin ne kadar önemli olduğunu anladı. Trafik polisi anlattı; Çok dikkatli olmalı, sokakta arabada kurallara uymalı. Kırmızı yanarsa geçme. Sarı yanınca bekle. Yeşil yandı bak işte, geç haydi sıra sende.
MATERYALLER
Karton, yapıştırıcı, makas ve polis amblemi
UÇANBALIK STEMA ERKEN ÖĞRENME SETİ
Görsel Algı ve Dikkat kitabı sayfa 50 uygulanır.
SÖZCÜKLER
Polis, trafik polisi, amblem
UYARLAMA

GÜNLÜK EĞİTİM AKIŞI Tarih	: ………………………………………………………………….. Yaş Grubu (Ay)  : …………………………………………………………………..

GÜNE BAŞLAMA ZAMANI
Öğretmen, çocukları “Günaydın” diyerek güler yüz ile karşılar, çocukların yarım ay şeklinde olan minderlere oturmalarını sağlar. Daha sonra çocuklara “Okula gelirken nasıl hazırlıklar yaptınız? Dışarıda dikkatinizi çeken şeyler gördünüz mü? Okula gelmek sizi mutlu ediliyor mu?” vb. sorular sorarak çocuklar ile sohbet eder.

OYUN ZAMANI
Güne başlama zamanı sona erdiğinde öğretmen çocuklara hangi öğrenme merkezlerinde oynamak istediklerini sorar. Çocuklar tercihlerini belirtir. Öğretmen, öğrencileri öğrenme merkezlerine yönlendirir ve öğrencilerini gözlemler.

KAHVALTI, TEMİZLİK
“Ben bir küçük trenim, lavaboya giderim, ellerimi yıkayıp, sabah kahvaltısına geçerim.” tekerlemesi okunarak çocukların ellerini yıkamalarına rehberlik eder.

ETKİNLİK ZAMANI
“FOTOĞRAFA BAKALIM” Drama – Türkçe (Bütünleştirilmiş Grup ve Bireysel Etkinlik)
“BUGÜN HER ŞEY U U U U (U SESİNİ TANIYALIM)”  Müzik-Okuma Yazmaya Hazırlık-Türkçe Dil Etkinliği (Bütünleştirilmiş)

GÜNÜ DEĞERLENDİRME ZAMANI
Günün sonunda bütün grup bir araya toplanır ve günün değerlendirilmesi amaçlı sohbet edilir. Açık uçlu sorular aracılığıyla hangi öğrenme merkezlerinde ne tür oyunlar oynadıkları, hangi etkinlikleri yaptıkları, ortam ve materyaller gibi konularda çocuklarla birlikte değerlendirme yapılır. Ayrıca o güne ait paylaşmak istedikleri mutlu veya üzücü bir olayın olup olmadığı ve o gün gözlenen olumlu davranışlar hakkında çocuklarla konuşulur. Bir sonraki günün eğitim sürecinde çocuklara neler yapmak istedikleri sorularak onların planlama sürecine etkin katılımları sağlanır. Evde yapılacak çalışma, okula getirilecek materyaller çocuklara hatırlatılır.

EVE GİDİŞ
Eve gidiş ile ilgili hazırlıklar tamamlanarak çocuklarla vedalaşılır.

GENEL DEĞERLENDİRME
Çocuk açısından	:


Program açısından	:


Öğretmen açısından	:

FOTOĞRAFA BAKALIM
Etkinlik Türü	: Drama – Türkçe (Bütünleştirilmiş Grup ve Bireysel Etkinlik)
Yaş Grubu (Ay)  : ……………………………......


KAZANIMLAR VE GÖSTERGELERİ
Bilişsel Gelişim
Kazanım 1: Nesne/durum/olaya dikkatini verir. (Göstergeleri: Dikkat edilmesi gereken nesne/durum/olaya odaklanır. Dikkatini çeken nesne/durum/olaya yönelik sorular sorar. Dikkatini çeken nesne/durum/olayı ayrıntılarıyla açıklar.)
Kazanım 3: Algıladıklarını hatırlar. (Göstergeleri: Nesne/durum/olayı bir süre sonra yeniden söyler. Hatırladıklarını yeni durumlarda kullanır. Eksilen ya da eklenen nesneyi söyler.)
Kazanım 10: Mekânda konumla ilgili yönergeleri uygular. (Göstergeleri: Mekânda konum alır.)
Dil Gelişimi
Kazanım 10: Görsel materyalleri okur. (Göstergeleri: Görsel materyalleri inceler. Görsel materyalleri açıklar. Görsel materyallerle ilgili sorular sorar. Görsel materyallerle ilgili sorulara cevap verir. Görsel materyalleri kullanarak olay, öykü gibi kompozisyonlar oluşturur.)
ÖĞRENME SÜRECİ
Çocuklarla kalabalık ortamlarda çekilmiş insan fotoğrafları incelenir. Fotoğraflar hakkında inceleme, sorgulama süreci başlatılır. (Kimler var? Orada ne yapıyor olabilirler vb.) Daha sonra çocukların seçtiği birkaç fotoğraf canlandırılır. Süreç ve çalışma ile ilgili düşünceleri dinlenir. Çocuklara ‘Kendi fotoğrafımızı oluşturmak istesek ne yapabiliriz?’ sorusu sorulur. Fikirler dinlenir. Gruptan bir kişi seçilerek bir sandalyeye oturtulur. Seçilen kişiden sandalyede oturarak bir poz vermesi istenir. Bu sırada gruptaki diğer kişilerin arkası dönüktür. Onların ilk duruşu görmemeleri gerekmektedir. Daha sonra lider gruptaki bir kişiden seçilen kişiye bakmasını (çok dikkatli bir şekilde, her ayrıntıya dikkat ederek onu iyice incelemesini) ve onun verdiği pozun aynısını vermesini ister. O kişi de sandalyede incelediği kişinin verdiği pozun aynısını vermeye çalışır. Daha sonra lider, başka bir kişiden sandalyeye poz veren kişiye bakmasını ister. O kişi de aynı şekilde inceledikten, sandalyeye oturan kişinin verdiği poza dikkat ettikten sonra, kendince aynı pozu verir ve bu şekilde gruptaki her birey aynı süreci izler. En sonunda ilk pozu veren ile son pozu veren yan yana iki sandalyeye oturtulur ve sonuca bakılır.
MATERYALLER
Kalabalık ortamlarda çekilmiş insan fotoğrafları
SÖZCÜKLER
Fotoğraf makinesi, fotoğraf, donuk imge, hayal etme, metal
KAVRAMLAR
Aynı – farklı, kalabalık-tenha
UÇANBALIK STEMA ERKEN ÖĞRENME SETİ
Görsel Algı ve Dikkat kitabı sayfa 52 uygulanır.
DEĞERLENDİRME
Fotoğraflardaki insanlar kim olabilir?
Fotoğrafa bakınca insanların kim olduğu, ne iş yaptığına ilişkin bilgiler edinebilir miyiz? 
İlginç bulduğunuz fotoğraf var mıydı?
Fotoğraf çekmeden fotoğraf oluşturabilir miyiz? Oyun kuralları neydi?
Aynı hareketin yapılması gereken işler ya da etkinlikler var mıdır? (Dans vb.) 
Sizin hareketlerinizi tekrar eden biri size ne hissettiriyor?
Oyunda başarılı olduk mu?
Oyunu tekrar etmek ister miydiniz?
UYARLAMA















BUGÜN HER ŞEY U U U U (U SESİNİ TANIYALIM)
Etkinlik Türü	: Müzik-Okuma Yazmaya Hazırlık-Türkçe Dil Etkinliği(Bütünleştirilmiş)
Yaş Grubu (Ay) : ……………………………......

KAZANIMLAR VE GÖSTERGELERİ
Bilişsel Gelişim
Kazanım 1: Nesne/durum/olaya dikkatini verir. (Göstergeleri: Dikkat edilmesi gereken nesne/durum/olaya odaklanır.)
Dil Gelişimi
Kazanım8:Dinledikleri/izledikleriniçeşitliyollarlaifadeeder.(Göstergeleri:Dinledikleri/izledikleriileilgilisorularacevapverir. Dinledikleri/izlediklerini resim yoluylasergiler.)
Kazanım 2: Sesini uygun kullanır. (Göstergeleri: Konuşurken/şarkı söylerken nefesini doğru kullanır. Konuşurken/şarkı söylerken sesinin tonunu, hızını ve şiddetini ayarlar.)

ÖĞRENME SÜRECİ
Öğretmen, çocukların çalışma masalarına oturmaları için “Hadi kalk gel sandalyene, otur dinle beni sessizce.” diyerek oturmalarını sağlar. Daha sonra çocuklara ‘’şimdiye kadar duyduğunuz ‘u’ sesiyle başlayan neler biliyorsunuz’’ diye sorar. Çocukları dinledikten sonra U Sesi şarkısını söyler.
U SESİ
U harfini görünce aklıma bak ne geldi? Salayım gökyüzüne uçurtma.
U harfini görünce aklıma bak ne geldi? Bakalım gökyüzüne Uçak uçuyor.
Defteri önüne koy Eline bir kalem al Çek upuzun bir çizgi Ufak bir oyuncağın yanına Uzun bir oyuncak koy Uğurböceği elime konuyor Uğurböceği uçuyor
Akşam oldu artık uyku vakti geldi
Girelim yatağa uyuyalım. (Sevimli Dostlar)


MATERYALLER
Kitap ve kalemler


SÖZCÜKLER
U sesi


UÇANBALIK ERKEN ÖĞRENME SETİ
Uzay  kitabı sayfa 42 uygulanır.
Çizgi kitabı sayfa 55 uygulanır.

DEĞERLENDİRME
Şarkıyı sevdin mi?
Şarkıda geçen u sesiyle başlayanların ismini hatırla? U sesini yazmak kolay mı zor mu?

UYARLAMA


GÜNLÜK EĞİTİM AKIŞI Tarih	: ………………………………………………………………….. Yaş Grubu (Ay)  : …………………………………………………………………..

GÜNE BAŞLAMA ZAMANI
Öğretmen, çocukları “Günaydın” diyerek güler yüz ile karşılar, çocukların yarım ay şeklinde olan minderlere oturmalarını sağlar. Daha sonra çocuklara “Okula gelirken nasıl hazırlıklar yaptınız? Dışarıda dikkatinizi çeken şeyler gördünüz mü? Okula gelmek sizi mutlu ediliyor mu?” vb. sorular sorarak çocuklar ile sohbet eder.

OYUN ZAMANI
Güne başlama zamanı sona erdiğinde öğretmen çocuklara hangi öğrenme merkezlerinde oynamak istediklerini sorar. Çocuklar tercihlerini belirtir. Öğretmen, öğrencileri öğrenme merkezlerine yönlendirir ve öğrencilerini gözlemler.

KAHVALTI, TEMİZLİK
“Ben bir küçük trenim, lavaboya giderim, ellerimi yıkayıp, sabah kahvaltısına geçerim.” tekerlemesi okunarak çocukların ellerini yıkamalarına rehberlik eder.

ETKİNLİK ZAMANI
“EŞİNİ BUL BAKALIM” Oyun – Müzik (Bütünleştirilmiş Etkinlik)
“SUDA BATAN YÜZEN NESNELER” Fen Etkinliği

GÜNÜ DEĞERLENDİRME ZAMANI
Günün sonunda bütün grup bir araya toplanır ve günün değerlendirilmesi amaçlı sohbet edilir. Açık uçlu sorular aracılığıyla hangi öğrenme merkezlerinde ne tür oyunlar oynadıkları, hangi etkinlikleri yaptıkları, ortam ve materyaller gibi konularda çocuklarla birlikte değerlendirme yapılır. Ayrıca o güne ait paylaşmak istedikleri mutlu veya üzücü bir olayın olup olmadığı ve o gün gözlenen olumlu davranışlar hakkında çocuklarla konuşulur. Bir sonraki günün eğitim sürecinde çocuklara neler yapmak istedikleri sorularak onların planlama sürecine etkin katılımları sağlanır. Evde yapılacak çalışma, okula getirilecek materyaller çocuklara hatırlatılır.

EVE GİDİŞ
Eve gidiş ile ilgili hazırlıklar tamamlanarak çocuklarla vedalaşılır.

GENEL DEĞERLENDİRME
Çocuk açısından	:


Program açısından	:


Öğretmen açısından	:

EŞİNİ BUL BAKALIM
Etkinlik Türü      : Oyun – Müzik (Bütünleştirilmiş Etkinlik)
Yaş Grubu (Ay) : ……………………………......


KAZANIM VE GÖSTERGELER
Bilişsel Gelişim
Kazanım 1: Nesne/durum/olaya dikkatini verir. (Göstergeleri: Dikkat edilmesi gereken nesne/durum/olaya odaklanır.)
Kazanım 5: Nesne ya da varlıkları gözlemler. (Göstergeleri: Nesne/varlığın adını söyler.)
Dil Gelişim
Kazanım 7: Dinlediklerinin/izlediklerinin anlamını kavrar. (Göstergeleri: Sözel yönergeleri yerine getirir.)
Motor Gelişim
Kazanım 1: Yer değiştirme hareketleri yapar. (Göstergeleri: Isınma ve soğuma hareketlerini bir rehber eşliğinde yapar, Yönergeler doğrultusunda yürür/koşar.)
Kazanım 5: Ritim ve müzik eşliğinde hareket eder. (Göstergeleri: Basit dans adımlarını yapar.)
ÖĞRENME SÜRECİ
Çocukların el ele tutuşalım şarkısı eşliğinde halka olmaları sağlandıktan sonra yere oturmaları istenir. Öğretmen tarafından hazırlanan meyve kartları gösterilerek hangi meyvelerin olduğunu söylemeleri istenir. Çocuklarla beraber birkaç kez tekrar edildikten sonra öğretmen her meyveden ikişer tane olmak üzere hazırladığı kartları çocukların boyunlarına asar.
Daha sonra çocuklardan sahip oldukları yeni meyve kartlarıyla eşleri bulmaları istenir. Çocuklara öğretmen tarafından hareketli bir müzik açılır ve önce çocuklar istedikleri gibi dans ederler. Sonra kapatılan müzikle öğretmenin yönergesine göre eşlerini bulurlar. Daha sonrasında eşleriyle dans ederler müzik sırasında ve arada kapanan müzikle öğretmenin verdiği yönergeleri uygularlar. Yönergeler; Eşinin burnunu/saçını/kulağını tut. Eşine sarıl. Eşinin koluna gir şeklinde olabilir. Oyunun bitiminde öğretmen eşinin koluna gir ve gidip sandalyene otur yönergesi verilerek etkinlik sonlandırılır. “Anne Karnım Acıktı” şarkısı beraber söylenir.
ANNE KARNIM ACIKTI
Anne karnım acıktı. Baktım dolap açıktı. Lüp ettim koca pastayı, Fırlattım boş tabağı, Seni gidi yaramaz.
Dolap açık olamaz,
Peynir ekmek yok muydu?
Bunlara karnın tok muydu?
Tok tok tok akşama yemek yok.
Şarkı istenildiği kadar tekrar edilir. Aç tok kavramı üzerinde konuşulur.
MATERYALLER
Meyve kartları
SÖZCÜKLER
Dolap, elma, armut, üzüm, muz, şeftali
KAVRAMLAR
Aç – tok
UÇANBALIK STEMA ERKEN ÖĞRENME SETİ
Görsel Algı ve Dikkat kitabı sayfa 50 ve 51 uygulanır.

DEĞERLENDİRME
Oyunu sevdiniz mi? 
Şarkıyı sevdiniz mi? 

UYARLAMA

SUDA BATAN VE YÜZEN NESNELER
Etkinlik Türü	: Fen Etkinliği
Yaş Grubu (Ay)  : ……………………………......


KAZANIMLAR VE GÖSTERGELERİ
Dil Gelişimi
Kazanım 7: Dinlediklerinin/izlediklerinin anlamını kavrar. (Göstergeleri: Sözel yönergeleri yerine getirir. Dinlediklerini/izlediklerini açıklar. Dinledikleri/izledikleri hakkında yorum yapar.)
Bilişsel Gelişim
Kazanım 1: Nesne/durum/olaya dikkatini verir. (Göstergeleri: Dikkat edilmesi gereken nesne/durum/olaya odaklanır. Dikkatini çeken nesne/durum/olayı ayrıntılarıyla açıklar.)
Kazanım 2: Nesne/durum/olayla ilgili tahminde bulunur. (Göstergeleri: Nesne/durum/olayla ilgili tahminini söyler. Tahmini ile gerçek durumu karşılaştırır.)
Kazanım 4: Nesneleri sayar. (Göstergeleri: İleriye/geriye doğru birer birer ritmik sayar.)
Motor Gelişim
Kazanım 4: Küçük kas kullanımı gerektiren hareketleri yapar. (Göstergeleri: Kalemi doğru tutar. Kalem kontrolünü sağlar. Çizgileri istenilen nitelikte çizer.)


ÖĞRENME SÜRECİ
Öğretmen, çocukların sandalyelerine oturmalarını sağlar. Ardından sınıfa derin kap içerisinde dolu su getirir ve alüminyum folyo ile birlikte masanın üzerine koyar. “Çocuklar bugün sizler ile güzel bir etkinlik yapacağız. Hepinize birer parça alüminyum folyo dağıtacağım. Folyolarınızı yuvarlayarak top hâline getireceksiniz ve suyun içerisine bırakacaksınız. Sonucu hep birlikte gözlemleyeceğiz. Sizce top hâlindeki alüminyum folyo suda batar mı? Ardından sizlere tekrar alüminyum folyo dağıtacağım. Bunları da düz bir şeklide suya bırakacaksınız. Sizce düz bıraktığınız alüminyum folyo suda batar mı, yüzer mi? Haydi şimdi bu tahminlerimizi deneyerek görelim.” diyerek çocukların masa etrafına toplanması sağlanır. Fen etkinliği, öğretmen rehberliğinde tamamlanır. Deney sonrası çocuklar ile folyonun neden top hâldeyken suya battığı, düz hâline getirildiğinde ise batmadığı hakkında tartışılır. Gemilerin de çok ağır olmalarına rağmen bu şekilde su yüzeyinde batmadan yüzdükleri açıklanır ve çocuklara “Sizce suda başka neler batar, neler yüzer?” sorusu sorularak çocukların cevaplamaları sağlanır.


MATERYALLER
Kalem, kap, su ve alüminyum folyo


SÖZCÜKLER
Alüminyum folyo, batan, batmayan


UÇANBALIK STEMA ERKEN ÖĞRENME SETİ
Uzay fasikülünden sayfa 9 ve 21 uygulanır.
Kodlama kitabı sayfa 39 uygulanır.


DEĞERLENDİRME
Tahminleriniz doğru çıktı mı?
Su hangi nesneler batar?
Suda hangi nesneler yüzer?


UYARLAMA

GÜNLÜK EĞİTİM AKIŞI Tarih	: ………………………………………………………………….. Yaş Grubu (Ay) : …………………………………………………………………..

GÜNE BAŞLAMA ZAMANI
Öğretmen, çocukları “Günaydın” diyerek güler yüz ile karşılar, çocukların yarım ay şeklinde olan minderlere oturmalarını sağlar. Daha sonra çocuklara “Bugün kendinizi nasıl hissediyorsunuz? Dün neler yapmıştık hatırlıyor musunuz?’’ vb. sorular sorarak çocuklar ile sohbet eder.

OYUN ZAMANI
Güne başlama zamanı sona erdiğinde öğretmen çocuklara hangi öğrenme merkezlerinde oynamak istediklerini sorar. Çocuklar tercihlerini belirtir. Öğretmen, öğrencileri öğrenme merkezlerine yönlendirir ve öğrencilerini gözlemler.

KAHVALTI, TEMİZLİK
“Ben bir küçük trenim, lavaboya giderim, ellerimi yıkayıp, kahvaltıya geçerim.” tekerlemesi okunarak çocukların ellerini yıkamalarına rehberlik eder.

ETKİNLİK ZAMANI
“OYUNCAKLARIM” Matematik Etkinliği
“DÜNYA ÇOCUKLARI’’ Türkçe Dil Etkinliği

GÜNÜ DEĞERLENDİRME ZAMANI
Günün sonunda bütün grup bir araya toplanır ve günün değerlendirilmesi amaçlı sohbet edilir. Açık uçlu sorular aracılığıyla hangi öğrenme merkezlerinde ne tür oyunlar oynadıkları, hangi etkinlikleri yaptıkları, ortam ve materyaller gibi konularda çocuklarla birlikte değerlendirme yapılır. Ayrıca o güne ait paylaşmak istedikleri mutlu veya üzücü bir olayın olup olmadığı ve o gün gözlenen olumlu davranışlar hakkında çocuklarla konuşulur. Bir sonraki günün eğitim sürecinde çocuklara neler yapmak istedikleri sorularak onların planlama sürecine etkin katılımları sağlanır. Evde yapılacak çalışma, okula getirilecek materyaller çocuklara hatırlatılır.

EVE GİDİŞ
Eve gidiş ile ilgili hazırlıklar tamamlanarak çocuklarla vedalaşılır.

GENEL DEĞERLENDİRME
Çocuk açısından	:


Program açısından	:


Öğretmen açısından	:

OYUNCAKLARIM
Etkinlik Türü	: Matematik Etkinliği
Yaş Grubu (Ay)  : ……………………………......


KAZANIMLAR VE GÖSTERGELERİ
Bilişsel Gelişim
Kazanım 16: Nesneleri kullanarak basit toplama ve çıkarma işlemlerini yapar. (Göstergeleri: Nesne grubuna belirtilen sayı kadar nesne ekler.)


ÖĞRENME SÜRECİ
Çocuklara küçük hayvan oyuncakları gösterilir ve bunları saymaları söylenir. Oyuncak hayvanlar sayıldıktan sonra bu oyuncaklara bir miktar daha (3,5,6 oyuncak hayvan) oyuncak eklenir. Öğrencilerden toplam oyuncak sayısını tahmin etmeleri istenir. Tahminler söylendikten sonra oyuncaklar sayılır ve toplam oyuncak sayısı bulunur.


MATERYALLER
Oyuncak hayvanlar


SÖZCÜKLER
Arttırma


UÇANBALIK STEMA ERKEN ÖĞRENME SETİ
Uzay fasikülünden sayfa 16 ve 28 uygulanır.
Matematik kitabı sayfa 51 ve 53 uygulanır.


AİLE KATILIMI
Ailelere çocukları ile parmaklarını ve nesneleri kullanarak basit arttırma işlemleri yapmaları önerilebilir.


DEĞERLENDİRME
Biz bu etkinlikte neler yaptık?
Arttırma ne demek olabilir?
Etkinliğimizde hangi oyuncak hayvanları kullandık?


UYARLAMA

DÜNYA ÇOCUKLARI
Etkinlik Türü	: Türkçe Dil Etkinliği
Yaş Grubu (Ay) : ……………………………......


KAZANIMLAR VE GÖSTERGELERİ
Dil Gelişimi
Kazanım 8: Dinlediklerini/izlediklerini çeşitli yollarla ifade eder. (Göstergeleri: Dinledikleri/izledikleri ile ilgili sorulara cevap verir. Dinlediklerini/izlediklerini başkalarına anlatır. Dinlediklerini/izlediklerini resim, müzik, drama, şiir, öykü gibi çeşitli yollarla sergiler.)
Motor Gelişimi
Kazanım 10: Mekânda konumla ilgili yönergeleri uygular. (Göstergeleri: Harita ve krokiyi kullanır.)
Bilişsel Gelişimi
Kazanım 21: Atatürk’ü tanır ve Türk toplumu için önemini açıklar. (Göstergeleri: Atatürk’ün hayatıyla ilgili belli başlı olguları söyler. Atatürk’ün kişisel özelliklerini söyler. Atatürk’ün değerli bir insan olduğunu söyler. Atatürk’ün getirdiği yenilikleri söyler. Atatürk’ün getirdiği yeniliklerin önemini söyler.)


ÖĞRENME SÜRECİ
Öğretmen, “Biz çalışkan arılarız. Vızır vızır vızırdarız. Zamanı gelince sessizce otururuz.” diyerek çocukların minderlerde yarım ay şeklinde oturmalarını sağlar.
Öğretmen herkesin görebileceği bir yere Türkiye haritasını asar. Burası Türkiye, bizim yurdumuz. Yurdumuz çok çeşitli güzelliklere sahiptir. Harita üzerinden bölgeler gösterilir. Yurdumuzun tarihi, doğal güzellikleri ve kültürleri hakkında sohbet edilir. Haritadan bulunduğumuz ilin yeri gösterilir. Hangi bölgede olduğu söylenir. Başkent Ankara’nın olduğu yer gösterilerek kırmızı kurdele yapıştırılır.
Daha sonra çocuklara tek, tek nereli oldukları sorulur. Birlikte haritadan gösterilerek mavi kurdele yapıştırılır. “Dünya çocukları” hikâyesi anlatılır.

DÜNYA ÇOCUKLARI
Dilara’nın babası her akşam olduğu gibi o akşam da televizyondaki haberleri izliyordu. O günkü haberlerde; dünyanın çeşitli yerlerinde yaşayan çocukların ülkemize gelecekleri, 23 Nisan çocuk bayramına katılacaklar söylendi. Haberi duyan Dilara daha bir dikkatle baktı televizyona:
Babacığım, farklı ülkelerden çocuklar ülkemize mi gelecekmiş?
Babası:
Evet, kızım. Çocuk bayramı yalnızca bizim ülkemizde kutlanıyor. Uzun süredir Türkiye, dünya çocuklarını 23 Nisan’da konuk ediyor. Böylece birlik, beraberlik, barış ve kardeşlik mesajını tüm dünyaya duyurmuş oluyoruz. Tüm çocuklar kardeştir, eşit haklara sahiptir. Aaa! Dilara bak, ne diyeceğim? İstersen biz de ülkemize gelen bu çocuklardan birini evimizde ağırlayabiliriz, dedi.
Dilara:
Gerçekten mi? Bu harika bir haber! Başka insanlar tanımak, beni çok mutlu eder canım babacığım, dedi.
Babası:
Dur bakalım bir de annene soralım, o da kabul ederse belediyeler ve okullarla işbirliği yaparak bir çocuk seçeriz. Annesi konuşulanları duydu:
Benim için bir sakıncası yok. Bu hem Dilara için, hem de bizim için bir değişiklik olur. Farklı kültürlerde yaşayan insanları tanımış oluruz.
Babası:
Söyle bakalım Dilara arkadaşın Almanyalı mı? Hollandalı mı? yoksa Afrikalı mı olsun? Japon, Bulgar veya Türkmen mi?
Dilara:
Bizim kültürümüzden çok farklı olsun. Ben Japonya’yı çok merak ediyorum, oralı olsun.

Babası:
Tamam, kızım yarın bu konuyla ilgileniriz.
Dilara:
Önce misafir kardeşimize Atamızı tanıtmaya Anıtkabir’e gideriz.
Annesi:
Elbette! İlk önce oraya gideriz. Atamızı hep birlikte ziyaret ederiz.
Dilara, o gece hep hayal kurdu. Japonyalı kardeşine, nereleri gezdireceğini düşündü.


SÖZCÜKLER
Atatürk, dünya, çocuk, bayram, Anıtkabir, Türkiye, diğer ülkeler


UÇANBALIK STEMA ERKEN ÖĞRENME SETİ
Belirli Gün ve Haftalar kitabı sayfa 17 uygulanır.


AİLE KATILIMI
Ailenizle baba ve annelerinizin nereli olduğu konusunda sohbet ediniz, haritada yerini gösteriniz. Birlikte gezip gördüğünüz yerleri hatırlayıp haritadan yerini gösteriniz.


DEĞERLENDİRME
Dünya çocukları neden bizim ülkemize geliyorlar? 23 Nisanı neden tüm dünya çocukları kutluyor?
Hikâyede Dilara evine hangi ülkenin çocuğunu misafir etmek istemiş? Dilara misafir kardeşe kimi tanıtmak istedi?
Dilara misafir kardeşe Atatürk’ü tanıtmak için nereyi gezdirmeyi istedi? Siz de farklı ülkeden kardeşleri evinizde misafir etmek ister misiniz?
Hangi ülkeden gelmesini istersiniz?
Gelecek olan misafir farklı ülkeden geleceği için Türkçe bilmiyor, onunla nasıl konuşacaksınız?


UYARLAMA

GÜNLÜK EĞİTİM AKIŞI Tarih	: ………………………………………………………………….. Yaş Grubu (Ay) : …………………………………………………………………..

GÜNE BAŞLAMA ZAMANI
Öğretmen, çocukları “Günaydın” diyerek güler yüz ile karşılar, çocukların yarım ay şeklinde olan minderlere oturmalarını sağlar. Daha sonra çocuklara “Bugün kendinizi nasıl hissediyorsunuz? Dün neler yapmıştık hatırlıyor musunuz?’’ vb. sorular sorarak çocuklar ile sohbet eder.

OYUN ZAMANI
Güne başlama zamanı sona erdiğinde öğretmen çocuklara hangi öğrenme merkezlerinde oynamak istediklerini sorar. Çocuklar tercihlerini belirtir. Öğretmen, öğrencileri öğrenme merkezlerine yönlendirir ve öğrencilerini gözlemler.

KAHVALTI, TEMİZLİK
“Ben bir küçük trenim, lavaboya giderim, ellerimi yıkayıp, kahvaltıya geçerim.” tekerlemesi okunarak çocukların ellerini yıkamalarına rehberlik eder.

ETKİNLİK ZAMANI
“ATAMLA YAN YANA” Türkçe Dil – Sanat – Oyun (Bütünleştirilmiş Bireysel ve Grup Etkinliği)
“23 NİSAN KUTLU OLSUN” Müzik Etkinliği

GÜNÜ DEĞERLENDİRME ZAMANI
Günün sonunda bütün grup bir araya toplanır ve günün değerlendirilmesi amaçlı sohbet edilir. Açık uçlu sorular aracılığıyla hangi öğrenme merkezlerinde ne tür oyunlar oynadıkları, hangi etkinlikleri yaptıkları, ortam ve materyaller gibi konularda çocuklarla birlikte değerlendirme yapılır. Ayrıca o güne ait paylaşmak istedikleri mutlu veya üzücü bir olayın olup olmadığı ve o gün gözlenen olumlu davranışlar hakkında çocuklarla konuşulur. Bir sonraki günün eğitim sürecinde çocuklara neler yapmak istedikleri sorularak onların planlama sürecine etkin katılımları sağlanır. Evde yapılacak çalışma, okula getirilecek materyaller çocuklara hatırlatılır.

EVE GİDİŞ
Eve gidiş ile ilgili hazırlıklar tamamlanarak çocuklarla vedalaşılır.

GENEL DEĞERLENDİRME
Çocuk açısından	:


Program açısından	:


Öğretmen açısından	:

ATAMLA YAN YANA
Etkinlik Türü     : Türkçe Dil – Sanat – Oyun (Bütünleştirilmiş Bireysel ve Grup Etkinliği)
Yaş Grubu (Ay) : ……………………………......


KAZANIMLAR VE GÖSTERGELERİ
Motor Gelişim
Kazanım 4: Küçük kas kullanımı gerektiren hareketleri yapar. (Göstergeleri: Malzemelere elleriyle şekil verir. Nesneleri yapıştırır.)
Bilişsel Gelişim
Kazanım 21: Atatürk’ü tanır ve Türk toplumu için önemini açıklar. (Göstergeleri: Atatürk’ün hayatıyla ilgili belli başlı olguları söyler. Atatürk’ün kişisel özelliklerini söyler. Atatürk’ün değerli bir insan olduğunu söyler. Atatürk’ün getirdiği yenilikleri söyler. Atatürk’ün getirdiği yeniliklerin önemini söyler.)
Sosyal ve Duygusal Gelişim
Kazanım 8: Farklılıklara saygı gösterir. (Göstergeleri: Kendisinin farklı özellikleri olduğunu söyler. İnsanların farklı özellikleri olduğunu söyler. Etkinliklerde farklı özellikteki çocuklarla birlikte yer alır.)
Kazanım 9: Farklı kültürel özellikleri açıklar. (Göstergeleri: Kendi ülkesinin kültürüne ait özellikleri söyler. Kendi ülkesinin kültürü ile diğer kültürlerin benzer ve farklı özelliklerini söyler. Farklı ülkelerin kendine özgü kültürel özellikleri olduğunu söyler.)
Kazanım 11: Atatürk ile ilgili etkinliklerde sorumluluk alır. (Göstergeleri: Atatürk ile ilgili etkinliklere katılır. Atatürk ile ilgili duygu ve düşüncelerini farklı etkinliklerle ifade eder.)


ÖĞRENME SÜRECİ
Öğretmen, çocukların sandalyelerine oturmalarını sağlar. Ardından çocuklara “Bir gün sonra 23 Nisan’ı kutlayacağız. 23 Nisan Ulusal Egemenlik ve Çocuk Bayramı, bu bayramı Atatürk bütün dünya çocuklarına armağan etmiştir. Her yıl bu tarihte dünya çocukları istedikleri ülkelere, şehirlere gelerek bizleri, başkalarını ziyaret ederler, herkesin kendi kültürüne yöresine ait giyimi, konuşması vardır. ” diyerek çocuklar ile 23 Nisan hakkında sohbet eder. Ardından öğretmen “Çocuklar şimdi yeni bir şiir öğreneceğiz, beni dikkatlice dinleyin, ardından birlikte söyleyeceğiz.” diyerek şiir okunmaya başlar.


23 NİSAN
Sevinçliyiz hepimiz, Taştı bugün neşemiz. Eğleniriz, güleriz, Geldi 23 Nisan.

Süsleriz biz her yanı, Geldi çocuk bayramı. Atatürk’ün armağanı, Yaşa 23 Nisan.

Şiir, çocuklar eşliğinde ilgilerine göre öğretmen rehberliğinde söylenir. Daha sonra, öğretmen. salıncakta sallanan Atatürk resmini çocuklara dağıtarak yönergeleri açıklar. “Atatürk’ün yanında olduğumuzu hayal ederek resmin diğer yarısını tamamlayalım.” Çalışma süresince çocuklara gereken rehberlik sağlanır. Şimdi güzel bir oyun oynamaya ne dersiniz?” der ve ‘Bayrak Verme’ oyunun kurallarını anlatır. Çocuklar iki gruba ayrılırlar. Her çocuğun birer bayrağı vardır. Amaç; Atatürk köşesine bayrakları en çabuk bırakan grup olmaktır. Öğretmenin başla komutu ile sıraya giren oyuncular sırayla ellerindeki bayrağı koşarak Atatürk köşesine bırakırlar ve geri dönerek sırası gelen arkadaşının eline dokunurlar. Eline dokunulan çocuk bayrağını bırakmak için yola çıkar. Her iki grup aynı şekilde yarışırlar. Arkadaşının eline değmeden yola çıkan çocuk geri dönerek bir daha başlamak zorundadır. Oyun sonunda her iki grupta birbirini alkışlar.

MATERYALLER
Krepon, yapıştırıcı, fon kartonu, bayrak


SÖZCÜKLER
23 Nisan Ulusal Egemenlik ve Çocuk Bayramı, yöresel, kültürel


AİLE KATILIMI
Aile Katılımı kitabının gri sayfalarından uygun olanlar eve gönderilir.


DEĞERLENDİRME
Şiirimizi sevdiniz mi?
Başka ülkelerden gelen arkadaşlarınızı hiç misafir etme şansı buldunuz mu? 23 Nisan gününde neler yaparız?
23 Nisan günün anlamı nedir?

23 NİSAN KUTLU OLSUN
Etkinlik Türü	: Müzik Etkinliği
Yaş Grubu (Ay) : ……………………………......


KAZANIMLAR VE GÖSTERGELERİ
Motor Gelişimi
Kazanım 5: Müzik ve ritim eşliğinde hareket eder. (Göstergeleri: Basit dans adımlarını yapar. Müzik ve ritim eşliğinde dans eder. Müzik ve ritim eşliğinde çeşitli hareketleri ardı ardına yapar.)
Dil Gelişimi
Kazanım 2: Sesini uygun kullanır. (Göstergeleri: Konuşurken/şarkı söylerken nefesini doğru kullanır. Konuşurken/ şarkı söylerken sesinin tonunu, hızını ve şiddetini ayarlar.)


ÖĞRENME SÜRECİ
Öğretmen, sınıfta 23 Nisan Çocuk Bayramı Eğlencesi düzenler. Çocukların gönüllerince eğlenip mutlu olmaları için uygun ortam oluşturur. Öğretmen, isteyen çocuklara yüz boyama yapar ve 23 Nisan şarkılarını açar. Çocukların istedikleri gibi dans etmelerine fırsat verir.


23 NISAN KUTLU OLSUN
23 Nisan kutlu olsun, Sevinin küçükler, Övünün büyükler,
23 Nisan mutlu olsun.
Çok büyük bayram bu bayram, Herkese kutlu olsun.
Çok ulu bayram bu bayram, Herkese mutlu olsun.

23 NİSAN
Sanki her tarafta var bir düğün, Çünkü, en şerefli en mutlu gün. Bugün 23 Nisan,
Hep neşeyle doluyor insan


İşte bugün bir Meclis kuruldu, Sonra hemen Padişah kovuldu. Bugün 23 Nisan,
Hep neşeyle doluyor insan.


Bugün Atatürk’ten bir armağan, Yoksa tutsak olurdun sen inan. Bugün 23 Nisan,
Hep neşeyle doluyor insan.
AİLE KATILIMI
Aile Katılımı kitabının gri sayfalarından uygun olanlar eve gönderilir.

DEĞERLENDİRME
Şarkımızı sevdiniz mi?
Yüz boyalarınızı sevdiniz mi?
Dans etmek güzel miydi?

UYARLAMA

GÜNLÜK EĞİTİM AKIŞI Tarih	: ………………………………………………………………….. Yaş Grubu (Ay)  : …………………………………………………………………..

GÜNE BAŞLAMA ZAMANI
Öğretmen, çocukları “Günaydın” diyerek güler yüzle karşılar ve yarım daire şeklindeki sandalyelerine oturmalarını sağlar. Çocuklara “Okula gelirken nasıl hazırlıklar yaptınız? Okulunuzu özlediniz mi? Tatiliniz bittiği için neler hissettiniz?” vb. sorular sorarak çocuklar ile birlikte sohbet hâlinde güne başlar.

OYUN ZAMANI
Güne başlama zamanı sona erdiğinde öğretmen çocuklara hangi öğrenme merkezlerinde oynamak istediklerini sorar. Çocuklar tercihlerini belirtir. Öğretmen, öğrencileri öğrenme merkezlerine yönlendirir ve öğrencilerini gözlemler.

KAHVALTI, TEMİZLİK
Öğretmen, çocukların lavaboya gitmeleri için çocuklara “Ben bir küçük trenim, lavaboya giderim, ellerimi yıkayıp, kahvaltıya geçerim.” diyerek çocukların sıra ile ellerini yıkamalarına rehberlik eder.

ETKİNLİK ZAMANI
“HAYDİ, KİTAP DÜNYASINA” Türkçe – Sanat (Bütünleştirilmiş Grup ve Bireysel Etkinlik)
“SAYILARLA BAŞBAŞA” Müzik – Okuma Yazmaya Hazırlık – Matematik (Bütünleştirilmiş Bireysel Etkinlik)

GÜNÜ DEĞERLENDİRME ZAMANI
Günün sonunda bütün grup bir araya toplanır ve günün değerlendirilmesi amaçlı sohbet edilir. Açık uçlu sorular aracılığıyla hangi öğrenme merkezlerinde ne tür oyunlar oynadıkları, hangi etkinlikleri yaptıkları, ortam ve materyaller gibi konularda çocuklarla birlikte değerlendirme yapılır. Ayrıca o güne ait paylaşmak istedikleri mutlu veya üzücü bir olayın olup olmadığı ve o gün gözlenen olumlu davranışlar hakkında çocuklarla konuşulur. Bir sonraki günün eğitim sürecinde çocuklara neler yapmak istedikleri sorularak onların planlama sürecine etkin katılımları sağlanır. Evde yapılacak çalışma, okula getirilecek materyaller çocuklara hatırlatılır.

EVE GİDİŞ
Eve gidiş ile ilgili hazırlıklar tamamlanarak çocuklarla vedalaşılır.

GENEL DEĞERLENDİRME
Çocuk açısından	:


Program açısından	:


Öğretmen açısından	:

HAYDİ, KİTAP DÜNYASINA!
Etkinlik Çeşidi	: Türkçe – Sanat (Bütünleştirilmiş Grup ve Bireysel Etkinlik)
Yaş Grubu (Ay) : ……………………………......


KAZANIM VE GÖSTERGELERİ
Dil Gelişimi
Kazanım 8: Dinlediklerini/izlediklerini çeşitli yollarla ifade eder. (Göstergeleri: Dinlediklerini/izlediklerini resim, öykü gibi çeşitli yollarla sergiler.)
Kazanım 11: Okuma farkındalığı gösterir. (Göstergeleri: Çevresinde bulunan yazılı materyaller hakkında konuşur. Yetişkinden kendisine kitap okumasını ister. Okumayı taklit eder. Okumanın günlük yaşamdaki önemini açıklar.)
Kazanım 12: Yazı farkındalığı gösterir. (Göstergeleri: Çevresindeki yazıları gösterir. Duygu ve düşüncelerini bir yetişkine yazdırır.)
Sosyal Duygusal Gelişim
Kazanım 3: Kendini yaratıcı yollarla ifade eder. (Göstergeleri: Duygu, düşünce ve hayallerini özgün yollarla ifade eder. Nesneleri alışılmışın dışında kullanır. Özgün özellikler taşıyan ürünler oluşturur.)
Motor Gelişim
Kazanım 4: Küçük kas kullanımı gerektiren hareketleri yapar. (Göstergeleri: Malzemeleri keser. Malzemeleri yapıştırır. Nesneleri sıkar. Değişik malzemeleri kullanarak resim yapar.)


ÖĞRENME SÜRECİ
Çocukların sınıf kitaplığından seçtiği bir öykü kitabı anlatılır. Öykü ile ilgili sorular cevaplanır. Çocuklardan önceki günlerde öğrendikleri şiir, tekerleme ve parmak oyununu söylemeleri istenir. Çocuklara “Dünya Kitap Gününden bahsedilir. Kitap okumanın faydaları, neden kitap okuduğumuzu, kitaplara zarar vermemek gibi konularda sohbet edilir. Çocuklar çalışma masalarına alınır. Gazete dergi ve çeşitli yayınlardan kesilmiş, insan hayvan bitki vb. varlılarla ilgili resimler masalara konur. Çocuklara A4 kağıtları dağıtılır. Kağıt ortadan ikiye katlanır. Masada bulunan resimleri kullanarak bir öykü kitabı oluşturmalarına rehberlik edilir. Çocuklar pastel boyalarını da kullanarak resimler yapmalarına rehberlik edilir. Etkinlik tamamlanınca öğretmen çocuklara öykülerinin adını sorar. Kitapların üzerine çocukların öykülerinin adını yazar.


MATERYALLER
Yapıştırıcı, gazete, dergi, pastel boya, A4 kâğıdı


UÇANBALIK STEMA ERKEN ÖĞRENME SETİ
Belirli Gün ve Haftalar kitabı sayfa 16 uygulanır. 

DEĞERLENDİRME
Etkinliğimizde neler yaptık?
Öykünü oluştururken nasıl bir yol izlediniz? Öykü oluştururken neler hissettiniz? Öykünüzü kime armağan etmek istersiniz? Kitap okumak neden önemlidir?

UYARLAMA

SAYILARLA BAŞBAŞA
Etkinlik Türü	: Müzik – Okuma Yazmaya Hazırlık – Matematik (Bütünleştirilmiş Bireysel Etkinlik)
Yaş Grubu (Ay)  : ……………………………......


KAZANIMLAR VE GÖSTERGELERİ
Dil Gelişimi
Kazanım 2: Sesini uygun kullanır. (Göstergeleri: Konuşurken/şarkı söylerken nefesini doğru kullanır. Konuşurken/şarkı söylerken sesinin tonunu, hızını ve şiddetini ayarlar.)
Kazanım 8: Dinlediklerini/izlediklerini çeşitli yollarla ifade eder. (Göstergeleri: Dinledikleri/izledikleri ile ilgili sorular sorar. Dinledikleri/izledikleri ile ilgili sorulara cevap verir.)
Motor Gelişim
Kazanım 5: Müzik ve ritim eşliğinde hareket eder. (Göstergeleri: Bedenini, nesneleri ve vurmalı çalgıları kullanarak ritim çalışması yapar.)
Bilişsel Gelişim
Kazanım 16: Nesneleri kullanarak basit toplama ve çıkarma işlemlerini yapar. (Göstergeleri: Nesne grubuna belirtilen sayı kadar nesne ekler.)
Sosyal-Duygusal Gelişim
Kazanım 12: Değişik ortamlardaki kurallara uyar. (Göstergeleri: Değişik ortamlardaki kuralların belirlenmesinde düşüncesini söyler. Kuralların gerekli olduğunu söyler. İstekleri ile kurallar çeliştiğinde kurallara uygun davranır. Nezaket kurallarına uyar.)


ÖĞRENME SÜRECİ
Öğretmen, “Biz çalışkan arılarız. Vızır vızır vızırdarız. Hikâye zamanı sessizce otururuz.” diyerek çocukların yarım ay şeklinde oturmalarına rehberlik eldir.
Öğretmen hikaye için yerleşen çocuklarla birlikte “SAYILAR” tekerlemeyi söyler.
SAYILAR
Bir, iki, üç, dört, beş
Altı, yedi, sekiz, dokuz, on kırmızı balon Git komşunun damına kon sarı limon
Öğretmen çocuklarla birlikte tekerlemeyi birkaç kez tekrar eder. Ardından öğretmen çocuklara “KAÇAK RAKAMLAR” hikâyeyi anlatır.
KAÇAK RAKAMLAR
Matematik dersinden sıkılan rakamlar oradan geçmekte olan bir trene binip kaçmışlar. Trene biletsiz bindiklerinden her biri bir yere gizlenmiş. Biraz sonra biletçi vagonları dolaşmaya başlamış.
Bilet kontrol, bilet kontrol...
1’in olduğu vagona girmiş. 1, utancından yerin dibine girmiş. 2 camdan atlamış. 3 arkasından bağırmış. Heyy! Sevgili 2 arkanda var bir tilki.
2 seslenmiş; 3 işim çok güç. 4; “şapkanı ört”, demiş 2’ye. 5; “ben de sana olayım eş” diyerek oda atlamış camdan. Böylece tilkiyle baş edebilirsiniz belki.
7, yemekhanedeydi. Hiçbir şeyden habersiz yemeğini yedi. 8 biletçiyi görünce, çöp kutusuna gizlenmiş. Etrafını izlemiş... Peki 6 nerede kaldı. Galiba 6 yakalandı. 8arkasından bakakaldı. 9 koştu arkasından. Biletçiye “beni tanımaz mısın sen.
Bendeniz 9, al sana bir dokuz” dedi. Kurtardı 6’yı ama artık trende hiçbiri duramazdı.
Atladılar hepsi trenden. Bu arada 5 ile 2 tilkiyi yendi. Toplandılar bir araya tekrar. Bizim kaçak rakamlar 1-2-3-4-5-6-7-8-9 sıraya dizilmişler.
Matematik dersine geri dönmüşler. Öğretmenden özür dilemişler. 0’dan da özür dilemişler. Çünkü onu tahtada yalnız bırakmışlar. Daha sonra matematik dersini keyifle işlemeye devam etmişler. Hikâye bitiminde öğretmen çocuklarla birlikte hikâye hakkında sohbet eder. Öğretmen “Biz çalışkan arılarız. Vızır vızır vızırdarız. Zamanı gelince şarkı söyleyip oyunlar oynarız.”

diyerek çocukları müzik merkezine yönlendirir. “Şimdi hep beraber balon şişirelim, mum üfleyelim, çorba içelim, çiçek kok- layalım” der ve ses açma çalışmalarını yapmalarını sağlar. “SAYILAR” şarkısı bölüm bölüm çocuklara öğretilir. Ardından hep birlikte ellerle ve ayaklarla ritim tutularak tekrar edilir.
Haydi, 1 2 3 diye sayalım.
4’ü 5’i 6’yı unutmayalım.
7 8 9’u cebime attım.
10 deyince annemizi alkışlayalım. Haydi, 1 2 3 diye sayalım.
4’ü 5’i 6’yı unutmayalım.
7 8 9’u cebime attım.
10 deyince babamızı alkışlayalım. Haydi, 1 2 3 diye sayalım.
4’ü 5’i 6’yı unutmayalım.
7 8 9’u cebime attım.
10 deyince kardeşimizi (abimizi, ablamızı) alkışlayalım. Haydi, 1 2 3 diye sayalım.
4’ü 5’i 6’yı unutmayalım.
7 8 9’u cebime attım.
10 deyince kendimizi alkışlayalım.


MATERYALLER
Kuru boyalar, çalışma sayfaları


SÖZCÜKLER
Kaçak, rakam, sayılar


KAVRAMLAR
Ritmik sayı sayma


UÇANBALIK STEMA ERKEN ÖĞRENME SETİ
Çizgi kitabı sayfa 52 uygulanır.
Kodlama kitabı sayfa 40 uygulanır. 


AİLE KATILIMI
Çocuklardan bugün öğrendikleri şarkıyı evde ailelerine ritim tutarak söyleyebilirler.


DEĞERLENDİRME
Hikâyemizin ismini hatırlıyor musunuz? Rakamlar neden kaçmışlar? Rakamlar trende ne maceralar yaşamışlar?
Rakamlar matematik dersine dönünce kimlerden özür dilemişler? Nefes çalışması yaparken neler hissettiniz?

UYARLAMA

GÜNLÜK EĞİTİM AKIŞI Tarih	: ………………………………………………………………….. Yaş Grubu (Ay)   : …………………………………………………………………..

GÜNE BAŞLAMA ZAMANI
Öğretmen, çocukları “Günaydın” diyerek güler yüz ile karşılar. Daha sonra çocukların yarım ay şeklindeki minderlere oturmalarına rehberlik eder. Çocuklara “Okula gelirken neler gördünüz? Neler ile karşılaştınız? Bugün neler yapmak istersiniz?” vb. sorular sorarak güne çocuklar ile sohbet ederek başlanır.

OYUN ZAMANI
Güne başlama zamanı sona erdiğinde öğretmen çocuklara hangi öğrenme merkezlerinde oynamak istediklerini sorar. Çocuklar tercihlerini belirtir. Öğretmen, öğrencileri öğrenme merkezlerine yönlendirir ve öğrencilerini gözlemler.

KAHVALTI, TEMİZLİK
Öğretmen, çocukların lavaboya gitmeleri için çocuklara “Ben bir küçük trenim, lavaboya giderim, ellerimi yıkayıp, kahvaltıya geçerim.” diyerek çocukların sıra ile ellerini yıkamalarına rehberlik eder.

ETKİNLİK ZAMANI
“ÖNCE – ŞİMDİ – SONRA” Türkçe Dil – Oyun (Bütünleştirilmiş Grup Etkinliği)
  “HEMŞİRE KİMDİR? ” Türkçe - Drama - Sanat (Bütünleştirilmiş Etkinlik)

GÜNÜ DEĞERLENDİRME ZAMANI
Günün sonunda bütün grup bir araya toplanır ve günün değerlendirilmesi amaçlı sohbet edilir. Açık uçlu sorular aracılığıyla hangi öğrenme merkezlerinde ne tür oyunlar oynadıkları, hangi etkinlikleri yaptıkları, ortam ve materyaller gibi konularda çocuklarla birlikte değerlendirme yapılır. Ayrıca o güne ait paylaşmak istedikleri mutlu veya üzücü bir olayın olup olmadığı ve o gün gözlenen olumlu davranışlar hakkında çocuklarla konuşulur. Bir sonraki günün eğitim sürecinde çocuklara neler yapmak istedikleri sorularak onların planlama sürecine etkin katılımları sağlanır. Evde yapılacak çalışma, okula getirilecek materyaller çocuklara hatırlatılır.

EVE GİDİŞ
Eve gidiş ile ilgili hazırlıklar tamamlanarak çocuklarla vedalaşılır.

GENEL DEĞERLENDİRME
Çocuk açısından	:


Program açısından	:


Öğretmen açısından	:

ÖNCE – ŞİMDİ – SONRA
Etkinlik Türü     : Türkçe Dil – Oyun (Bütünleştirilmiş Grup Etkinliği)
Yaş Grubu (Ay) : ……………………………......


KAZANIMLAR VE GÖSTERGELERİ
Dil Gelişimi
Kazanım 2: Sesini uygun kullanır. (Göstergeleri: Konuşurken/şarkı söylerken nefesini doğru kullanır. Konuşurken/şarkı söylerken sesinin tonunu, hızını ve şiddetini ayarlar.)
Kazanım 5: Dili iletişim amacıyla kullanır. (Göstergeleri: Konuşurken jest ve mimiklerini kullanır.)
Kazanım 7: Dinledikleri/izlediklerinin anlamını kavrar. (Göstergeleri: Sözel yönergeleri yerine getirir.)
Kazanım 8: Dinledikleri/izlediklerini çeşitli yollarla ifade eder. (Göstergeleri: Dinledikleri/izledikleri ile ilgili sorulara cevap verir.)
Bilişsel Gelişim
Kazanım 18: Zamanla ilgili kavramları açıklar. (Göstergeleri: Olayları oluş zamanına göre sıralar. Zaman ile ilgili kavramları anlamına uygun şekilde açıklar.)


ÖĞRENME SÜRECİ
Öğretmen, çocukların sandalyelerine oturmalarını sağlar. Ardından “Çocuklar yemek yemeden önce neler yapıyoruz? Yemekten sonra neler yapıyoruz? Gece uyumadan önce neler yapıyoruz? Gündüz uyandığınız neler yapıyoruz?” vb. sorular sorar. Evet çocuklar aferin size her şeyin öncesi ve sonrası vardır. Biz ilk doğduğumuz zaman küçücük bir bebektik, ama şimdi büyüdük okula başladık. Yani önceden bebektik şimdi büyüğüz. Bütün canlıların öncesi ve sonrası vardır der. Öğret- men elindeki balonu çocuklara gösterir ve balonun nasıl olduğunu sorar. Cevabı aldıktan sonra balonu şişirir ve şimdi balon nasıl diye yine sorar. Ardından balonu iğne ile patlatır ve balona ne olduğunu sorar ve sırayla neler yaptığını soru cevapla çocuklara sorar. Aynı işlemi çocuklara balon dağıtarak uygulattırır. Önce balon nasıldı ardından ne yaptık, sonra ne yaptık diye sorar, Şimdi yeni bir parmak oyunu öğreneceğiz, beni dikkatlice dinleyin, der.


İKİ EV
Tepede iki ev var, (İki el yumruk yapılır öne uzatılır.)
Bu evde Ayşe oturur, (Sağ el yumruk yapılır öne uzatılır ve baş parmağı çıkarılır.) Bu evde Fatma oturur. (Sol el yumruk yapılır öne uzatılır ve baş parmağı çıkarılır.) Bir gün Ayşe evden çıktı, (Sağ elin baş parmağı gösterilir.)
Tepeye tırmandı, (Eller yukarı kaldırılır.) Tepeden aşağıya indi, (Eller aşağıya indirilir.) Bir o tarafa, bir bu tarafa baktı, (Sağ elin baş parmağı sağa sola hareket ettirilir.) Fakat kimseleri göremedi,
Küçük evine girdi. (Sağ elin baş parmağı avuç içine saklanır.)
Ertesi gün Fatma evinden çıktı, (Aynı sözler ve hareketler tekrarlanır.)
Bir başka gün Ayşe ve Fatma, (İki elin baş parmakları kaldırılır.) Evlerinden çıktılar. Tepeye tırmandılar, tepeden indiler, (Eller yukarı aşağı hareket ettirilir.)
Ve birbirlerini gördüler, (Baş parmaklar karşılıklı tutulur.)
Ayşe Fatma’ya “Günaydın, nasılsın?” dedi. Sonra kol kola girdiler ve okula gittiler. (Sınıftaki çocukların isimleri kullanılarak, değişiklik yapılabilir. )
Parmak oyunu, çocuklar eşliğinde ilgilerine göre öğretmen rehberliğinde söylenir. Daha sonra öğretmen, oyun alanına belirli aralıklar ile dağınık şekilde 3 tane daire çizerek daireleri 1, 2, 3 diye adlandırılır ve çocuklara “Çocuklar güzel bir oyun oynayacağız. Oyunumuzun adı ‘Evini Bul’ 3 arkadaşınızı seçeceğim ve arkadaşlarınıza kaç numaralı evin onların olduğunu söyleyeceğim, evlerinizin yönüne dikkatlice bakacaksınız. Ardından gözlerine göz bandı takacağım ve evinizi bulmaya çalışacaksınız.” diyerek oyun, öğretmen rehberliğinde çocukların ilgilerine göre oynanır.

MATERYALLER
Göz bandı


SÖZCÜKLER
Büyümek, canlı


KAVRAMLAR
Önce, şimdi, sonra, daire


UÇANBALIK STEMA ERKEN ÖĞRENME SETİ
Uzay fasikülünden sayfa 34 uygulanır.
Matematik kitabı sayfa 49 uygulanır. 



DEĞERLENDİRME
Yemek yemeden vb. önce ve sonra neler yaparız? Şimdi ne yapıyorsunuz?
Oyunu sevdiniz mi?
Gözleriniz kapalıyken ne hissettiniz?


UYARLAMA

HEMŞİRE KİMDİR?
Etkinlik Türü	: Türkçe - Drama - Sanat (Bütünleştirilmiş Etkinlik)
Yaş Grubu (Ay)  : ……………………………......


KAZANIM VE GÖSTERGELER
Bilişsel Gelişim
Kazanım 1: Nesne/durum/olaya dikkatini verir. (Göstergeleri: Dikkat edilmesi gereken nesne/durum/olaya odaklanır. Dikkatini çeken nesne/durum/olayı ayrıntılarıyla açıklar.)
Kazanım 2: Nesne/durum/olayla ilgili tahminde bulunur. (Göstergeleri: Gerçek durumu inceler.)
Dil Gelişimi
Kazanım 2: Sesini uygun kullanır. (Göstergeleri: Konuşurken/şarkı söylerken nefesini doğru kullanır.)
Kazanım 6: Sözcük dağarcığını geliştirir. (Göstergeleri: Dinlediklerinde yeni olan sözcükleri fark eder ve sözcüklerin anlamlarını sorar.)


ÖĞRENME SÜRECİ
Öğretmen öğrencileri “U” şeklinde oturmaları için yönlendirir. Çocuklarla “Meslekler” ile ilgili sohbet edilir. Meslekler ile ilgili resimler gösterilerek öğrencilerin görüşlerini ifade etmesi sağlanır.
Doktorun sağ koluyum, Onun ayrılmaz parçasıyım. Dikiş, iğne, yara sarmak, İşimdir benim koşturmak.
Kimim ben? diye sorarak konuşmaya başlar. Büyüdüklerinde hangi mesleği yapmak istedikleri sorulur. Çocuklarla “Meslekler” ile ilgili sohbet edilir. Meslekler ile ilgili resimler gösterilerek öğrencilerin görüşlerini ifade etmesi sağlanır. Büyüdüklerinde hangi mesleği yapmak istedikleri sorulur. Hemşirelik mesleği ile ilgili sorular sorar. Bu meslekte tanıdıklarının olup olmadığını sorar. Hemşire hangi malzemeleri kullanır diye sorar ve bu konuda bilgi verir. Tansiyon aleti, sıcaklık ölçer (derece), EKG aleti (kalp grafiği), monitör, oksijen tüpü ve çadırı, enjektör, ilaçlar, solüsyon ve tüp, sonda, pansuman aletleri ve malzemeleri, aspiratör, ameliyatta gerekli diğer malzemeler, beden bakımında kullanılan küvet, havlu vb. gibi
Daha sonra öğretmen “Meslekler Draması” için etkinliğin sözlerini çocuklara birkaç kez tekrarlar. Çocukların hangi meslek olduğunu bilmesi istenir. Daha sonra rol dağılımı yapılarak her öğrencinin uygun olarak kendi mesleğini canlandırması beklenir.


MESLEKLER DRAMASI
Yaraları sarar, hastalara bakarım. Bembeyaz giyinirim. Kimim ben? (Doktor)
Hem anneyim, hem baba. Hem kardeşim, hem abla. Yorulmam öğretmekten, sevgimi herkese dağıtırım ben. Kimim ben? (Öğretmen)
Sıcak sıcak seversiniz, bir güzel de yersiniz. Ah ne tatlıdır, ne güzel. Kimim ben? (Aşçı)
Çöreklerim, böreklerim, simitlerim ekmeklerim. Ne güzeldir, ne güzel. Bil bakalım kimim ben? (Fırıncı)
Sokaklarda gezdiririm, uzaklara da götürürüm. Sabah akşam yorulmadan, taşırım sizi bıkmadan. Kimim ben? (şoför) Gökyüzünü, kuşları, ağaçları, kırları. Çizer boyar süslerim. Fırçam arkadaşımdır. Kimim ben? (Ressam)
Notalara ses veririm, ritimleri birleştiririm. Bazen yalnız bazen birlikte, söylerim de söylerim. Kimim ben? (Şarkıcı) Domates biber patlıcan, bulunur bende her zaman. Üzüm, kiraz, elma, nar... Ne ararsan bende var. Kimim ben? (Manav) Ben sahnede yaşarım, alkışlarınızla varım. Çocuk, büyük oyunlarında; oynarım ben oynarım. Kimim ben? (Tiyatrocu) Haberleri okurum, sabah akşam sizlere. Sporu, hava durumunu, iletirim herkese. Kimim ben? (Spiker)
Her yeri dolaşırım, uzakları aşarım. Dünyadan, yurttan size, her gün yazı yazarım. Kimim ben? (Gazeteci) Yıldızlara giderim, Dünyayı terk ederim. Evrende ne var, ne yok? Araştırır, gözlemlerim. Kimim ben? (Astronot)
Arabaları yönetirim, yayalara yol gösteririm. Bir dur, bir geç diyerek, düdüğümü öttürürüm. Kimim ben? (Trafik polisi)

Korkar herkes yangın olunca. Ben koşarım oraya çabucak. Korkusuzum, cesurum. Yangın söndürmekte ustayım. Kimim ben? (İtfaiyeci)
Küçük, büyük, erkek, kadın. Biraz kısa, biraz uzun, saçları keser, tararım. Sonra da eserime bakarım. Kimim ben? (Kuaför)
Uzak yakın yağmur kar demem. Taşırım çantamda onca mektubu. Görünce yüzünde bir gülümseme, unuturum tüm yorgunluğumu. Kimim ben? (Postacı)
Çocuklar meslekler dramasından sonra resim kâğıtlarını ve boyalarını alarak mimar olsaydınız nasıl bir yapı inşa edersiniz? Resmini çizelim denilerek çocuklara rehberlik edilir.


MATERYALLER
Boya kalemleri, resim kâğıtları


SÖZCÜKLER
Meslekler ( mimar, doktor, öğretmen, hemşire, itfaiyeci, postacı)


UÇANBALIK STEMA ERKEN ÖĞRENME SETİ
Uzay fasikülünden sayfa 27 ve 31 uygulanır.


AİLE KATILIMI
Meslekler draması hakkında velilere önceden bilgi verilip bu etkinlik için işbirliği yapılarak bir gösteri hazırlanabilir.


DEĞERLENDİRME
En sevdiğiniz meslek hangisi? Büyüyünce sen ne olmak istersin? Hemşirelik mesleği yapmak ister misin?
Hemşire olsan kimlere yardın etmek istersin?


UYARLAMA

GÜNLÜK EĞİTİM AKIŞI Tarih	: ………………………………………………………………….. Yaş Grubu (Ay) : …………………………………………………………………..

GÜNE BAŞLAMA ZAMANI
Öğretmen çocuklara “Günaydın” diyerek güler yüz ile karşılar. Çocukların yarım ay şeklindeki minderlere oturmalarını sağlar. Çocuklara “Dün akşam evinize gittiğinizde neler yaptınız? Bugün okulda neler yapmak istersiniz? Kendinizi nasıl hissediyorsunuz?” vb. sorular sorularak çocuklar ile sohbet eder.

OYUN ZAMANI
Güne başlama zamanı sona erdiğinde öğretmen çocuklara hangi öğrenme merkezlerinde oynamak istediklerini sorar. Çocuklar tercihlerini belirtir. Öğretmen, öğrencileri öğrenme merkezlerine yönlendirir ve öğrencilerini gözlemler.

KAHVALTI, TEMİZLİK
Öğretmen lavaboya gitmeleri için çocuklara “Ben bir küçük trenim, lavaboya giderim, ellerimi yıkayıp, kahvaltıya geçerim.” diyerek çocukların ellerini yıkamalarına rehberlik eder.

ETKİNLİK ZAMANI
“HİKÂYE TAMAMLIYORUZ” Türkçe Dil Etkinliği
“BÜYÜK KÖPÜKLER” Oyun Etkinliği

GÜNÜ DEĞERLENDİRME ZAMANI
Günün sonunda bütün grup bir araya toplanır ve günün değerlendirilmesi amaçlı sohbet edilir. Açık uçlu sorular aracılığıyla hangi öğrenme merkezlerinde ne tür oyunlar oynadıkları, hangi etkinlikleri yaptıkları, ortam ve materyaller gibi konularda çocuklarla birlikte değerlendirme yapılır. Ayrıca o güne ait paylaşmak istedikleri mutlu veya üzücü bir olayın olup olmadığı ve o gün gözlenen olumlu davranışlar hakkında çocuklarla konuşulur. Bir sonraki günün eğitim sürecinde çocuklara neler yapmak istedikleri sorularak onların planlama sürecine etkin katılımları sağlanır. Evde yapılacak çalışma, okula getirilecek materyaller çocuklara hatırlatılır.

EVE GİDİŞ
Eve gidiş ile ilgili hazırlıklar tamamlanarak çocuklarla vedalaşılır.

GENEL DEĞERLENDİRME
Çocuk açısından	:


Program açısından	:


Öğretmen açısından	:

HİKÂYE TAMAMLIYORUZ
Etkinlik Türü	: Türkçe Dil Etkinliği
Yaş Grubu (Ay) : ……………………………......


KAZANIMLAR VE GÖSTERGELERİ
Bilişsel Gelişim
Kazanım 1: Nesne/durum/olaya dikkatini verir. (Göstergeleri: Dikkat edilmesi gereken nesne/durum/ olaya odaklanır.)
Kazanım 4: Nesneleri sayar. (Göstergeleri: İleriye/geriye doğru birer birer ritmik sayar.)
Dil Gelişimi
Kazanım 2: Sesini uygun kullanır. (Göstergeleri: Konuşurken/şarkı söylerken nefesini doğru kullanır. Konuşurken/şarkı söylerken sesinin tonunu, hızını ve şiddetini ayarlar.)
Kazanım 8: Dinledikleri/izlediklerini çeşitli yollarla ifade eder. (Göstergeleri: Dinledikleri/izledikleri ile ilgili sorulara cevap verir.)
Kazanım 5: Dili iletişim amacıyla kullanır. (Göstergeleri: Konuşurken jest ve mimiklerini kullanır.)
Sosyal ve Duygusal Gelişim
Kazanım 3: Kendini yaratıcı yollarla ifade eder. (Göstergeleri: Duygu, düşünce ve hayallerini özgün yollarla ifade eder.)


ÖĞRENME SÜRECİ
Öğretmen, çocukların yarım ay şeklindeki minderlere oturmalarını sağlar. Ardından öğretmen “Çocuklar yeni bir parmak oyunu oynayacağız. Beni dikkatlice dinleyin. Sonrasında birlikte söyleyeceğiz.” diyerek parmak oyununa başlar.


BEŞ KÜÇÜK KURBAĞA
Beş küçük kurbağa kıyıda oturuyor. (Bir el parmakları avuç içinde öne uzatılır.)
Biri yüzmeye gitti kaldı dört. (Baş parmak avuç içine gizlenir, dört parmak gösterilir.) Dört kurbağa suya baktı.
Biri suya atladı kaldı üç küçük kurbağa. (İşaret parmak avuç içine saklanır, üç parmak gösterilir.) Üç kurbağa “Biz ne yapalım?” dediler.
Biri daha suya atladı, kaldı iki küçük kurbağa, birbirlerine baktılar. (Orta parmak saklanır.)
Biri koştu suya daldı, kaldı bir kurbağa. (Yüzük parmak avuç içine saklanır, küçük parmak gösterilir.)
Kalan bir kurbağa “Bu pek eğlenceli değil.” dedi. O da suya atladı. Hiç kurbağa kalmadı. (Bütün parmaklar avuç içine saklanır.)
Parmak oyunu, çocuklar eşliğinde ilgilerine göre öğretmen rehberliğinde oynanır. Ardından öğretmen “Çocuklar şimdi sizlere ‘Kararlı Balıklar’ bir hikâye okuyacağım. Hikâyeyi dikkatlice dinleyin, hikâyemizi yarıda bırakacağım. Sizlerin tamamlamanızı istiyorum.”


KARARLI BALIKLAR
Bir varmış, bir yokmuş. Allah’ın günü çokmuş. Dağ dumansız, deniz balıksız olmaz derler. Masalımızdaki deniz de balıklarla doluymuş. Balıklar birbirleriyle şakalaşır, koşuşup oynaşır, oynaşıp kaynaşırlarmış. Önceleri boşmuş denizin kıyıları. Sular tertemiz, pırıl pırılmış. Yıllar yılı çeşit çeşit balığa hayat kaynağı olmuş. Sonra fabrikalar kurulmaya başlamış. Bir, üç, beş derken, artmış da artmış. Fabrika bacalarından çıkan dumanla gökyüzü görülmez olmuş. Denizin pırıltılı rengi soldukça solmuş önce balıklar fark etmiş işi. Çünkü nefes alamaz olmuş zavallılar. Toplanmışlar denizin bir köşesine. Bir çare aramışlar bu dermansız gözüken dertlerine...
Hikâye yarıda bırakılır ve öğretmen “Bundan sonra neler olmuş olabilir?” diyerek çocukların sıra ile hikâyeyi tamamlamalarını sağlar.

SÖZCÜKLER
Kurbağa


UÇANBALIK STEMA ERKEN ÖĞRENME SETİ
Çizgi  kitabı sayfa 53 uygulanır. 
Görsel Algı ve Dikkat kitabı sayfa 53 uygulanır.


AİLE KATILIMI
Aile Katılımı kitabının mavi köşeli sayfalarından uygun olanlar eve gönderilir.


DEĞERLENDİRME
Parmak oyununu sevdiniz mi? Hikâyemizi tamamlayabildiniz mi? Hikâye tamamlamada zorlandınız mı?

UYARLAMA

BÜYÜK KÖPÜKLER
Etkinlik Türü	: Oyun Etkinliği
Yaş Grubu (Ay) : ……………………………......


KAZANIMLAR VE GÖSTERGELERİ
Bilişsel Gelişim
Kazanım 1: Nesne/durum/olaya dikkatini verir. (Göstergeleri: Dikkat edilmesi gereken nesne/durum/olaya odaklanır.)
Dil Gelişimi
Kazanım 7: Dinledikleri/izlediklerinin anlamını kavrar. (Göstergeleri: Sözel yönergeleri yerine getirir.)


ÖĞRENME SÜRECİ
Öğretmen, çocukların sandalyelerine oturmalarını sağlar. Ardından çocukların getirdikleri pet şişelerin alt kısımlarını keserek çocuklara çoraplar ile dağıtır. “Çocuklar çoraplarınızı pet şişenin kesik olan kısmına giydirin. Sonrasında ben çoraplarınızın pet şişeden çıkmaması için lastik geçireceğim.” diyerek çocukların pet şişenin kesik kısmına çorapları giydirmeleri sağlanır. Ardından öğretmen, çorapları şişeye sabitlemek için lastik geçirir. Daha sonra öğretmen “Çocuklar bu yaptığımız şişeler ile büyük baloncuklar yapacağız. Haydi bahçeye.” diyerek çocukların bahçeye geçmelerini sağlar. Öğretmen, bulaşık deterjanı ve su dolu kovayı bahçeye koyar. Çocuklar bu deterjanı suyun içine döküp suyu köpürteceğim, sizler gelerek şişelerinizin çorap olan kısmını deterjanlı suya değdirerek, şişenin diğer tarafından dikkatlice üfleyeceksiniz. Çıkan büyük balonları hep birlikte izleyelim.” diyerek oyun, öğretmen rehberliğinde çocukların ilgilerine göre oynanır.


MATERYALLER
Bulaşık deterjanı, çorap, pet şişe, lastik


SÖZCÜKLER
Köpük


UÇANBALIK STEMA ERKEN ÖĞRENME SETİ
Çizgi kitabı sayfa 54 uygulanır.


AİLE KATILIMI
Aile Katılımı kitabının gri sayfalarından uygun olanlar eve gönderilir.


DEĞERLENDİRME
Oyunumuzu sevdiniz mi?
Pet şişeye çorap giydirmek zor mu? En büyük balonu kim yaptı?

UYARLAMA

GÜNLÜK EĞİTİM AKIŞI Tarih	: ………………………………………………………………….. Yaş Grubu (Ay) : …………………………………………………………………..

GÜNE BAŞLAMA ZAMANI
Öğretmen, çocukları “Günaydın’’ diyerek güler yüz ile karşılar, çocukların yarım ay şeklinde olan minderlere oturmalarını sağlar. Daha sonra çocuklara “Bu günün anlam ve önemini biliyor musunuz? Okula gelmeden önce neler yaptınız? Eve gidince neler yapacaksınız?” vb. sorular sorarak çocuklar ile sohbet eder.

OYUN ZAMANI
Güne başlama zamanı sona erdiğinde öğretmen çocuklara hangi öğrenme merkezlerinde oynamak istediklerini sorar. Çocuklar tercihlerini belirtir. Öğretmen, öğrencileri öğrenme merkezlerine yönlendirir ve öğrencilerini gözlemler.

KAHVALTI, TEMİZLİK
“Ben bir küçük trenim, lavaboya giderim, ellerimi yıkayıp, kahvaltıya geçerim.” tekerlemesi okunarak çocukların ellerini yıkamalarına rehberlik eder.

ETKİNLİK ZAMANI
“NE NEREDE GİDER?” Türkçe Dil – Oyun ( Bütünleştirilmiş Etkinlik)
“OYUNCAKLARIM EKSİLDİ” Oyun – Matematik (Bütünleştirilmiş Etkinlik)

GÜNÜ DEĞERLENDİRME ZAMANI
Günün sonunda bütün grup bir araya toplanır ve günün değerlendirilmesi amaçlı sohbet edilir. Açık uçlu sorular aracılığıyla hangi öğrenme merkezlerinde ne tür oyunlar oynadıkları, hangi etkinlikleri yaptıkları, ortam ve materyaller gibi konularda çocuklarla birlikte değerlendirme yapılır. Ayrıca o güne ait paylaşmak istedikleri mutlu veya üzücü bir olayın olup olmadığı ve o gün gözlenen olumlu davranışlar hakkında çocuklarla konuşulur. Bir sonraki günün eğitim sürecinde çocuklara neler yapmak istedikleri sorularak onların planlama sürecine etkin katılımları sağlanır. Evde yapılacak çalışma, okula getirilecek materyaller çocuklara hatırlatılır.

EVE GİDİŞ
Eve gidiş ile ilgili hazırlıklar tamamlanarak çocuklarla vedalaşılır.

GENEL DEĞERLENDİRME
Çocuk açısından	:


Program açısından	:


Öğretmen açısından	:

NE, NEREDE GİDER?
Etkinlik Türü	: Türkçe Dil – Oyun ( Bütünleştirilmiş Etkinlik)
Yaş Grubu (Ay)  :……………………………......


KAZANIMLAR VE GÖSTERGELERİ
Bilişsel Gelişim
Kazanım 13: Günlük yaşamda kullanılan sembolleri tanır. (Göstergeleri: Verilen açıklamaya uygun sembolü gösterir, Gösterilen sembolün anlamını söyler.)
Sosyal Duygusal Beceriler
Kazanım 5: Bir olay ya da durumla ilgili olumlu/olumsuz duygularını uygun yollarla gösterir. (Göstergeleri: Olumlu/olumsuz duygularını olumlu sözel ifadeler kullanarak açıklar. Olumsuz duygularını olumlu davranışlarla gösterir.)
Kazanım 6: Kendisinin ve başkalarının haklarını korur. (Göstergeleri: Haklarını söyler. Başkalarının hakları olduğunu söyler. Haksızlığa uğradığında neler yapabileceğini söyler. Başkalarının haklarını korumak için ne yapması gerektiğini söyler.)
Kazanım 17: Başkalarıyla sorunlarını çözer. (Göstergeleri: Başkaları ile sorunlarını onlarla konuşarak çözer.)


ÖĞRENME SÜRECİ
Öğretmen taşıtlar ve trafik konularıyla ilgili bilmece kartlarını ipuçları vererek sorar. Tarlada çalışırım, topraktandır yolum, köylülerin sağ koluyum (Traktör).
Uzun bir aracım, vagonlarım var, raylarda yavaşça giderim, yolcularımı rahat ettiririm (Tren). Beyazdır çizgilerim trafik lambası olmayan yerlerde, insanları karşıdan karşıya geçiririm (Yaya geçidi) ‘Ne, Nerede Gider?’ oyunu oynayacakları söylenir.
Öğretmen, şimdi sırayla size havada diyeceğim siz mesela uçak, diyeceksiniz. Karada dediğim zaman da, karada giden bir taşıt söyleyeceksiniz der. Oyuna başlanır bir süre sonra oyunu hızlandırır. Öğretmen çocukları şaşırtmaya çalışır. Bu defa taşıt ismi söyler, bu defa da çocuklar nerede gittiğini söylemeye çalışırlar. Oyunun sonunda hiç şaşırmadan doğru taşıtı ya da nerede gittiğini söyleyen çocuklar alkışlanır.
MATERYALLER
Taşıtlarla ilgili resimler, boya kalemleri


SÖZCÜKLER
Hava, kara, deniz, araç, taşıt, trafik, kural, traktör, tren, araba, uçak


UÇANBALIK STEMA ERKEN ÖĞRENME SETİ
Çizgi kitabı sayfa 56 uygulanır.
Kodlama kitabı sayfa 41 uygulanır. 


AİLE KATILIMI
Aile Katılımı kitabının mavi köşeli sayfalarından uygun olanlar eve gönderilir.


DEĞERLENDİRME
Havada giden taşıtlar mı daha çok yoksa karada giden taşıtları mı neden? Taşıtlar ne ile çalışır?
Trafikte taşıtlar ve yayalar kurallara uymazlarsa ne olur? 
Çocuklar araçların neresine oturmalıdır?
Emniyet kemeri gerekli midir?
Neden kazalar olur?
Sizce tekerlek hangi geometrik şekle benziyor? 
Trafik işaretleri hayatımızı kolaylaştırır mı?
Hangi trafik levhasının anlamını biliyorsunuz? Trafik işaretleri olmasaydı ne olurdu?

UYARLAMA

OYUNCAKLARIM EKSİLDİ
Etkinlik Türü : Oyun – Matematik (Bütünleştirilmiş Etkinlik)
Yaş Grubu (Ay) : ……………………………......


KAZANIMLAR VE GÖSTERGELERİ
Bilişsel Gelişim
Kazanım 5: Nesne ya da varlıkları gözlemler. (Göstergeleri: Nesne/varlığın adını, rengini, şeklini, büyüklüğünü, uzunluğunu, dokusunu, sesini, kokusunu, yapıldığı malzemeyi, tadını, miktarını ve kullanım amaçlarını söyler.)
Kazanım 16: Nesneleri kullanarak basit toplama ve çıkarma işlemlerini yapar. (Göstergeleri: Nesne grubuna belirtilen sayı kadar nesne çıkartır.)


ÖĞRENME SÜRECİ
Çocuklara küçük tahta blok oyuncakları gösterilir. Çocuklardan oyuncakları saymaları istenir. Oyuncaklar çocuklara eşit biçimde paylaştırılır. “Elinizde kaç tane oyuncak var” diye sorulur. Daha sonra çocuklardan birer tane oyuncak alınır ve şimdi sayın bakalım kaç tane oyuncağınız var denir, kaç tane eksildi diye sorulur. Oyuncak eksiltme çalışması çocukların ilgilerine göre (1, 2, 3, eksildi) devam ettirilir.


MATERYALLER
Tahta bloklar


UÇANBALIK STEMA ERKEN ÖĞRENME SETİ
Uzay fasikülünden sayfa 36 uygulanır.
Matematik kitabı sayfa 56 uygulanır.


AİLE KATILIMI
Ailelere çocukları ile parmaklarını ve nesneleri kullanarak basit eksiltme işlemleri yapmaları önerilebilir.


DEĞERLENDİRME
Biz bu etkinlikte neler yaptık?
Eksiltme ne demek olabilir?
Etkinliğimizde hangi oyuncakları kullandık?
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